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Πρόλογος 
 

 

Στην σηµερινή εποχή και καθώς η τεχνολογία εξελίσσεται µε γοργούς ρυθµούς , οι 

νέοι έχουν παραµελήσει τα βιβλία και στρέφονται στο διαδίκτυο . Το γεγονός αυτό σε 

συνδυασµό µε τους οικονοµικούς λόγους που πολύ νέοι πλέον δεν έχουν την 

δυνατότητα να φοιτήσουν σε κάποιο τριτοβάθµιο ίδρυµα  τους οδηγεί στο διαδίκτυο 

όπου εκεί πολλές φορές η µάθηση παρέχεται δωρεάν. Τα παραπάνω προβλήµατα µας 

έδωσαν το κίνητρο να ασχοληθούµε µε µια νέα µορφή εκπαίδευσης που είναι οι 

πλατφόρµες  mooc , τα οποία είναι µαζικές πλατφόρµες διαδικτυακής εκπαίδευσης. 

Στη συνέχεια µελετήσαµε και συγκρίναµε διάφορες ανοιχτές πλατφόρµες που δίνουν 

την δυνατότητα στο χρήστη να φτιάξει ένα νέο  mooc και καταλήξαµε στην 

πλατφόρµα open edx. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

10 

 

Περίληψη 
 

Ο σκοπός της παρούσας πτυχιακής είναι η εγκατάσταση της καλύτερης ανοιχτής 

εκπαιδευτικής πλατφόρµας, η οποία αποδείχτηκε η edX για το τµήµα Μηχανικών 

Πληροφορικής του Τεχνολογικού Εκπαιδευτικού Ιδρύµατος ∆υτικής Ελλάδος. 

Αρχικά, έγινε µια έρευνα για να γίνει κατανοητό στον αναγνώστη τι είναι τα 

MOOC(Massive Open Online Courses) και παρουσιάζονται τα χαρακτηριστικά 

αυτών. Στην συνέχεια, γίνεται η µελέτη πάνω σε πέντε γνωστές πλατφόρµες 

(coursera,edx,udemy,udacity,canvas),αναφέροντας το τι προσφέρει η κάθε 

πλατφόρµα στον χρήστη. Έπειτα, γίνεται η σύγκρισή τους. Μετά την µελέτη των 

πλατφόρµων MΟΟC, έγινε αναζήτηση κάποιων ανοιχτών πλατφόρµων που δίνουν 

την δυνατότητα στον καθένα να φτιάξει ένα δικό του MOOC. Μετά έγινε σύγκριση 

αυτών, ώστε να καταλήξουµε στην καλύτερη η οποία είναι η edX.Τέλος, δίνονται 

οδηγίες εγκατάστασης της πλατφόρµας edX και ένας αναλυτικός οδηγός, σχετικά µε 

το πώς σχεδιάζεται ένα µάθηµα, καθώς και τις δυνατότητες που δίνονται στον 

Καθηγητή για να επεξεργαστεί το µάθηµά του. 

 

Λέξεις -κλειδιά: Mooc, open mooc, url, link, vagrant, virtual machine  
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Abstract 
 

 

The purpose of this project is the installation of the best open education platform, 

which has proven to be edx, for the department of technological institution of Western 

Greece. Initially there was a research in order to be understood by the reader concepts 

as massive open online courses and then are presented the features from mooc 

platforms. Then it is analyzed five of the most known platforms and it’s mentioned 

what every one of them offers to the users. Afterward, there is a comparison of these 

platforms. After the analyzed of these massive open online courses palatforms, there 

is  research of open platforms that give the ability to everyone to build his own 

platform. Then, there is comparsion of them,to come to a conclusion that  the best that 

is open edx. Finally, an analytical course creation guide thought edx platform was  

created as to how it should be designed and the possibilities of the teacher to edit his 

lesson. 
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1 Εισαγωγή Στα Mooc 
 

Σε αυτό το κεφάλαιο θα κάνουµε µια εισαγωγή στα mooc προγράµµατα. Θα δώσουµε 

έµφαση στον ορισµό του mooc.  Ακόµη , θα εµβαθύνουµε στα χαρακτηριστικά τους  

και προς το τέλος του κεφαλαίου θα ασχοληθούµε µε τα πλεονεκτήµατά  τους και τα 

µειονεκτήµατά τους.  

1.1 Τι είναι Mooc? 
 

Mooc ή Μαζικά Ελεύθερα διαδικτυακά Μαθήµατα όπως ονοµάζονται στα 

Ελληνικά, είναι διαδικτυακά (online) µαθήµατα (courses) που έχουν στόχο στη 

µαζική (massive) συµµετοχή και ανοικτή (open) πρόσβαση στη γνώση µέσω του 

διαδικτύου, συνεπώς προσφέρονται δωρεάν και σε µεγάλη µαζική κλίµακα. Το 2008 

τα συναντάµε στην εκπαίδευση µέσα από την συνοµιλία των Καναδών καθηγητών 

πανεπιστηµίου David Cormier και George Siemens. 

Ο καθένας µε έναν υπολογιστή, µία σύνδεση στο διαδίκτυο και ένα ελάχιστο 

ψηφιακό αλφαβητισµό µπορεί να εγγραφεί και να παρακολουθήσει διαδικτυακά 

οποιοδήποτε µάθηµα. Σε αντίθεση µε άλλα διαδικτυακά εκπαιδευτικά µοντέλα, 

παρέχονται δωρεάν και σε µαζική κλίµακα. Είναι σαν µία πραγµατική τάξη µε 

ηµεροµηνία έναρξης, διαβάσµατα, εργασίες, συζητήσεις και αξιολόγηση. ∆ίνουν τη 

δυνατότητα στο φοιτητή να προσαρµόσει τη µάθηση στο χρονοδιάγραµµά του, καθώς 

και να διακόψει τη φοίτηση χωρίς καµία επίπτωση. 

Η διδασκαλία µέσω ενός MOOC γίνεται µε βίντεο-διαλέξεις, κουίζ και τακτικές 

εργασίες. Οι φοιτητές έχουν τη δυνατότητα αλληλεπίδρασης µε τους συµφοιτητές 

τους µέσα από διαδικτυακές οµάδες συζητήσεων(forum), αλλά και µε συµµετοχή σε 

τοπικές οµάδες µελέτης, όπου αυτό είναι εφικτό. Αλληλεπίδραση υπάρχει και µεταξύ 

φοιτητών και εκπαιδευτικού, µέσα από forum και webcastσυνεδρίες . 

Η αξιολόγηση γίνεται συνήθως µε δύο τρόπους:1.είτε µε αυτόµατη βαθµολόγηση 

κλειστού τύπου ερωτήσεων 2.είτε µε αξιολόγηση των εργασιών των φοιτητών από 

άλλους φοιτητές. Ωστόσο, και στις δύο µεθόδους εντοπίζονται προβλήµατα όσο 

αφορά στη διαχείριση και στην αυστηρότητά τους. 

Με την επιτυχή ολοκλήρωση του µαθήµατος, ορισµένα ιδρύµατα παρέχουν 

πιστοποιητικά παρακολούθησης. 

 

 

1.2 Χαρακτηριστικά των Mooc 
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Τα χαρακτηριστικά των  mooc διακρίνονται σε κάποιες βασικές  κατηγορίες όπως 

είναι : η µαζικότητα, η πρόσβαση, η ευελιξία , η βαθµολογία , η χρήση βιβλίων, η 

αλληλεπίδραση , το περιεχόµενο, η απτή εµπειρία και τα ηθικά ζητήµατα. Όσον 

αφορά την µαζικότητα είναι µαζικά επεκτάσιµα, σχεδιάζονται για χιλιάδες χρήστες 

και υπάρχει µεγάλος µαθητικός πληθυσµός. Όσον αφορά την πρόσβαση  ο χρήστης 

χρειάζεται έναν ηλεκτρονικό υπολογιστή, να έχει πρόσβαση στο διαδίκτυο και έναν 

ελάχιστο ψηφιακό αλφαβητισµό. Όσον αφορά την ευελιξία πρέπει η διαδικασία της 

διδασκαλίας προσαρµόζεται στο χρονοδιάγραµµα των φοιτητών, να µην υπάρχουν 

επίσηµες απαιτήσεις εγγραφής και να µπορείς να διακόψεις την εγγραφή για 

οποιοδήποτε λόγο χωρίς καµία επίπτωση. Πιο συγκεκριµένα για το χαρακτηριστικό 

της βαθµολογίας θα πρέπει να χρησιµοποιούνται συστήµατα βαθµολόγησης από 

ηλεκτρονικό υπολογιστή ακόµα και µέθοδοι αξιολόγησης από τους συµφοιτητές. 

Συχνά πολλαπλές ή και απεριόριστες προσπάθειες επιτρέπονται για αξιολόγηση. Για 

το χαρακτηριστικό της χρήσης βιβλίων εννοούµε ότι οι υπότιτλοι στις βίντεο-

διαλέξεις, στις διαφάνειες διαλέξεων και οι ψηφιακές σηµειώσεις µειώνουν ή και 

εξαλείφουν την ανάγκη για τη χρήση ενός βιβλίου. Το χαρακτηριστικό της 

αλληλεπίδρασης µεταξύ των φοιτητών ενθαρρύνεται κατά κύριο λόγο µε την 

συµµετοχή σε φόρουµ και η επικοινωνία δια ζώσης µε το σχηµατισµό τοπικών 

οµάδων µελέτης. η επικοινωνία µεταξύ φοιτητή-εκπαιδευτή  γίνεται σε φόρουµ, µέσα 

από webcastσυνεδρίες ή ακόµη και συναντήσεις. Όσον αφορά το περιεχόµενο µπορεί 

αν διδαχθεί οποιοδήποτε θέµα. Το χαρακτηριστικό της απτής εµπειρίας επιτυγχάνεται 

µε την χρήση πειραµάτων που υποκαθίσταται από διαδραστικές προσοµοιώσεις. 

Τέλος , το χαρακτηριστικό των  ηθικών ζητηµάτων εννοούµε ότι τα    

περισσότερα MOOCsδεν απαιτούν πιστοποίηση ταυτότητας και φυσικά 

απευθύνονται σε ανθρώπους µε διαφορετικό ήθος. Αν και η υπογραφή ενός 

συµφώνου τιµής είναι υποχρεωτική, οι τρόποι πρόληψης και αντιγραφής είναι 

περιορισμένοι. 

1.3 Ιστορική αναδρομή των Mooc 
 

 Ο όρος MOOCεφευρίσκεται το 2008, µετά από την συνοµιλία µέσω skype των 

Καναδών καθηγητών, Dave Cormierκαι George Siemens. Το Σεπτέµβριο του 2008 

από το Πανεπιστήµιο της Μανιτόµπα του Καναδά, διδάσκεται επιτυχηµένα σε πάνω 

από 2000 άτοµα το πρώτο mooc µε θέµα :«Connectivism & Connective 

Knowledge»ή αλλιώς γνωστό ως «CCK08», των καθηγητών George Siemensκαι 

Stephen Downes. To 2011 τα Moocs εξαπλώνονται εκτός Βόρειας Αµερικής ενώ το 

2012 ιδρύεται η πλατφόρµα Future Learnαπό Ανοιχτό Βρετανικό Πανεπιστήµιο όπου 

σήµερα συνεργάζεται µε 12 Πανεπιστήµια του Ηνωµένου Βασιλείου. Το 2012 στις 

ΗΠΑ ιδρύονται οι 3 ποιο γνωστές πλατφόρµες παγκοσµίως, οι edX, Coursera και 

Udacity. Τέλος τον Οκτώβριο του 2012, το New South Wales University της 

Αυστραλίας ανακοινώνει το πρώτο της Mooc. Σήµερα, πολλά Πανεπιστήµια από 

πολλές χώρες παγκοσµίως έχουν ιδρύσει Mooc, όπως οι Ιταλία, Ινδία, Γαλλία, 

Φιλανδία, ΗΠΑ  και Γερµανία. 
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1.4 Πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα των Mooc 

1.4.1 Πλεονεκτήματα 

 

 

• Για τους φοιτητές 

 

Τα πλεονεκτήµατα είναι η προσβασιµότητα στη µάθηση, εξάλειψη γεωγραφικών, 

ηλικιακών ή µορφωτικών περιορισµών. Ακόµα υπάρχει ευελιξία στο χρόνο, στο χώρο 

και το ρυθµό µάθησης. Επίσης, υπάρχει ποικιλία θεµάτων-εµπλουτισµός γνώσεων. 

Επιπροσθέτως, υπάρχουν δωρεάν µαθήµατα-κόστος µόνο για χορήγηση 

πιστοποιητικού. Μπορεί να δηµιουργηθούν κοινότητες µάθησης µε κοινό ενδιαφέρον 

γύρω από ένα θέµα. Τέλος, αξίζει να σηµειωθεί ότι υπάρχουν αυθεντικά δίκτυα 

µάθησης. 

 

• Για τους εκπαιδευτικούς 

 

Τα πλεονεκτήµατα για τους εκπαιδευτικούς είναι ότι έχουν άµεση και έµµεση 

ανατροφοδότηση για την ποιότητα της δουλειάς τους(παρακολούθηση των βίντεο-

διαλέξεών τους, σχόλια φοιτητών κ.α.). Ακόµα, έχουν την δυνατότητα σε 

µεταπτυχιακούς/διδακτορικούς φοιτητές να γίνουν βοηθοί καθηγητή όσον αφορά 

στην οργάνωση ενός MOOC, στην υλοποίησή του, στην αξιολόγηση και 

συµβουλευτική του µεγάλου αριθµού των φοιτητών. Επίσης, παρέχουν πρόσφορο 

έδαφος και ευκαιρίες για διεξαγωγή ερευνών(εύκολα, γρήγορα και δωρεάν) 

 

• Για τα Εκπαιδευτικά Ιδρύµατα 

 

Τα πλεονεκτήµατα για τα εκπαιδευτικά ιδρύµατα είναι ότι προσφέρουν διαφήµιση 

ιδρύµατος µέσω των MOOC. Επίσης, προσφέρει συνεργασία µε άλλα πανεπιστήµια ή 

ιδρύµατα –ανταλλαγή καλών πρακτικών. Τέλος, υπάρχουν οικονοµικά οφέλη-

χορηγίες για την προώθηση τέτοιων ανοιχτών και διαδικτυακών προγραµµάτων 

 

1.4.2 Μειονεκτήματα 

 

• Για τους φοιτητές 

 

Τα µειονεκτήµατα για τους φοιτητές είναι ότι δε γνωρίζουν την πρόοδό τους. Επίσης, 

τα µαθήµατα δεν είναι κλιµακούµενης δυσκολίας. Τέλος, τα φόρουµ, αν και έχουν 

σχεδιαστεί για µικρές οµάδες, κατακλύζονται από φοιτητές και πληροφορίες, γεγονός 

που δυσκολεύει την παρακολούθησή τους. 

 

• Για τους εκπαιδευτικούς 

 

Τα µειονεκτήµατα για του εκπαιδευτικούς είναι ότι ο χρόνος παραγωγής ενός βίντεο 

είναι πολύ µεγάλος. ∆εν είναι εύκολο να γίνουν αλλαγές και πρέπει να προβλεφθούν 

πιθανές ερωτήσεις και απορίες των φοιτητών. Επίσης, δεν υπάρχει δυνατότητα 
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εξατοµίκευσης της διδασκαλίας ή εµπλοκής των φοιτητών. Επιπροσθέτως, µαθήµατα 

µηχανικής και θετικών επιστηµών είναι καλύτερα να γίνονται σε φυσικά εργαστήρια. 

Τέλος, µέσω διαδικτύου το λάθος διογκώνεται και οι άνθρωποι γίνονται ‘κακοί’. 

 

• Για τα Εκπαιδευτικά Ιδρύµατα 

 

Τα µειονεκτήµατα για τα εκπαιδευτικά ιδρύµατα είναι ότι είναι δύσκολο να 

υποστηρίξουν τέτοιες δραστηριότητες σε ευρεία κλίµακα χωρίς κατάλληλη 

οικονοµική απόδοση. Επίσης, δε θεωρείται ιδανική χρήση χρόνου, χρήµατος και 

πόρων αφού το ποσοστό εγκατάλειψης είναι 90%. Τέλος , τα πιστοποιητικά που 

παρέχονται δεν είναι διεθνώς αναγνωρισµένα και οι εργοδότες είναι απρόθυµοι να 

αντικαταστήσουν τα πτυχία των παραδοσιακών πανεπιστηµίων µε αυτά τα 

πιστοποιητικά. 

 

 

1.5 Προαπαιτούμενες γνώσεις 

 

Καθώς τα µαθήµατα είναι δωρεάν, ο καθένας έχει τη δυνατότητα να παρακολουθήσει 

το µάθηµα που επιθυµεί χωρίς καµία υποχρέωση ή προ-απαιτούµενη γνώση. 

Παρακολουθώντας αν επιθυµεί ο φοιτητής συνεχίζει αλλιώς εγκαταλείπει χωρίς 

καµία επίπτωση. Φυσικά, είναι λογικό ότι σε πολλά µαθήµατα χρειάζεται να έχει 

κάποιος βασική γνώση τόσο του γνωστικού αντικειµένου(επίπεδο δευτεροβάθµιας 

εκπαίδευσης) όσο και της αγγλικής γλώσσας(σε σχετικά προχωρηµένο επίπεδο-

proficiencyΓ1 τουλάχιστον) για να είναι σε θέση να διαβάσει τη σχετική 

βιβλιογραφία, να παρακολουθήσει τις ολιγόλεπτες βιντεοσκοπηµένες διαλέξεις των 

καθηγητών και να συµµετέχει στα φόρουµ, όπου γίνονται συζητήσεις και ανταλλαγές 

µηνυµάτων µεταξύ των συµφοιτητών. 
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2 Μελέτη Διάφορων ΠλατφορμώνMooc 

 

Στο κεφάλαιο αυτό θα ασχοληθούµε µε την µελέτη διάφορων πλατφορµών mooc.  

Πιο συγκεκριµένα θα µελετήσουµε την πλατφόρµα coursera. Το coursera έχει µεγάλη 

ποικιλία κατηγοριών µαθηµάτων καθώς παρέχει πολλές δυνατότητες. Άλλη 

πλατφόρµα που θα µελετήσουµε είναι η udemy και σε αυτή θα ασχοληθούµε µε την 

οργάνωση των µαθηµάτων, τα χαρακτηριστικά της  καθώς και µε τους τρόπους 

αξιολόγησης  µαθηµάτων. Μια άλλη πλατφόρµα που θα δώσουµε έµφαση είναι η 

edxκαι σε αυτή θα αναφέρουµε τα χαρακτηριστικά και  το πλήθος των δυνατοτήτων 

που παρέχει. Τέλος γίνεται αναφορά στις πλατφόρµες canvasκαι udacityµε τον ίδιο 

τρόπο όπως προαναφέραµε στις παραπάνω πλατφόρµες. 

2.1 Η πλατφόρμα mooc: Coursera 

2.1.1 Εισαγωγή στο Coursera 

 

Το courserείναι µια πλατφόρµα moocτης οποίας δηµιουργοί είναι ο Andrew Yan-

TakNg και η Daphne Koller καθηγητών της επιστήµης των υπολογιστών από το 

Stanford University. Ιδρύθηκε τον Απρίλιο του 2012 και σήµερα µετρά πάνω από 15 

εκατοµµύρια χρήστες. Μετρά πάνω από 150 συνεταίρους από 29 χώρες και έχει 

προσφέρει µέχρι τώρα 2000 µαθήµατα. 

2.1.2 Κατηγορίες μαθημάτων στο Coursera 

 

Οι κατηγορίες µαθηµάτων στο Coursera είναι οι εξής: τέχνες και ανθρωπιστικές 

επιστήµες(ιστορία, µουσική και τέχνη, φιλοσοφία) , επιχειρήσεις(ηγεσία και 

διαχείριση, χρηµατοοικονοµικά, εµπόριο, επιχειρηµατικότητα, βασικές γνώσεις 

επιχειρήσεων, στρατηγικές επιχειρήσεων), επιστήµη των υπολογιστών(ανάπτυξη 

λογισµικού, ανάπτυξη ιστού και κινητά, αλγόριθµοι, ασφάλεια υπολογιστών και 

δίκτυα, σχεδιασµός και προϊόντα). Άλλες κατηγορίες είναι επιστήµη 

δεδοµένων(ανάλυση δεδοµένων, εκµάθηση µηχανών, πιθανότητες και στατιστικές) , 

βιο-επιστήµες(ζώα και κτηνιατρική επιστήµη, βιο-πληροφορική, βιολογία, ιατρική 

και υγεία, θρέψη, κλινική επιστήµη). Επίσης  , µαθηµατικά και λογική, προσωπική 

ανάπτυξη, φυσική επιστήµη και µηχανική(Ηλεκτρολογία, Μηχανολογία, Χηµεία, 

Περιβαλλοντική επιστήµη και βιωσιµότητα, Φυσική και αστρονοµία, Ερευνητικές 

µέθοδοι). Άλλες κατηγορίες είναι οι κοινωνικές επιστήµες(Οικονοµικά, Εκπαίδευση, 

∆ιακυβέρνηση και κοινωνία , Νοµοθεσία, Ψυχολογία) και η εκµάθηση 

γλώσσας(Εκµάθηση Αγγλικών, Άλλες γλώσσες). 
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2.1.3 Δυνατότητες που προσφέρει το Coursera 

 

 Οι φοιτητές έχουν τρείς επιλογές στο Coursera: 

1. Εγγραφή σε µάθηµα 

2. Εγγραφή σε ειδίκευση 

3. Εγγραφή για την απόκτηση πτυχίου 

 

 

Εικόνα 2.1.3-1 Εγγραφή για την απόκτηση πτυχίου 

 

Όταν επιλέξει ο φοιτητής έναν τοµέα εκπαίδευσης, τότε η πλατφόρµα παρουσιάζει τα 

µεµονωµένα µαθήµατα αλλά και τις ειδικεύσεις στον τοµέα αυτόν. Οι επιλογές είναι : 

επιλογή ειδίκευσης ,επιλογή µαθήµατος και αριθµός µαθηµάτων που συγκροτούν την 

ειδίκευση. 

 

2.1.4 Εγγραφή σε μάθημα 

 

∆ίνεται η δυνατότητα στους φοιτητές να κάνουν εγγραφή σε ένα µάθηµα που είναι 

δωρεάν(χωρίς όµως να τους παρέχεται ηλεκτρονικό πιστοποιητικό µαθήµατος) αλλά 

και να εγγραφούν σε ένα µάθηµα επί πληρωµή και στο τέλος της παρακολούθησης να 

λάβουν το πιστοποιητικό όπως επίσης και µια δωρεάν δοκιµή για κάποιο µικρό 

χρονικό διάστηµα.. Η διάρκεια του µαθήµατος είναι 4-6 εβδοµάδες και η τιµή 

παρακολούθησης στα επί πληρωµή µαθήµατα 30-100 δολάρια. 
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Εικόνα 2.1.4-1 Δωρεάν εγγραφή σε μάθημα 

 

Στην αρχική σελίδα του µαθήµατος ο φοιτητής βλέπει την παρακάτω εικόνα: 

 

Εικόνα 2.1.4-2 Αρχική σελίδα του μαθήματος 

 

Το µονοπάτι που ο φοιτητής θα βρει το συγκεκριµένο µάθηµα. Στην παραπάνω 

εικόνα µε βάση την αρίθµηση που έχουµε κάνει διακρίνουµε τα εξής: τον τίτλο 

µαθήµατος, πληροφορίες σχετικά µε το µάθηµα, σε ποιους αναφέρεται το µάθηµα. Τα 

προαπαιτούµενα δηλαδή που θα πρέπει να έχει ο φοιτητής για να παρακολουθήσει το 

µάθηµα. Επίσης φαίνονται: η δηµιουργοί του µαθήµατος, η επισκόπηση του 
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µαθήµατος, η περίληψη του µαθήµατος. Η πλατφόρµα µας παρουσιάζει την 

διάρθρωση του µαθήµατος , απαντήσεις σε συχνά ερωτήµατα των χρηστών ,λίγα 

λόγια για τους δηµιουργούς του µαθήµατος ,τιµολόγηση του µαθήµατος και τέλος 

βαθµολογίες και κριτικές από τους φοιτητές. 

Επίσης µας δίνονται κατά την περιήγηση µας στην αρχική σελίδα ενός µαθήµατος και 

οι παρακάτω πληροφορίες: 

 

Εικόνα 2.1.4-3 Πληροφορίες αρχικής σελίδας 

 

Φωτογραφίες και λίγα λόγια για τους δηµιουργούς του µαθήµατος, πληροφορίες 

σχετικά µε το σε πια ειδίκευση ανήκει το µάθηµα , επίπεδο γνώσεων φοιτητή , χρόνος 

παρακολούθησης και το πόσες ώρες θα πρέπει ο φοιτητής να αφιερώνει στο µάθηµα, 

γλώσσα διδασκαλίας του µαθήµατος , τρόπος µε τον οποίο ο φοιτητής θα 

ολοκληρώσει την παρακολούθηση του µαθήµατος ώστε να λάβει την πιστοποίηση 

και αξιολογήσεις των φοιτητών. 

 

2.1.5 Εγγραφή σε ειδίκευση 

 

Όλες οι ειδικεύσεις είναι επί πληρωµή 

Οι ειδίκευση είναι ένα σύνολο από µαθήµατα τα οποία δίνουν στον εκπαιδευόµενο 

συγκεκριµένες δεξιότητες πάνω σε έναν τοµέα τις οποίες µπορεί ο χρήστης να τις 

χρησιµοποιήσει για την εύρεση εργασίας. 

Η διάρκεια µιας ειδίκευσης είναι 4-6 µήνες και τιµολογείται από 40-80 δολάρια τον 

µήνα. Με το τέλος της παρακολούθησης δίνεται πιστοποιητικό ειδίκευσης στον 

φοιτητή. 
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Εικόνα 2.1.5-1 Πληροφορίες για εγγραφή 

 

Στην παραπάνω εικόνα µε βάση την αρίθµηση που έχουµε κάνει διακρίνουµε τα εξής: 

πληροφορίες για την ειδίκευση , παρουσίαση των µαθηµάτων που συγκροτούν την 

ειδίκευση , το κόστος εγγραφής στην ειδίκευση και τις δυνατότητες που παρέχει στον 

χρήστη , δηµιουργοί της ειδίκευσης(καθηγητές, Πανεπιστήµιο) , απαντήσεις σε 

συχνές ερωτήσεις των χρηστών και τέλος την εγγραφή στην ειδίκευση. 

 

∆ίνεται η δυνατότητα στον χρήστη δωρεάν δοκιµής µιας εβδοµάδας  παρόλα αυτά 

πρέπει να δώσει στοιχεία κάρτας και αν επιθυµεί να ακυρώσει την εγγραφή του τότε 

πρέπει να το κάνει πριν την ολοκλήρωση των 7 ηµερών. 

 

Εικόνα 2.1.5-2 Τρόποι πληρωμής 
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2.1.6 Εγγραφή σε πτυχίο 

 

Η πλατφόρµα δίνει την δυνατότητα επίσης της απόκτησης πτυχίου µε διάρκεια από 1-

3 χρόνια και µε τιµές από 15 µέχρι 30 χιλιάδες δολάρια. 

Αυτή την στιγµή η πλατφόρµα παρέχει 4 επιλογές για την εγγραφή απόκτησης 

πτυχίου. Αυτά είναι: 

 

Πίνακας 2.1.6-1 Ειδικότητες και κόστος και διάρκεια 

 

2.1.7 Σχεδιασμός και διάρθρωση των μαθημάτων 

 

Η πλατφόρµα χωρίζει τα µαθήµατά της σε εβδοµάδες και σε κάθε εβδοµάδα δίνεται η 

ηµεροµηνία που αντιστοιχεί. Στα περισσότερα µαθήµατα η ύλη είναι ανεβασµένη 

πριν κιόλας από την έναρξη του µαθήµατος ώστε ο εκπαιδευόµενος να ‘εργάζεται’ µε 

τον δικό του ρυθµό. 

Τα µαθήµατα παρουσιάζονται µε video και µε διαφάνειες και δίνονται κάποιες 

ασκήσεις για εξάσκηση όπως και quizγια την αξιολόγηση του εκπαιδευόµενου. 
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Εικόνα 2.1.7-1 Περιεχόμενα μαθήματος 

Στην αρχική σελίδα του µαθήµατος δίνονται οι ηµεροµηνίες και ο χρόνος των video, 

όπως και ο χρόνος που θα χρειαστεί ο εκπαιδευόµενος ώστε να διαβάσει τις 

διαφάνειες, να λύσει τις ασκήσεις και τα quizαξιολόγησης. Έπειτα ,ο αριθµός των 

εβδοµάδων που θα χρειαστούν για την παρουσίαση του µαθήµατος. Κατόπιν, οι 

βαθµοί των quizαξιολόγησης είναι µια επιλογή που θα εξετάσουµε σε παρακάτω 

ενότητα. Στη συνέχεια, τα forumσυζήτησης είναι µία επιλογή που θα εξετάσουµε 

επίσης σε παρακάτω ενότητα. Επίσης, οι διαφάνειες κάθε εβδοµάδας σε µορφή pdf 

και τέλος πληροφορίες σχετικά µε το µάθηµα. 

 

Εικόνα 2.1.7-2 Εισαγωγή στο μάθημα 
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2.1.8 Μάθημα με video 

 

 

Εικόνα 2.1.8-1 Μάθημα με βίντεο 

Στην εικόνα παραπάνω διακρίνουµε τα εξής χαρακτηριστικά: βλέπουµε την διάρκεια 

των video( από 2 έως και 20 λεπτά) . Ακόµα , έχουµε τηνεπιλογή 

υποτίτλων.(συνήθως Αγγλικά αλλά και µε την βοήθεια εθελοντών εκπαιδευόµενων 

µπορεί να υπάρξουν επιλογές σε περισσότερες γλώσσες). Μπορούµε να ρυθµίσουµε 

τηνένταση του ήχου. Επίσης, έχουµε πρόσβαση στιςρυθµίσεις που δίνουν την 

δυνατότητα στον χρήστη να ρυθµίσει την ποιότητα του video, αλλά και τον ρυθµό 

αναπαραγωγής του video και έχουµε δυνατότητα προβολής του video σε πλήρη 

οθόνη. Τέλος, ο χρήστης µπορεί να επιλέξει αν του αρέσει η όχι το videoόπως και να 

κάνει reportστο videoαν νοµίζει πως υπάρχει κάποιο λάθος σε αυτό. 

 

Εικόνα 2.1.8-2 Δυνατότητα να διαβάσει ή να κατεβάσει το βίντεο 

 

1. Επίσης δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να διαβάσει το κείµενο που ακούγεται 

από τον καθηγητή στο video όπως και 

2. Να κάνει λήψη των video και των διαφανειών. 
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Εικόνα 2.1.8-3 Εισαγωγικό βίντεο μαθήματος 

Όπως βλέπουµε µετά από την ανάγνωση µιας διαφάνειας η από την ολοκλήρωση της 

παρακολούθησης ενός videoτα αντίστοιχα εικονίδια αποκτούν πράσινο χρώµα ώστε 

να γνωρίζει ο χρήστης την επόµενη φορά που θα συνδεθεί στο µάθηµα που έχει 

σταµατήσει την παρακολούθηση του µαθήµατος. Επίσης η πλατφόρµα µας 

ενηµερώνει σε πιο videoέχουµε σταµατήσει την παρακολούθηση και µας προτείνει 

την συνέχεια παρακολούθησής του µε την επιλογή <<Resume>> 

 

Εικόνα 2.1.8-4 Δυνατότητα συνέχισης βίντεο 

 

2.1.9 Μάθημα με διαφάνειες 

Στο τέλος της ανάγνωσης µιας διαφάνειας ο χρήστης έχει την δυνατότητα να επιλέξει 

την διαφάνεια ως αναγνωσµένη ώστε να γνωρίζει την επόµενη φορά που θα συνδεθεί 

πως έχει ολοκληρώσει την ανάγνωσή της. 

 

Εικόνα 2.1.9-1 Δυνατότητα μαρκαρίσματος διαφάνειας ως αναγνωσμένη 

 

 

Επίσης δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να επιλέξει αν του αρέσει η όχι η ανάπτυξη 

του µαθήµατος µέσα από την ανάγνωση της συγκεκριµένης διαφάνειας όπως και η 

επιλογή του reportαν νοµίζει πως κάτι είναι λάθος στην διαφάνεια που διάβασε. 
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2.1.10 Τρόποι και δυνατότητες αξιολόγησης 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.1.10-1 Αξιολόγηση χρήστη 

 

Με την ολοκλήρωση της παρακολούθησης κάποιου videoη πλατφόρµα ζητά από τον 

εκπαιδευόµενο να απαντήσει σε ένα quizπολλαπλής επιλογής. Για να επιτύχει στο 

quizο εκπαιδευόµενος καλείται να απαντήσει σωστά στο 80% των ερωτήσεων. 

 

 

 

 

Εικόνα 2.1.10-2 Εβδομαδιαίο Quiz  

 

Με την ολοκλήρωση της εβδοµάδας ο εκπαιδευόµενος καλείται να απαντήσει σε ένα 

quizπολλαπλής επιλογής. ∆ίπλα βλέπουµε τον χρόνο που αποµένει για την παράδοση 

του quiz. Και εδώ ο χρήστης καλείται να απαντήσει σωστά στο 80% των ερωτήσεων 

και έχει την δυνατότητα να κάνει 3 προσπάθειες ανά 8 ώρες. 
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Εικόνα 2.1.10-3 Πληροφορίες όλων των Quiz 

 

Στην παραπάνω εικόνα πηγαίνοντας από αριστερά προς τα δεξιά διακρίνουµε τα  

εξής : προθεσµία παράδοσης του quiz, ποσοστό ώστε να επιτύχουµε στο quiz, 

επιλογή ναι η όχι στο αν «περάσαµε» το quiz και τέλος ο βαθµός µας στο quiz. 

 
 

2.1.11 Επικοινωνία μέσω forum 

 

Κάθε µάθηµα έχει το δικό του forumόπως και κάθε εβδοµάδα ώστε να είναι πιο 

εύκολο για τον χρήστη να εκφράσει τις απορίες του πάνω σε ένα συγκεκριµένο θέµα. 

 

Εικόνα 2.1.11-1 Εβδομαδιαίες συζητήσεις 

 

Παρουσιάζονται οι εβδοµάδες ενός µαθήµατος και δίπλα οι ερωτήσεις που έχει η 

καθεµία. 

Παρουσιάζονται οι απορίες των χρηστών στην πρώτη εβδοµάδα όπως και ο αριθµός 

που έχουν διαβάσει την κάθε απορία αλλά και ο αριθµός αυτών που έχουν απαντήσει. 
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Εικόνα 2.1.11-2 

Παρουσίαση αποριών την 

πρώτη εβδομάδα 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.1.11-3 Εστίαση σε συγκεκριμένες απορίες 
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Ο χρήστης µπορεί να δει τις απορίες αλλά και τις απαντήσεις των χρηστών όπως και 

να απαντήσει. Επίσης µπορεί να βαθµολογήσει την ερώτηση ή την απάντηση όπως 

και να βαθµολογήσει την ερώτηση η την απάντηση. 

2.1.12 Πιστοποίηση στο Coursera 

 

Η πιστοποίηση που προσφέρεται είναι επίσηµη και επιβεβαιώνει πως ο χρήστης έχει 

εκπληρώσει µε επιτυχία το µάθηµα. Το πιστοποιητικό περιλαµβάνει το όνοµα του 

µαθήµατος, την υπογραφή του εκπαιδευτικού, το λογότυπο του συνεργάτη που 

προσφέρει το µάθηµα, ένα link ώστε κάποιος να ανατρέξει για να επιβεβαιώσει τη 

γνησιότητά του καθώς και µια δήλωση του coursera για την επαλήθευση της 

ταυτότητας του χρήστη. 

Όπως είδαµε παραπάνω, το αν θα αποκοµίσει πιστοποίηση ο χρήστης ή όχι είναι στο 

χέρι του(εφόσον είναι επί πληρωµή). Αν επιλεχθεί η αποκόµιση της πιστοποίησης, 

τότε θα ζητηθεί από το χρήστη µια διαδικασία επαλήθευσης της ταυτότητάς του. Ο 

χρήστης θα πρέπει να δηµιουργήσει ένα προφίλ και να συµπληρώσει όλα τα στοιχεία 

του. Ακολουθώντας τα βήµατα θα του ζητηθεί να υποβάλει µια φωτογραφία µέσω 

κάµερας από κάποιο επίσηµο έγγραφο το οποίο είναι σε ισχύ. Συνήθως 

χρησιµοποιείται ταυτότητα, διαβατήριο, άδεια οδήγησης ή µαθητική ταυτότητα για 

άτοµα κάτω των 18. Αυτό που θα πρέπει να προσέξει ο χρήστης είναι να είναι γνήσια 

η φωτογραφία, να φαίνεται καθαρά το όνοµά του και η ηµεροµηνία γεννήσεως και να 

είναι έγκυρο από την κυβέρνηση. Η  µορφή του πιστοποιητικού του coursera 

παρουσιάζεται παρακάτω. 
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Εικόνα 2.1.12-1 Πιστοποιητικό Coursera 

 

Εικόνα 2.1.12-2 Θετικά και αρνητικά Coursera 

 

 

2.2 Η πλατφόρμα mooc: UDACITY 
 

2.2.1 Εισαγωγή στο Udacity 

 

Το UDACITY είναι µια πλατφόρµα MOOC της οποίας δηµιουργοί της είναι οι 

SebastianThrun, ο DavidStavens και ο MikeSokolsky καθηγητές του 

StanfordUniversity και άρχισε να λειτουργεί τον Φεβρουάριο του 2012 και σήµερα 

µετρά πάνω από 4 εκατοµµύρια χρήστες. 

Η συγκεκριµένη πλατφόρµα εκτός από τον τοµέα της εκπαίδευσης µας <<οδηγεί>> 

και στον τοµέα της αγοράς εργασίας και την άµεση σύνδεσή της µε µεγάλες 

εταιρίες(google, amazon, IBMWatson, vive, Mercedes-Benz, DiDi, Flipkart). 

Εταιρίες βοηθούν στην ανάπτυξη των µαθηµάτων µέσα στην πλατφόρµα µέσω 

εργαζοµένων τους και διαµορφώνουν τα µαθήµατα σύµφωνα µε αυτά που ζητούν να 

έχει ένας εργαζόµενος ώστε να δουλέψει για αυτούς. 

 

2.2.2 Κατηγορίες μαθημάτων στο Udacity 

 

Τα µαθήµατα που υπάρχουν στο Udacity διακρίνονται στις εξής κατηγορίες: τεχνητή 

νοηµοσύνη, επιστηµονικά δεδοµένα , µηχανική µάθηση , τεχνολογία αυτό-οδήγησης 

αυτοκινήτων , προγραµµατισµός , ιστοσελίδες , επιχειρηµατικές αναλύσεις , 

ροµποτική, εικονική πραγµατικότητα, ψηφιακό εµπόριο και  ανάπτυξη κινητών. 
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2.2.3 Δυνατότητες που προσφέρει το udacity 

 

 

Εικόνα 2.2.3-1 Εμφάνιση δυνατοτήτων του udacity 

 

Ο χρήστης έχει τέσσερις επιλογές στο udacity: 

1. Εξερεύνηση 

2. Nanodegree προγράµµατα 

3. Κατάλογος 

4. Udacity for business 

 

Η πλατφόρµα udacity δίνει την δυνατότητα Nanodegree(µικρο-πτυχια), κάποιων 

προγραµµάτων δηλαδή που δίνουν προχωρηµένες γνώσεις σε διάφορους τοµείς της 

εκπαίδευσης τα οποία έχουν αναπτυχθεί µε την βοήθεια µεγάλων εταιριών για την 

εκπαίδευση των χρηστών σε συγκεκριµένα ζητήµατα που ζητούν οι ίδιες οι εταιρίες. 
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2.2.4 ExploreNanodegrees 

 

 

 

 

Εικόνα 2.2.4-1 Εξερεύνηση nanodegreesπρογραμμάτων 

 

Με την επιλογή του ‘explore’ µας δίνεται η δυνατότητα να ανακαλύψουµε κάποια 

nanodegreeπρογράµµατα. Αν δεν ενδιαφερόµαστε για κάποιο από αυτά µας δίνεται 

και η επιλογή του καταλόγου που εκεί αναφέρονται όλες οι επιλογές που µας 

προσφέρει η πλατφόρµα.Με την επιλογή ενός nanodegreeµας δίνονται οι παρακάτω 

πληροφορίες 

 

Εικόνα 2.2.4-2 Πληροφορίες nanodegree 
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Στην παραπάνω φωτογραφία και σύµφωνα µε τη σειρά που τα έχουµε αριθµηµένα 

διακρίνουµε τα εξής: τίτλος του µικρό-πτυχίου, συνέταιροι ανάπτυξης του µικρό-

πτυχίου , πληροφορίες σχετικά µε τους στόχους το µικρό-πτυχίου. Τις γνώσεις που θα 

αποκτήσει ο εκπαιδευόµενος µε την παρακολούθηση και την απόκτηση του µικρό-

πτυχίου. Επίσης φαίνεται : το χρονοδιάγραµµα δηλαδή ο χρόνος διάρκειας του µικρό-

προγράµµατος, το επίπεδο δεξιοτήτων(γνώσεων) του εκπαιδευόµενου, βαθµολόγηση 

του µικρό-πτυχίου από τους εκπαιδευόµενους(χρήστες), ο χαµηλότερος, ο µέσος και 

ο υψηλότερος µισθός στον συγκεκριµένο τοµέα σύµφωνα µε την Paysa και τέλος 

εισάγοντας το e-mail ο χρήστης δέχεται συστάσεις από την πλατφόρµα σχετικά µε το 

πρόγραµµα. 

 

 

 

2.2.5 NanodegreeΠρογράμματα 

 

Όλα τα Nanodegreeπρογράµµατα είναι επί πληρωµή 

 

 

Εικόνα 2.2.5-1 Τίτλος και συνέταιροι nanodegree προγράμματος 

 

1. Τίτλος του συγκεκριµένου µικρό-πτυχίου 

2. Συνέταιροι (εταιρίες) που βοήθησαν στην ανάπτυξη του µικρό-πτυχίου 
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Εικόνα 2.2.5-2 Γενικότερες πληροφορίες nanodegree 

 

Στην παραπάνω φωτογραφία και σύµφωνα µε τη σειρά που τα έχουµε αριθµηµένα 

διακρίνουµε τα εξής: τίτλος του µικρό-πτυχίου, συνέταιροι ανάπτυξης του µικρό-

πτυχίου , πληροφορίες σχετικά µε τους στόχους το µικρό-πτυχίου.. Επίσης φαίνεται 

:σε µερικά µαθήµατα η πρώτη εβδοµάδα είναι δωρεάν παρ’ όλα αυτά ο χρήστης θα 

πρέπει να κάνει την εγγραφή ώστε να πληρώνει κανονικά την συνδροµή µετά από τις 

δωρεάν παρακολουθήσεις . Ακόµα διακρίνουµε :το χρόνο µελέτης-παρακολούθησης 

των µαθηµάτων ανά εβδοµάδα, τη βαθµολόγηση από τους χρήστες, τον αριθµό 

εκπαιδευόµενων και χαµηλότερο και υψηλότεροµισθό στο συγκεκριµένο τοµέα. 

 

2.2.6 Κατάλογος 

 

Η πλατφόρµα µας δίνει την δυνατότητα να αναζητήσουµε αυτό που θέλουµε ακόµα 

πιο εύκολα, δίνοντας την επιλογή των φίλτρων 

 



 

39 

 

 

 

Εικόνα 2.2.6-1 Φίλτρα αναζήτησης πλατφόρμας 

 

 

1. Κατηγορία επιστήµης 

2. Τύπος(NANODEGREEπρόγραµµα ή κανονικό µάθηµα) 

3. Επίπεδο γνώσεων εκπαιδευόµενου 

4. Εταιρία ανάπτυξης µαθήµατος 

5. Συγκεκριµένη τεχνολογία 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

40 

 

2.2.7 Udacity for business 

 

 

Εικόνα 2.2.7-1 Προπόνηση ικανοτήτων του χρήστη από εταιρίες 

 

1. Ο χρήστης ‘προπονείτε’ από τις εταιρίες-συνεταίρους σε δεξιότητες που η ίδια 

ζητάει µε πραγµατικά projects 

2. Προπόνηση από επιχειρήσεις και πρόσληψη η οποία είναι δωρεάν 

 

2.2.8 Εγγραφή σε μάθημα 

 

Όλα τα µεµονωµένα µαθήµατα είναι δωρεάν προς όλους τους χρήστες 

 

Εικόνα 2.2.8-1 Εγγραφή σε μάθημα στο udacity 

 

Στην παραπάνω φωτογραφία βλέπουµε : 1)Πληροφορίες σχετικά µε το µάθηµα 

,2)Χρονοδιάγραµµα,3)Επίπεδο δεξιοτήτων εκπαιδευόµενου, 4) Το µάθηµα 

περιλαµβάνει τα παρακάτω: περιεχόµενο µαθηµάτων,από ποιον καθηγητή διδάσκεται 

, την υποστήριξηεκπαιδευόµενων ,ενδιαφέροντα quizzes ,µάθηση µε ξεχωριστό 

ρυθµό(ανά χρήστη). 



 

41 

 

 

2.2.9 Σχεδιασμός και διάρθρωση των μαθημάτων 

 

 

Εικόνα 2.2.9-1 Σχεδιασμός μαθημάτων στο udacity 

 

Τα µαθήµατα είναι χωρισµένα σε ενότητες και η παρακολούθησή τους γίνεται µόνο 

µε ολιγόλεπτα videosδιάρκειας το πολύ 3 λεπτών όπως επίσης και διάφορες 

ερωτήσεις µετά από την προβολή ενός video. Στην συνέχεια δίνεται και η επίλυση 

του ερωτήµατος µέσα από video. Όπως βλέπουµε η πλατφόρµα µας ενηµερώνει για 

τον αριθµό των videos που έχουµε παρακολουθήσει σε κάθε ενότητα 
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2.2.10 Παρακολούθηση των video 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.2.10-1 Παρακολούθηση βίντεο 

 

Στην παραπάνω εικόνα διακρίνονται οι εξής επιλογές: ένταση ήχου,διάρκεια video 

,επιλογή υπότιτλων ,ρυθµίσεις(ταχύτητα αναπαραγωγής video, ποιότητα, επιλογή 

γλώσσας υποτίτλων) , παρακολούθηση µέσω youtube ,παρακολούθηση σε πλήρη 

οθόνη. 

 

2.2.11 Τρόποι και δυνατότητες αξιολόγησης 

 

Μετά από την παρακολούθηση ενός video(όχι µετά την προβολή όλων των video) 

ζητείται από τον χρήστη η επίλυση ενός ερωτήµατος πολλαπλής επιλογής(exercise) 
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Εικόνα 2.2.11-1 Συμπλήρωση ερωτήσεων 

 

Επίσης σε κάποια µαθήµατα ζητείται στον χρήστη να επιλύσει ένα η και περισσότερα 

projects. 

 

2.2.12 Επικοινωνία στο Udacityμέσω forum 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.2.12-1  Επικοινωνία μέσω φόρουμ 
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1 Κατηγορίες forum 

2 Παλαιότερες συζητήσεις 

3 Καινούριες συζητήσεις 

4 Αδιάβαστες συζητήσεις 

5 Κορυφαίες 

6 Επιλογή µαθήµατος για συζήτηση-ερώτηµα 

 

 

Εικόνα 2.2.12-2 Επιλογή απορίας στο udacity 

 

1 Το ερώτηµα στο forum 

2 Χρήστες που απάντησαν στο ερώτηµα 

3 Αριθµός χρηστών που ανταποκρίθηκαν στο ερώτηµα 

4 Αριθµός χρηστών που είδαν το ερώτηµα 

5 Τελευταία δραστηριότητα στο ερώτηµα 

2.2.13 Πιστοποίηση στο UDACITY 

Το udacity είναι αναγνωρισµένο από την κυβέρνηση και η πιστοποίηση συνηγορεί 

στην επιτυχή ολοκλήρωση του µαθήµατος και την απόκτηση δεξιοτήτων έπειτα από 

µια σειρά προκλήσεων και project που έχει φέρει εις πέρας ο χρήστης. Στην 

εγκυρότητα της πιστοποίησης συνεισφέρουν και οι σηµαντικές εταιρίες µε τις οποίες 

συνεργάζεται το udacity και αναφέρθηκαν και παραπάνω. Κάθε πιστοποίηση δίδεται 

έπειτα από την ολοκλήρωση κάποιου µαθήµατος από την κατηγορία Nanodegree. Σε 

περίπτωση που ο χρήστης έχει ήδη τις γνώσεις που χρειάζονται ώστε να ολοκληρώσει 

το project µε επιτυχία το µόνο που χρειάζεται είναι να κάνει υποβολή µόνο για την 

πιστοποίηση. Μέσω του προγράµµατος Nanodegree Plus το Udacity εγγυάται εύρεση 

εργασίας σε µόλις 6 µήνες και αν αυτό δεν γίνει εφικτό επιστρέφει στο χρήστη το 

100% της αξίας των χρηµάτων που κατέβαλε για τα δίδακτρα. Η παρακάτω εικόνα 

αποτελεί δείγµα πιστοποίησης στην πλατφόρµα Udacity 
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Εικόνα 2.2.13-1 Πιστοποίηση Udacity 

 

2.2.14 Μέθοδοι διδασκαλίας στο Udacity 

 

Για την µετάδοση του µαθήµατος χρησιµοποιούνται τα παρακάτω µέσα: 

• Βίντεο: οι διαλέξεις πραγµατοποιούνται µε ολιγόλεπτα βίντεο 

• Εικόνα σε σχέδιο: ώστε να εξηγούνται τεχνικές που διαφορετικά θα 

προκαλούσαν σύγχυση 

• Quiz: ερωτήσεις είτε ανοικτού είτε κλειστού τύπου ώστε οι χρήστες να 

κατανοούν τις έννοιες. Οι εργασίες προγραµµατισµού διορθώνονται και 

αξιολογούνται από αυτοµατοποιηµένο σύστηµα στο Udacity 

• Project: δηµιουργία κάποιου έργου ώστε ο χρήστης να µάθει στη πράξη τα 

όσα διδάχθηκε 

• Forum: ο χρήστης µπορεί να συντάσσει ερωτήµατα που τον απασχολούν 

• Υπότιτλοι: κάθε βίντεο συνοδεύεται από ενσωµατωµένους υπότιτλους 

• Σηµειώσεις και Links: παρέχονται ως επιπλέον ανάγνωση και αναζήτηση 

κάτω από κάθε βιντεο διάλεξη 

• Γλωσσάρι: όπου δίνονται συνοπτικά όλοι οι όροι που χρησιµοποιούνται στο 

µάθηµα ώστε ο χρήστης να ανατρέχει ανά πάσα στιγµή 
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Εικόνα 2.2.14-1 Θετικά και αρνητικά Udacity 

 

2.3 Η πλατφόρμαmooc: Edx 

2.3.1 Εισαγωγή στο Edx 

 

Το EDX είναι µια πλατφόρµα MOOC της οποίας δηµιουργοί της είναι το 

Τεχνολογικό Ινστιτούτο της Μασαχουσέτης και το Πανεπιστήµιο του Χάρβαρντ. 

Βγήκε σε κυκλοφορία τον Μάιο του 2012 και σήµερα µετρά πάνω από 5 

εκατοµµύρια χρήστες. ∆ιαθέτει εφαρµογή για android kai iOS συσκευές. ∆ιαθέτει 5 

γλώσσες περιήγησης(Αγγλικά, Αραβικά, Κινέζικα, Γαλλικά και Ισπανικά). 

Η ανάπτυξη των µαθηµάτων έχει γίνει µε την βοήθεια διάφορων Τεχνολογικών 

Ινστιτούτων  

 

2.3.2 Κατηγορίες μαθημάτων στο EDX 

 

Οι κατηγορίες µαθηµάτων είναι οι εξής: αρχιτεκτονική , τέχνη και πολιτισµός , 

βιολογία και επιστήµες της ζωής, διοίκηση Επιχειρήσεων , χηµεία , επικοινωνία , 

επιστήµη των υπολογιστών, ανάλυση δεδοµένων και στατιστική , σχέδιο , 

οικονοµικά, εκπαίδευση, ηλεκτρονικά είδη , ενέργεια και επιστήµες της γης, 

µηχανική , µελέτη περιβάλλοντος, ηθική ,τρόφιµα και διατροφή ,υγεία και ασφάλεια , 

ιστορία , κλασσικές µελέτες , γλώσσα ,νόµος , βιβλιογραφία, µαθηµατικά , 

φαρµακευτικά , µουσική , φιλοσοφία και ηθική , φυσική και κοινωνικές επιστήµες. 

 

2.3.3 Δυνατότητες στο Edx 

 

Η πλατφόρµα εκτός από την παρακολούθηση ενός µεµονωµένου µαθήµατος 

προσφέρει στους χρήστες της την επιλογή κάποιων προγραµµάτων. 
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2.3.4 Μαθήματα στο Edx 

 

 

 

Εικόνα 2.3.4-1 Δυνατότητα επιλογών σε μαθήματα στο Edx 

 

Η πλατφόρµα µας δίνει την δυνατότητα να δούµε πόσες επιλογές έχουµε αναλυτικά. 

Μια γενική περιγραφή µε βάση την αρίθµηση που έχουµε κάνει είναι οι εξής: 

διαθεσιµότητα µαθηµάτων και προγραµµάτων, κατηγορίες µαθηµάτων και 

προγραµµάτων ,  αριθµός διαθέσιµων επιλογών , φίλτρο αναζήτησης(µαθήµατα ή 

προγράµµατα) ,  επιλογή Πανεπιστηµίου ή συνέταιρου , επίπεδο δυσκολίας 

µαθηµάτων και προγραµµάτων , διαθέσιµες γλώσσες.  
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2.3.5 Εγγραφή σε δωρεάν μάθημα 

 

 

Εικόνα 2.3.5-1 Επιλογές εγγραφής σε δωρεάν μάθημα Edx 

 

Στην παραπάνω φωτογραφία µε βάση την αρίθµηση που έχουµε κάνει 

διακρίνουµε κατά σειρά τα εξής: τίτλο µαθήµατος, πανεπιστήµιο ανάπτυξης 

µαθήµατος, µέρος τι είδους προγράµµατος(παρακάτω), πληροφορίες σχετικά µε 

το µάθηµα, γνώσεις που θα αποκτήσει ο εκπαιδευόµενος ,βαθµολογία χρηστών, 

περισσότερες πληροφορίες για το µάθηµα , διάρκεια µαθήµατος ,προσπάθεια 

εκπαιδευόµενου για να ανταποκριθεί στις απαιτήσεις του µαθήµατος ανά 

εβδοµάδα ,τύπος µαθήµατος(δωρεάν ή επί πληρωµή) ,ινστιτούτο ,κατηγορία 

επιστήµης ,επίπεδο δυσκολίας µαθήµατος ,γλώσσα, γλώσσα υποτίτλων στα video. 
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Εικόνα 2.3.5-2 Γενικές πληροφορίες μαθήματος στο Edx 

 

1 Παρουσίαση του δηµιουργού του µαθήµατος 

2 ∆υνατότητες που προσφέρει η πιστοποίηση(σε επί µαθήµατα) 

3 Πρόγραµµα που ανήκει το µάθηµα 

4 Προϋποθέσεις που θα πρέπει να έχει ο εκπαιδευόµενος ώστε να µπορέσει να 

ανταποκριθεί στο µάθηµα 

 

 

Εικόνα 2.3.5-3 Κριτική μαθήματος και σχόλια χρηστών 

 

1 Μαρτυρίες εκπαιδευόµενων 

2 FAQ:Συχνές ερωτήσεις 

3 Βαθµολογία και σχόλια χρηστών  

4 ∆υνατότητα κριτικής 



 

50 

 

2.3.6 Εγγραφή σε μάθημα επί πληρωμή 

Η µόνη διαφορά µε τα δωρεάν µαθήµατα είναι ότι ο εκπαιδευόµενος µε την 

παρακολούθηση και την επιτυχία ολοκλήρωσης του µαθήµατος πιστοποιείται από την 

πλατφόρµα. 

 

 

2.3.7 Eγγραφή σε Πρόγραμμα 

Η πλατφόρµα προσφέρει τρία διαφορετικά προγράµµατα στα οποία µπορεί ο χρήστης 

να κάνει τις αντίστοιχες αναζητήσεις. Αυτά είναι: 

1 Micro Masters Certificate 

2 Professional Certificate 

3 XSeries Certificate 

 

2.3.7.1 Micro Mastersπρογράμματα 

 

Τα MicroMastersπρογράµµατα είναι µια σειρά µαθηµάτων µεταπτυχιακού επιπέδου 

από κορυφαία πανεπιστήµια και έχουν σχεδιαστεί για να προωθήσουν την καριέρα 

των χρηστών της πλατφόρµας. Παρέχουν βαθιά µάθηση σε ένα συγκεκριµένο τοµέα 

της σταδιοδροµίας και αναγνωρίζονται από διάφορες εταιρίες. Οι φοιτητές µπορούν 

εγγραφούν στο πρόγραµµα και αν επιτύχουν µπορούν να συνεχίσουν σε ένα 

φθηνότερο Masterπρόγραµµα αν αυτό γίνει δεκτό από το αντίστοιχο Πανεπιστήµιο. 

Στο τέλος, και αν ο εκπαιδευόµενος επιτύχει του δίνεται πιστοποίηση.ΟΛΑ ΤΑ 

MICROMASTER είναι επί πληρωµή και το κόστος τους είναι από 100 έως 250 

δολάρια το µάθηµα. 

 

 

Εικόνα 2.3.7.1-1 Πληροφορίες για τα MicroMasters προγράμματα 

 

1. Εταιρίες που αναγνωρίζουν τα MicroMastersπρογράµµατα 

2. Χρήστες που παρακολούθησαν µε επιτυχία κάποιο MicroMaster. Πρόγραµµα 

3. Τρόπος λειτουργίας των microMaster 
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• Επιλογή προγράµµατος 

• Παρακολούθηση µαθηµάτων 

• Πιστοποίηση χρήστη στο αντίστοιχο πρόγραµµα 

• Βοήθεια από την πλατφόρµα στην εύρεση επαγγέλµατος 

• Αίτηση για σπουδές πλήρους Master 

 

Εικόνα 2.3.7.1-2 Τρόποι παρακολούθησης προγράμματος 

1. ∆υνατότητες για την αναζήτηση εργασίας µε την απόκτηση του 

συγκεκριµένου MicroMaster 

2. Εταιρίες που αναγνωρίζουν το MicroMasterπρόγραµµα 

3. Γνώσεις που θα αποκτήσει ο εκπαιδευόµενος 

4. Πληροφορίες για το MicroMaster 

 

Εικόνα 2.3.7.1-3 Αναγνώριση microMaster προγράμματος από εταιρίες 
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1. Τρόπος απόκτησης πιστοποιητικού(µε την παρακολούθηση και την επιτυχία των 

αντίστοιχων µαθηµάτων) 

2. ∆υνατότητες πλήρους Master 

3. FAQ: συχνές ερωτήσεις χρηστών 

4. Μαθήµατα που αντιστοιχούν στο συγκεκριµένο MicroMaster 

 

2.3.7.2 Professional Προγράμματα 

 

Ένα Professional πρόγραµµα είναι µια σειρά µαθηµάτων που σχεδιάστηκε από τους 

ηγέτες της βιοµηχανίας και κορυφαία πανεπιστήµια για την ενίσχυση των 

επαγγελµατικών δεξιοτήτων των κορυφαίων επαγγελµάτων σήµερα. Η εταιρία που 

βοήθησε στην ανάπτυξη των προγραµµάτων είναι η Microsoft. 

Ο εκπαιδευόµενος για να επιτύχει στο συγκεκριµένο Professionalπρόγραµµα θα 

πρέπει να επιτύχει και να αποκτήσει πιστοποίηση στα αντίστοιχα µαθήµατα που 

συγκροτούν το πρόγραµµα και στο τέλος να επιτύχει στο τελικό project. 

Όλα τα Professional µαθήµατα είναι επί πληρωµή και το κόστος τους είναι 585 

δολάρια. 

2.3.7.3 XSeriesΠρογράμματα 

 

Τα XSeries προγράµµατα είναι ένα σύνολο µαθηµάτων που εµβαθύνουνστην 

κατανόηση µιας περιοχής µελέτης. Με την παρακολούθηση και την επιτυχία των 

αντίστοιχων µαθηµάτων η πλατφόρµα πιστοποιεί τον εκπαιδευόµενο. 

Όλα τα XSeriesπρογράµµατα είναι επι πληρωµή και η τιµή τους είναι 50 δολάρια ανά 

µάθηµα. 

2.3.8 Σχεδιασμός και διάρθρωση των μαθημάτων 

 

 

Εικόνα 2.3.8-1 Διάρθρωση μαθημάτων 

 

1. Αρχική σελίδα µαθήµατος 

2. Υλικό µαθήµατος 

3. Συζητήσεις µαθήµατος 

4. Πρόοδος εκπαιδευόµενου 
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2.3.9 Υλικό μαθήματος 

 

 

Εικόνα 2.3.9-1 Υλικό μαθήματος 

Το µάθηµα αποτελείται από εβδοµάδες και η πλατφόρµα παρουσιάζει συνοπτικά τι 

θα συναντήσει ο εκπαιδευόµενος αναλυτικά σε κάθε εβδοµάδα. 

Τα περισσότερα µαθήµατα προσφέρονται µόνο µέσω videosδιάρκειας µέχρι 20 λεπτά 

ενώ υπάρχουν και µαθήµατα που η παρακολούθησή τους γίνεται και µέσω 

διαφανειών 

 

2.3.10 Συζητήσεις μαθήματος 

 

 

Εικόνα 2.3.10-1 Συζητήσεις μαθήματος 
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Σε κάθε µάθηµα η πλατφόρµα δίνει την δυνατότητα στον χρήστη να αναζητήσει 

ερωτήµατα ανά εβδοµάδα όπως και να ακολουθήσει κάποια ερωτήµατα ώστε να 

ειδοποιείται για κάποια αλλαγή, να ψηφίσει αν θεωρεί ‘καλό’ το ερώτηµα όπως και 

την δυνατότητα reportαν νοµίζει πως κάτι είναι λάθος. 

2.3.11 Επικοινωνία στο Edx 

 

Ο χρήστης όταν εισέλθει στον λογαριασµό του ή σε ένα µάθηµα µπορεί να: 

1. ∆ηλώσει κάποιο πρόβληµα 

2. Να κάνει µιαπρόταση 

3. Να κάνει µια ερώτηση 

 

2.3.12 Πιστοποίηση στο edx 

 

Το πιστοποιητικό που δίδεται από το edx επαληθεύει την επιτυχή ολοκλήρωση του 

µαθήµατος και µπορεί να χρησιµοποιηθεί σε αιτήσεις εργασίας ή στην εισαγωγή σε 

κάποιο πανεπιστήµιο. Η τιµή του  πιστοποιητικού αρχίζει από 50 δολάρια και ο 

χρήστης έχει την ευχέρεια να επιλέξει εάν θα παρακολουθήσει το µάθηµα µε ή χωρίς 

πιστοποιητικό έως και δύο εβδοµάδες µετά την έναρξη του µαθήµατος. ∆υστυχώς, ο 

χρήστης δεν µπορεί να πληρώσει την πιστοποίηση του µετά τη λήξη των διαλέξεων. 

Οι τρόποι πληρωµής είναι οι κοινοί σε όλους, µέσω Paypal ή µέσω χρεωστικής ή 

πιστωτικής κάρτας. 

Για την επαλήθευση της ταυτότητας του χρήστη θα πρέπει να ακολουθηθεί µια 

διαδικασία. Όταν ο χρήστης επιλέξει κάποιο µάθηµα µε την αποκόµιση  

πιστοποίησης θα του ζητηθεί να υποβάλει µια φωτογραφία του και άλλη µια από 

κάποιο επίσηµο έγγραφο της κυβέρνησης µέσω κάµερας. Θα πρέπει οι εικόνες να 

είναι καλά φωτισµένες και τοποθετηµένες στο πλαίσιο ώστε να διακρίνεται το 

πρόσωπο και τα στοιχεία. Τα έγγραφα που µπορεί να χρησιµοποιηθούν είναι είτε 

άδεια οδήγησης, είτε διαβατήριο ώστε η φωτογραφία και το όνοµα να αποτυπώνονται 

στην ίδια πλευρά. Η Εικόνα που θα δούµε παρακάτω παρουσιάζει ένα δείγµα της 

µορφής που έχει το πιστοποιητικό της συγκεκριµένης πλατφόρµας. 
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Εικόνα 2.3.12-1 Πιστοποίηση Edx 

2.3.13 Μέθοδοι διδασκαλίας στο edx 

Τα κύρια µέσα που χρησιµοποιούνται για την µετάδοση του µαθήµατος είναι τα 

παρακάτω: 

• Βίντεο: τα βίντεο µπορεί να είναι διαλέξεις του καθηγητή ή µικρά 

αποσπάσµατα που έχουν γυριστεί σε εξωτερικούς χώρους. Ο δεύτερος τρόπος 

χρησιµοποιείται στην παρακολούθηση µαθηµάτων ξένων γλωσσών. 

• Εικόνα: οι εικόνες χρησιµοποιούνται στα βίντεο µε τις διαλέξεις για την 

εύκολη κατανόηση παραδειγµάτων ή ακόµα και σε εργασίες quiz. 

• PDA: µέσω του PDA ο εκπαιδευτικός µπορεί να δείξει και να τονίσει κάποια 

σηµεία εικόνων, πινάκων ή του βίντεο. 

• Assessments: ο χρήστης απαντά σε ερωτήσεις κλειστού τύπου , 

αντιστοιχίσεις, συµπλήρωση κενών σηµείων κ.α. Μπορεί να βλέπει απευθείας 

το σκορ του, το οποίο χρησιµοποιείται και για την τελική βαθµολογία του. 

Υπάρχουν και άλλες τεχνικές όµως που είναι: 

• PDF:µε κείµενα ανάγνωσης, εικόνες κλπ. 

• Gallery: ο χρήστης µπορεί να ανατρέξει και να δει εικόνες που 

χρησιµοποιούνται κατά τη διάλεξη ή και άλλες εικόνες 

• Links: Οι σύνδεσµοι οδηγούν τον χρήστη σε άλλες ιστοσελίδες για να 

διευρύνει τις γνώσεις του. 
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• Υπότιτλοι: κατά την διάρκεια του βίντεο στα δεξιά υπάρχουν υπότιτλοι από 

την αφήγηση των κειµένων, ώστε ο χρήστης να βοηθηθεί περισσότερο ή για 

να ανατρέχει στο ακριβές σηµείο που επιθυµεί πατώντας πάνω τους. 

• Discussion: οι χρήστες µπορούν να επικοινωνούν µεταξύ τους. Υπάρχει η 

δυνατότητα να δηµιουργηθεί µια καινούρια συζήτηση ή ο χρήστης να 

ανατρέξει σε κάποια παλιά, να σχολιάσει ή να ανεβάσει το δικό του post. 

 

2.3.13-1 Θετικά και αρνητικά Edx 

2.4 Η πλατφόρμα mooc: Udemy 

2.4.1 Εισαγωγή στο Udemy 

 

Η πλατφόρµα UDEMYείναι µια πλατφόρµα η οποία δηµιουργήθηκε το 2010 και 

ιδρυτές της είναι οι ErenBali, GaganBiyaniκαι OktayCaglar. 

 

2.4.2 Κατηγορίες μαθημάτων 

 

To Udemy παρέχει οκτώ τοµείς οι οποίοι χωρίζονται σε ειδικεύσεις .O πρώτος τοµείς 

είναι  η ανάπτυξη  όπου χωρίζεται σε ειδικεύσεις, όπως ο ανάπτυξη ιστοσελίδων, η 

ανάπτυξη εφαρµογών για κινητά, η ανάπτυξη βάσεων δεδοµένων ,ο έλεγχος 

λογισµικού, η ανάπτυξη βιντεοπαιχνιδιών, εργαλεία για  την ανάπτυξη (π.χ github) , 

προγραµµατιστικές γλώσσες, τεχνολογία λογισµικού, ηλεκτρονικό εµπόριο. Η 

δεύτερος τοµείς είναι οι επιχειρήσεις όπου χωρίζεται στις ειδικεύσεις, όπως  οι  

χρηµατοδόσεις των επιχειρήσεων, η επιχειρηµατικότητα, οι επικοινωνίες µεταξύ 

επιχειρήσεων, η διαχείριση στις επιχειρήσεις, των πωλήσεων και των στρατηγικών 

που εφαρµόζουν οι επιχειρήσεις. Ο τρίτος τοµείς είναι ο IT&Software  όπου 

χωρίζεται στις ειδικεύσεις ,όπως η IT πιστοποίηση, το υλικό, τα δίκτυα και η 

ασφάλεια των δικτύων, τα λειτουργικά συστήµατα και αλλά [αυτή ειδίκευση παρέχει 

µαθήµατα όπως εργαλεία για επεξεργασία βίντεο(final cut)].O τέταρτος τοµείς είναι 

το  Personal Development όπου χωρίζεται σε ειδικεύσεις, όπως η ανάπτυξη 

προσωπικότητας, η παραγωγικότητα, η αρχηγεία (π.χ οµάδας), η προσωπική 
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χρηµατοδότηση (π.χ. πως µπορείς να κάνεις προσωπικές επενδύσεις) και ανατροφή 

παιδιών & σχέσεις. Ο πέµπτος τοµείς είναι ο σχεδιασµός όπου χωρίζεται σε 

ειδικεύσεις, όπως ο σχεδιασµός ιστοσελίδων, σχεδιασµός γραφικών, εργαλεία για 

σχεδιασµό (π.χ ιστοσελίδων),user experience(π.χ. σχεδιασµός εφαρµογών για κινητά 

σκίτσα µε διαδραστικό σκίτσο), σχεδιασµός παιχνιδιών και σχεδιαστική λογική. Ο 

έκτος τοµείς είναι το µάρκετινγκ όπου χωρίζεται σε ειδικεύσεις, όπως το ψηφιακό 

µάρκετινγκ, η βελτιστοποίηση µηχανών αναζήτησης, το µάρκετινγκ κοινωνικών 

δικτύων, βασικές αρχές µάρκετινγκ, το branding και οι αναλύσεις&αυτοµατισµός. Ο 

έβδοµος τοµείς είναι η παραγωγικότητα του γραφείου όπου χωρίζεται σε ειδικεύσεις, 

όπως όσα αφορούν την Microsoft,την Apple, την Sap,την Intuit και την salesforce. Ο 

όγδοος τοµείς είναι η µουσική όπου χωρίζεται σε ειδικεύσεις, όπως  τα µουσικά 

όργανα, οι µουσικές παραγωγές, οι βασικές αρχές της µουσικής, τα φωνητικά, 

τεχνικές της µουσικής και το λογισµικό για την µουσική (π.χ audacity).Τέλος, ο 

ένατος τοµείς είναι η υγεία&γυγναστικήόπου χωρίζεται σε ειδικεύσεις, όπως η 

γυµναστική, η γενική υγεία (π.χ τι πρέπει να κάνουµε για τον πόνο στον αυχένα), τα 

αθλήµατα, η διατροφή, η yoga και η πνευµατική υγεία. 

 

2.4.3 Δυνατότητες πλατφόρμας 

 

Η πλατφόρµα δίνει πιστοποίηση για την επιτυχής ολοκλήρωση ενός µαθήµατος 

ακόµη και σε δωρεάν µαθήµατα. 

 

2.4.3.1 Γίνε εκπαιδευτής  

 

Η πλατφόρµα δίνει την δυνατότητα στον χρήστη να δηµιουργήσει οποιοδήποτε 

µάθηµα θέλει. 

 

Εικόνα 2.4.3.1-1 Δυνατότητα δημιουργίας μαθήματος 

1. ΈΣΟ∆Α ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ 

2. ΕΥΚΑΜΨΙΑ ΧΡΗΣΤΗ 

3. ΑΠΟΛΥΤΟΣ ΕΛΕΝΧΟΣ ΧΡΗΣΤΗ ΣΤΟ ΜΑΘΗΜΑ ΤΟΥ 

4. ΥΠΟΣΤΥΡΙΞΗ ΑΠΟ ΤΗΝ ΠΛΑΤΦΟΡΜΑ 
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2.4.4 Αρχική σελίδα μαθήματος 

 

 

Εικόνα 2.4.4-1 Αρχική σελίδα μαθήματος 

Στην παραπάνω εικόνα αναφέρονται µε την παραπάνω αρίθµηση κατά σειρά τα 

εξής: ο τίτλος µαθήµατος, η βαθµολογία χρηστών και πλήθος χρηστών που 

βαθµολόγησαν, το πλήθος χρηστών εγγεγραµµένων στο µάθηµα, οι δηµιουργοί 

µαθήµατος , η ηµεροµηνία τελευταίας ενηµέρωσης στο µάθηµα, η γλώσσα 

µαθήµατος, οι γνώσεις που θα αποκτήσεις ο εκπαιδευόµενος, οι απαιτήσεις για 

την παρακολούθηση του µαθήµατος , το κόστος µαθήµατος και τέλος τι 

περιλαµβάνει το µάθηµα. 
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Εικόνα 2.4.4-2 Περιγραφή μαθήματος 

 

Στην παραπάνω εικόνα αναφέρεται : η περιγραφή µαθήµατος και οι προτάσεις άλλων 

µαθηµάτων σύµφωνα µε άλλους χρήστες που αναζήτησαν το συγκεκριµένο µάθηµα. 

Στην παρακάτω εικόνα αναφέρονται: η διδακτέα ύλη του µαθήµατος , το πλήθος 

περιεχόµενων σε κάθε διάλεξη, η συνολική ώρα διαλέξεων, πληροφορίες για τους 

εκπαιδευτές, βαθµολόγηση του εκπαιδευτή από τους χρήστες µε άριστα το 5, πλήθος 

κριτικών, αριθµός µαθητών και τέλος το πλήθος των µαθηµάτων. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 2.4.4-3 Πληροφορίες για τους εκπαιδευτές 
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Εικόνα 2.4.4-4 Βαθμολόγηση στον εκπαιδευόμενο 

 

 

Στην εικόνα παραπάνω αναφέρεται η αναλυτική βαθµολόγηση των χρηστών στον 

εκπαιδευόµενο και οι κριτικές χρηστών για τον εκπαιδευόµενο και βαθµολόγηση των 

σχολίων τους από τους υπόλοιπους χρήστες. 

2.4.5 Σχεδιασμός και διάρθρωση των μαθημάτων 

 

Το κάθε µάθηµα είναι χωρισµένο σε τµήµατα τα οποία περιέχουν video, διαφάνειες 

αλλά και ερωτηµατολόγια.Τα videoέχουν διάρκεια το πολύ 10 λεπτά. 

 

 

Εικόνα 2.4.5-1 Σχεδίαση μαθήματος 

 

Η πλατφόρμα διευκολύνει τους χρήστες κατά την προβολή ενός video μέσω 
πληκτρολογήσουμε τις παρακάτω επιλογές: 

 

 

Εικόνα 2.4.5-2 Διευκόλυνση χρηστών για την προβολή βίντεο 

Τα videoπροβάλλονται µόνο σε πλήρη οθόνη και κάθε φορά που ολοκληρώνουµε την 

προβολή ενός videoη πλατφόρµα το ‘σηµαδεύει’. 
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Εικόνα 2.4.5-3 Ένδειξη παρακολούθησης βίντεο 

Ακόµη, δίνεται η δυνατότητα στον χρήστη να κάνει λήψη των διαλέξεων 

Για να διαβάσει ο εκπαιδευόµενος τις διαφάνειες θα πρέπει να πραγµατοποιήσει 

λήψη σε µορφή pdf. 

2.4.6 Επικοινωνία στο Udemy 

 

 

Εικόνα 2.4.6-1 Επικοινωνία χρηστών 

 

Σε κάθε µάθηµα δίνεται η δυνατότητα στους χρήστες να κάνουν ερωτήσεις για το 

µάθηµα: 

1. Ερωτήσεις και απαντήσεις 

2. Αναζήτηση µιας ερώτησης 

3. ∆υνατότητα να κάνει µια ερώτηση ο χρήστης 

 

2.5 Η πλατφόρμα Mooc : Canvas 

2.5.1 Εισαγωγή στο Canvas 

 

Το CanvasNetwork είναι µια πλατφόρµα που φιλοξενεί µαθήµατα κατάρτισης σε 

απευθείας σύνδεση, που προέρχεται από την εκµάθηση του λογισµικού ελεύθερη 

άδεια canvas. Το CanvasNetwork προτείνεται από την εταιρεία Instructure, που 

βρίσκεται στα προάστια του SaltLakeCity, Ηνωµένες Πολιτείες. 

Τα µαθήµατα που προσφέρει η πλατφόρµα είναι δωρεάν προς όλους. 
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2.5.2 Σχεδιασμός και διάρθρωση των μαθημάτων 

 

Τα µαθήµατα είναι χωρισµένα σε ενότητες και η παρακολούθησή τους 

πραγµατοποιείται µέσω videosαλλά και µέσω διαφανειών. Κάτω από κάθε ενότητα 

υπάρχει playlist των videoπου αφορούν την κάθε ενότητα. 

 

Εικόνα 2.5.2-1 Ενδεικτικό βίντεο 

 

Τα videoσε κάθε ενότητα είναι µικρής διάρκειας το πολύ 3 λεπτών. 

 

2.5.3 Επικοινωνία στο Canvas 

 

 

Εικόνα 2.5.3-1 Επικοινωνία εκπαιδευτή -εκπαιδευομένου 

 

Ο τρόπος µεταξύ εκπαιδευόµενου και εκπαιδευτή είναι µέσω του Forum το οποίο 

είναι χωρισµένο σε εβδοµάδες και δίπλα από κάθε ενότητα του Forum βλέπουµε και 

το συνολικό αριθµό των απαντήσεων. 
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2.6 Συγκριτική Διαφορά Μεταξύ ΤωνMoocs Που Συναντήσαμε 
 

 

Πίνακας 2.6-1 Διαφορές Mooc 

 

2.6.1 Μαθήματα 

 

COURSERA: ∆ραστηριοποιείται σε πολλούς τοµείς τις εκπαίδευσης 

EDX: Επίσης δίνει την επιλογή εκατοντάδων µαθηµάτων σε διάφορους τοµείς της 

εκπαίδευσης 

UDACITY: ∆ραστηριοποιείται στον τοµέα της επιστήµης των υπολογιστών 

UDEMY: ∆ραστηριοποιείται σε πολλούς τοµείς της εκπαίδευσης 

CANVAS:

 

Σχήμα 2.6.1-1 Διδασκαλία στο Canvas 
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2.6.2 Κόστος μαθημάτων και προγραμμάτων 

 

 

Πίνακας 2.6.2-1 Κόστος μαθημάτων 

 

 

Πίνακας 2.6.2-2 Κόστος μαθημάτων 

 

2.6.3 Οργάνωση μαθημάτων 

 

 

Πίνακας 2.6.3-1 Οργάνωση μαθημάτων 

 

2.6.4 Τρόποι και δυνατότητες αξιολόγησης 

 

Σε όλα τα παραπάνω moocs η αξιολόγηση πραγµατοποιείται µε την επίδοση που έχει 

ο κάθε χρήστης στα ερωτηµατολόγια(quiz) που καλείται να απαντήσει. 
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2.6.5 Πιστοποίηση 

 

 

Πίνακας 2.6.5-1 Πιστοποίηση σε Mooc 

2.6.6 Αναγνώριση 

Αναγνώριση υπάρχει µερικώς από κάποιες εταιρίες ενώ στην πλατφόρµα EDX η 

αναγνώριση υπάρχει µόνο από κάποια Πανεπιστήµια 

 

2.6.7 Σχολιασμός του Coursera 

 

Στην πλατφόρµα coursera τα µαθήµατα βρίσκονται όλα σε έναν κατάλογο ο οποίος 

χωρίζεται σε διάφορες ειδικότητες και αφού ο χρήστης επιλέξει ένα µάθηµα και 

µεταβεί στις πληροφορίες σχετικά µε αυτό µπορεί να διαπιστώσει πως χρειάζεται να 

καταβάλει κάποιο ποσό ώστε να αποκοµίσει πιστοποίηση .Αρχικά, τα περισσότερα 

µαθήµατα στο coursera είναι ανοιχτά ως προς την παρακολούθηση, αλλά όσο 

περισσότερο χρησιµοποιεί την πλατφόρµα ο χρήστης µπορεί να διαπιστώσει πως ο 

µεγαλύτερος αριθµός µαθηµάτων απαιτούν καταβολή διδάκτρων ανά µήνα και για 

την παροχή του υλικού και µόνο. Το γεγονός αυτό είναι κάτι που ενδέχεται να 

απογοητεύσει κάποιον νέο χρήστη. Αν επιλεχθεί βέβαια δωρεάν µάθηµα χωρίς την 

αποκόµιση πιστοποιητικού και βρεθεί ο χρήστης στην διαδικτυακή αίθουσα θα 

διαπιστώσει πως είναι αρκετά απλή και εύχρηστη, χωρίς καταναγκαστικές περιόδους 

έναρξης και λήξης ενοτήτων. Αποτελείται το κάθε µάθηµα από πέντε ενότητες και η 

κάθε ενότητα από µικρά βίντεο που δεν κουράζουν και συνοδεύονται από κουίζ. 

Εξίσου θετικό της πλατφόρµας είναι ότι τα βίντεο συνοδεύονται από υπότιτλους σε 

παραπάνω από µια γλώσσες, γεγονός που βοηθάει και άτοµα που δεν γνωρίζουν 

αγγλικά. Κλείνοντας, αν ο οποιοσδήποτε µπορεί να διαθέσει το χρηµατικό ποσό για 

να παρακολουθήσει κάποιο µάθηµα, αξίζει να εµπιστευτεί το courser λόγω των 

συνεργατών, του υλικού και του τρόπου σχεδίασης των µαθηµάτων. 

2.6.8 Σχολιασμός του Udacity 

 

Το κυριότερο θετικό του Udacity είναι ότι µέσω τις συνεργασίας του µε µεγάλες 

εταιρίες προσφέρει θέσεις εργασίας στις συγκεκριµένες εταιρίες µετά την 

επιτυχηµένη ολοκλήρωση των προγραµµάτων. Οπότε, έχοντας ο χρήστης κάνει τις 
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αρχικές ενέργειες, µπορεί να επιλέξει αν θα παρακολουθήσει ένα πρόγραµµα επί 

πληρωµή το οποίο υπόσχεται και άµεση αποκατάσταση, ή αν θα επιλέξει απλά να 

έχει πρόσβαση στο υλικό των µαθηµάτων. Είτε επιλεχθεί ο πρώτος είτε ο δεύτερος 

τρόπος, τα µαθήµατα και το υλικό παρουσίασης είναι το ίδιο. Αξίζει να σηµειωθεί 

στο σηµείο αυτό πως η θεµατολογία της πλατφόρµας είναι περιορισµένη και αφορά 

εκείνους που ενδιαφέρονται κυρίως για πληροφορική, επιστήµη δεδοµένων και 

µηχανική. Όσον αφορά στη διαδικτυακή αίθουσα είναι καλά σχεδιασµένη και εύκολη 

στη χρήση. Οι διαλέξεις χωρίζονται σε ενότητες και απαρτίζονται από βίντεο, κουίζ 

και εργασίες τα οποία ο χρήστης µπορεί να παρακολουθήσει ανά πάσα στιγµή αφού 

δεν υπάρχουν χρονικοί περίοδοι. Ο χρήστης στο τέλος θα πρέπει να φέρει εις πέρας 

ένα Project, βοηθώντας τον έτσι να δει στην πράξη τα όσα διδάχθηκε. 

Συµπερασµατικά, εάν κάποιος ενδιαφέρεται για τα θέµατα που προαναφέρθηκαν, του 

αρέσουν οι συνεργαζόµενες εταιρίες και επιθυµεί να ενταχθεί σε αυτές, αξίζει να 

αφιερώσει αρκετό από το χρόνο του στη συγκεκριµένη πλατφόρµα. Βέβαια, θα 

πρέπει να είναι προετοιµασµένος οικονοµικά, καθώς τα δίδακτρα είναι λίγο ακριβά. 

2.6.9 Σχολιασμός του Edx 

 

Με µια απλή σχεδίαση της αρχικής σελίδας το edx προσκαλεί τον χρήστη να 

διευρύνει τις γνώσεις του µέσα από τις παροχές που διαθέτει. Εύστοχο είναι ωστόσο 

και το ότι στην αρχική σελίδα βρίσκονται τα λογότυπα των διακεκριµένων 

πανεπιστηµίων και ιδρυµάτων που συνεργάζεται το edx κάνοντας τον χρήστη να 

θέλει να πληροφορηθεί παραπάνω σχετικά µε τα µαθήµατά του. Υπάρχουν δύο 

διαφορετικοί τρόποι για να παρακολουθήσει κάποιος ένα θέµα, είτε µέσω µαθήµατος, 

είτε µέσω προγράµµατος. Αν ο χρήστης επιλέξει να παρακολουθήσει ένα απλό 

µάθηµα, θα πρέπει να ακολουθήσει κάποια απλά βήµατα ώστε να βρεθεί στη 

διαδικτυακή αίθουσα. Αρχικά, δηµιουργεί πολύ εύκολα ένα προφίλ χρησιµοποιώντας 

τον λογαριασµό στο facebook, ή το google ή ακόµα δηµιουργεί ένα καινούριο 

λογαριασµό µέσω e-mail. Στη συνέχεια, επιλέγει ένα µάθηµα ανάµεσα σε 30 

διαφορετικές ειδικότητες, πολύ καλά ταξινοµηµένες, µε τη δυνατότητα 

φιλτραρίσµατος κάνοντας έτσι την αναζήτησή του εύκολη. Αυτό που ίσως 

δυσανασχετεί τον χρήστη είναι πως θα πρέπει να καταβάλει το ελάχιστο ποσό των 50 

δολαρίων εάν θέλει να πάρει πιστοποίηση. Παρόλο αυτά είναι θετικό το ότι τα 

µαθήµατα είναι ανοιχτά στην παρακολούθηση ακόµα και για εκείνους που δεν 

επιθυµούν να αγοράσουν την πιστοποίηση. Το µάθηµα χωρίζεται σε κεφάλαια και 

επιµέρους ενότητες, οι οποίες είναι ανοιχτές από την στιγµή που θα ξεκινήσει το 

µάθηµα έως και έναν χρόνο µετά. Αυτό του δίνει την δυνατότητα να παρακολουθεί το 

µάθηµα στους ρυθµούς που εκείνος επιθυµεί µε βάση το πρόγραµµά του χωρίς να 

έχει το άγχος του deadline. Όσον αφορά το υλικό των διαλέξεων είναι σηµαντικό να 

αναφερθεί πως είναι τόσο πλούσιο, που κάποιες φορές γίνεται λίγο κουραστικό. 

Πολλές ασκήσεις, κουίζ, διαφάνειες και βίντεο που κάποιες φορές κάνουν τον χρήστη 

να χάνεται. Βέβαια, είναι αρκετά οργανωµένο, µε καλής ποιότητας βίντεο, 

υπότιτλους και ζωντανούς χαρακτήρες που πρωταγωνιστούν στα βίντεο πέρα από 
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τους καθηγητές. Τέλος, πρόκειται για µια ευρέως γνωστή πλατφόρµα µε εξαιρετικούς 

συνεργάτες που αξίζει κάποιος να αφιερώσει τον χρόνο του. Ίσως εκείνο που κρατάει 

πίσω τον χρήστη είναι η καταβολή του χρηµατικού ποσού για την πιστοποίηση, αλλά 

για ένα τέτοιο αναγνωρισµένο έγγραφο δικαιολογείται. 

2.6.10 Συμπεράσματα 

 

Όλες οι πλατφόρµες είναι εξίσου καλές αναλόγως µε το που αποσκοπεί ο κάθε 

χρήστης. Πιο συγκεκριµένα η πλατφόρµα το edx δεν είναι οικεία, όµως το πλούσιο 

υλικό που διαθέτει αξίζει και καλύπτει µεγάλη γκάµα ειδικοτήτων. Ο χρήστης µπορεί 

να ανταµειφθεί µε µια αναγνωρισµένη πιστοποίηση, αλλά θα χρειαστεί να πληρώσει 

για αυτό. Εν συνέχεια, το coursera είναι τόσο καλά σχεδιασµένο µε ολιγόλεπτα και 

εύστοχα βίντεο που κεντρίζει το ενδιαφέρον του χρήστη, ωστόσο τα περισσότερα 

µαθήµατα απαιτούν καταβολή διδάκτρων και για τις διαλέξεις και για την 

αναγνωρισµένη πιστοποίηση. Στο Udacity µε µια περιορισµένη θεµατολογία που 

αφορά την πληροφορική, την επιστήµη δεδοµένων και τη µηχανική προσφέρει 

αξιόλογα προγράµµατα σχεδιασµένα από διεθνείς εταιρίες που καταλήγουν σε άµεση 

επαγγελµατική αποκατάσταση αλλά κοστίζουν ακριβά. To Udemy προσφέρει δωρεάν 

πιστοποίηση αλλά δεν είναι αναγνωρισµένη και το Canvas προσφέρει όλα τα 

µαθήµατα δωρεάν χωρίς πιστοποίηση. 
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3 Σύγκριση Πλατφορμών Openmooc 
 

Στο συγκεκριµένο κεφάλαιο θα ασχοληθούµε µε πλατφόρµες openmooc. Θα 

αναλύσουµε χαρακτηριστικά από τέσσερις διαφορετικές πλατφόρµες και στη 

συνέχεια θα  τις συγκρίνουµε για να καταλήξουµε στην καλύτερη πλατφόρµα . 

 

3.1 Μελέτη ανοιχτής πλατφόρμας openedx 

3.1.1 Τι είναι το Open edx; 

Η πλατφόρµα Open edX είναι ένα σύστηµα διαχείρισης µαθηµάτων ελεύθερου και 

ανοιχτού κώδικα (CMS) που αναπτύχθηκε αρχικά από την edx. Η πλατφόρµα open 

edx χρησιµοποιείται σε όλο τον κόσµο για να φιλοξενήσει µαζικά ανοιχτά µαθήµατα 

online (MOOC), καθώς και µικρότερες τάξεις και εκπαιδευτικές ενότητες. 

3.1.2 Τι περιλαμβάνεται στο Open edx; 

 

Το Open edx περιλαµβάνει: το open edX studio, µέσω του οποίου διαµορφώνεται το 

µάθηµα. Επιλέγεται η δοµή, το πρόγραµµα και το περιεχόµενο(βίντεο, προβλήµατα, 

και άλλες πηγές εκπαίδευσης). Το LMS open edX(Σύστηµα ∆ιαχείρισης 

Μάθησης),όπου χρησιµοποιείται από τους εκπαιδευόµενους για να έχουν πρόσβαση 

σε όλο το υλικό(βίντεο, εγχειρίδια, προβλήµατα),αλλά και για να ελέγχουν την 

πρόοδό τους. Το capa_ module XBlock, το οποίο υλοποιεί ένα σετ από τύπους 

προβληµάτων. Το ORA2 XBlock, το οποίο υλοποιεί µια ανοιχτή λύση για τα 

παραπάνω είδη προβληµάτων. Το Discussion forum, φόρουµ συζήτησης και το 

Open edX Insights 

 

3.1.2.1 Open edx Studio 

Το Studio είναι το εργαλείο Open edx που χρησιµοποιούµε για την κατασκευή των 

µαθηµάτων µας. Χρησιµοποιούµε το Studio για να δηµιουργήσουµε τη δοµή του 

µαθήµατος και στη συνέχεια να προσθέσουµε περιεχόµενο µαθηµάτων, 

συµπεριλαµβανοµένων προβληµάτων, βίντεο και άλλων πόρων για τους 

εκπαιδευόµενους. 

Μπορούµε επίσης να χρησιµοποιήσουµε το Studio για να διαχειριστούµε το 

πρόγραµµα σπουδών και την οµάδα µαθηµάτων, να ορίσουµε πολιτικές 

βαθµολόγησης, να δηµοσιεύσουµε κάθε τµήµα του µαθήµατος µας και πολλά άλλα. 

Χρησιµοποιούµε το Studio απευθείας µέσω προγράµµατος περιήγησης. ∆εν 

χρειάζεται επιπλέον λογισµικό. 
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3.1.2.2 Open edx LMS 

Το LMS είναι το εργαλείο Open edx που χρησιµοποιούν οι εκπαιδευόµενοι για να 

αποκτήσουν πρόσβαση στο περιεχόµενο του µαθήµατος, συµπεριλαµβανοµένων 

βίντεο, εγχειριδίων και προβληµάτων, και να ελέγξουν την πρόοδό τους στο 

µάθηµα. Το Open edx LMS µπορεί επίσης να προσφέρει ένα φόρουµ συζήτησης και 

ένα wiki που µπορούν να συµβάλουν τόσο οι µαθητές όσο και τα µέλη της οµάδας 

µαθηµάτων.   

Για τα µέλη της οµάδας µαθηµάτων, το LMS περιλαµβάνει ένα Πίνακα εργαλείων 

διδασκαλίας, µε επιλογές για την εγγραφή των µαθητών, την παραγωγή αναφορών 

και τη διαχείριση ενός µαθήµατος καθώς εκτελείται. 

 

3.1.2.3 XBlock 

 

Τo XBlock είναι η αρχιτεκτονική εξαρτημάτων για τα στοιχεία ενός μαθήματος Open edx. Οι 

προγραμματιστές λογισμικού κατασκευάζουν XBlocks για να δημιουργήσουν ανεξάρτητα 

συστατικά μαθήματος που λειτουργούν άψογα με άλλα συστατικά σε ένα online μάθημα. 

Για παράδειγμα, μπορούμε να δημιουργήσουμε XBlocks για να εκπροσωπούν μεμονωμένα 

προβλήματα ή συμβολοσειρές κειμένου ή περιεχόμενο HTML. Επιπλέον, τα XBlocks είναι 

σύνθετα: μπορούμε να δημιουργήσουμε XBlocks για να αντιπροσωπεύουν μεγαλύτερες 

δομές όπως μαθήματα, τμήματα και ολόκληρα μαθήματα. Συνδυάζοντας τα XBlocks που 

εξυπηρετούν μια μεγάλη ποικιλία σκοπών, από την παροχή κειμένου και βίντεο, την 

παρουσίαση πολλαπλών επιλογών και αριθμητικών ερωτήσεων, την υποστήριξη 

εξελιγμένων εργαστηρίων συνεργασίας και αλληλεπιδραστικής μάθησης, οι ομάδες 

μαθημάτων μπορούν να δημιουργήσουν πλούσιο και εμπνευσμένο εκπαιδευτικό υλικό. 

Ένα βασικό πλεονέκτημα για τα XBlocks είναι ότι μπορούν να αναπτυχθούν. Ο κώδικας που 

γράφετε μπορεί να αναπτυχθεί σε οποιαδήποτε περίπτωση της πλατφόρμας edx ή άλλης 

εφαρμογής runtime XBlock και στη συνέχεια να χρησιμοποιηθεί από οποιαδήποτε ομάδα 

μαθημάτων που χρησιμοποιεί αυτό το σύστημα.  

 

3.2 Μελέτη ανοιχτής πλατφόρμας  opene-learning 

 

Στην πλατφόρµα του opene-learningµπορούµε να συνδεθούµε  απλά δηµιουργώντας 

έναν λογαριασµό  µε emailκαι κωδικό . Αξίζει να σηµειωθεί ότι είναι δωρεάν . 

Επίσης , όσον αφορά στην δηµιουργία µαθήµατος έχει εύχρηστο και κατανοητό 

περιβάλλον για έναν απλό χρήστη. Αφού δηµιουργήσουµε έναν µάθηµα  µπορούµε 

να εισαγάγουµε κάποιες διαφάνειες ως pdf  στην σελίδα που λέει για δραστηριότητες 

µαθήµατος  και να τις ξεφυλλίσουµε online .Το συγκεκριµένο siteµας δίνει την 

δυνατότητα να ανεβάσουµε ανακοινώσεις σχετικά µε το µάθηµα που έχουµε 

δηµιουργήσει . Άλλες δυνατότητες που έχει είναι ότι σε κάθε υποενότητα µπορεί να 

ανοίξει κάποια συζήτηση από οποιοδήποτε άτοµο είναι εγγεγραµµένο στο µάθηµα . 
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Επιπλέον ο χρήστης που έχει δηµιουργήσει το µάθηµα , άρα είναι ο διαχειριστής 

µπορεί να έχει πρόσβαση στα µέλη του συγκεκριµένου µαθήµατος καθώς επίσης να 

προσθέτει, να αφαιρεί και να βλέπει ονοµαστικά τα µέλη και όχι µόνο τον αριθµό των 

εγγεγραµµένων . Άλλες δυνατότητες που παρέχει είναι ότι οι µαθητές µπορούν να 

πάρουν πιστοποίηση σε µάθηµα είτε δωρεάν είτε επι πληρωµή , απλά απαντώντας σε 

µερικές ερωτήσεις που τις καθορίζει ο διαχειριστής του µαθήµατος. Η συγκεκριµένη 

πλατφόρµα δίνει περισσότερη βαρύτητα στις εικόνες και γενικά στο θέµα της σελίδας 

και στα χρώµατα . Στα αρνητικά της πλατφόρµας εντάσσεται ότι δεν παρέχει 

δυνατότητα να ανέβει κάποια βιντεοδιάλεξη ή έστω κάποιο ηχητικό µήνυµα για την 

διευκόλυνση των µαθητών . Άλλο ένα αρνητικό που παρατηρούµε στην 

συγκεκριµένη πλατφόρµα εκπαίδευσης είναι ότι δεν παρέχεται η δυνατότητα να 

τροποποιήσουµε τις ήδη υπάρχουσες ενότητες  , όπως δηλαδή είναι η εισαγωγή 

κάποιων βασικών εννοιών για την κατανόηση του µαθήµατος ή η παραποµπή στο 

Wikipediaγια την εύκολη κατανόηση των ορισµών . Άρα στην συγκεκριµένη ανοιχτή 

πλατφόρµα βλέπουµε ότι δίνεται περισσότερη έµφαση  στην αλλαγή εικόνων και 

χρωµάτων για να γίνει πιο ελκυστικό το µάθηµα , αλλά δεν δίνεται τόσο έµφαση στο 

περιεχόµενο και στην καλύτερη εµπέδωση του µαθήµατος από τους εγγεγραµµένους 

χρήστες. 

 
 

3.3 Μελέτη ανοιχτής πλατφόρμας Google for education 
 

Στην συγκεκριµένη ανοιχτή πλατφόρµα της Google µπορεί να δηµιουργηθεί και εδώ 

εύκολα κάποιο µάθηµα , απλά εισάγοντας το email. Έπειτα ζητάει στοιχεία για την 

δηµιουργία µαθήµατος όπως όνοµα µαθήµατος, να ΄δώσουµε  κωδικό µαθήµατος 

καθώς και να περιγράψουµε µε τι ασχολείται το συγκεκριµένο µάθηµα. Αξίζει να 

σηµειωθεί ότι µπορούµε να εγγραφούµε σε κάποιο µάθηµα ή να το δηµιουργήσουµε 

εντελώς δωρεάν . Στο συγκεκριµένο siteδιαπιστώνουµε ότι και εδώ υπάρχει η 

δυνατότητα να ανέβουν ανακοινώσεις , να δηµιουργηθεί εύκολα κάποια εργασία για 

τους εκπαιδευόµενους  καθώς και η δυνατότητα να συζητήσουν µεταξύ τους τυχόν 

απορίες σχετικές µε το µάθηµα. Άλλο ένα θετικό στοιχείο που υπάρχει στην 

συγκεκριµένη ανοιχτή πλατφόρµα εκµάθησης είναι ότι  ο διαχειριστής έχει την 

δυνατότητα να τροποποιήσει φωτογραφία και γενικότερα ολόκληρο το θέµα του 

περιβάλλοντος. Ένα άλλο θετικό στοιχείο είναι ότι µπορούν να προσκληθούν άτοµα 

στο συγκεκριµένο µάθηµα απλά και µόνο γνωρίζοντας το mailτους.  Ακόµα είναι 

σηµαντικό ότι υπάρχει η ενότητα εισαγωγής βίντεο µέσω YouTube , πράγµα που 

σηµαίνει ότι το υλικό µας θα το βλέπουν και άλλοι χρήστες , οι οποίοι δεν είναι 

εγγεγραµµένοι στο µάθηµα  . Ένα αρνητικό στοιχείο που παρατηρούµε µε µια πρώτη 

µατιά είναι ότι υπάρχουν λίγες ενότητες , γεγονός που µας παραπέµπει σε  ελάχιστο 

υλικό άρα ίσως και πιο δυσκολονόητο. Κάποιες ελάχιστες παραποµπές βίντεο µέσω 

YouTubeκαι κάποια έγγραφα µέσω dropbox στα οποία οι µαθητές θα έχουν την 

δυνατότητα να τροποποιήσουν τα υπάρχοντα έγγραφα. Πράγµα εσφαλµένο καθώς τα 

έγγραφα που ανεβαίνουν σωστό θα είναι να έχει πρόσβαση και να κάνει διορθώσεις 

µόνο ο διαχειριστής. Άλλο αρνητικό στοιχείο που εντοπίζουµε στην συγκεκριµένη 

πλατφόρµα είναι ότι δεν παρέχεται η δυνατότητα προσθήκης και άλλων ενοτήτων  ή 

έστω η διαφορετική ταξινόµηση των υπαρχόντων ενοτήτων. 
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3.4 Σύγκριση των παραπάνω ανοιχτών πλατφορμών 

 
 

3.4.1 Υλικό πλατφορμών 

 

Το open edx µας δίνει την δυνατότητα να ανεβάσουµε απεριόριστο αριθµό αρχείων 

σε αντίθεση µε το opene-learningκαι το google for education στα οποία µπορούµε να 

ανεβάσουµε περιορισµένο αριθµό υλικού µαθήµατος. Στο open edx ο χρήστης έχει 

την δυνατότητα να ανεβάσει αρχεία βίντεο , ενώ στο opene-learningδεν δίνεται η 

δυνατότητα υποστήριξης βίντεο και στο google for education υποστηρίζει βίντεο 

αλλά µόνο µέσω YouTube , πράγµα το οποίο  σηµαίνει ότι αφού το βίντεο θα ανέβει 

εκεί θα είναι προσβάσιµο από όλους .  

 

 

3.4.2 Δυνατότητες  αξιολόγησης 

 

Σε όλες τις πλατφόρµες συναντάµε διαφορετικές δυνατότητες αξιολόγησης του 

χρήστη. Όλες οι πλατφόρµες παρέχουν αξιολόγηση του εγγεγραµµένου χρήστη µέσω 

ερωτήσεων πολλαπλής επιλογής(quiz). Το κυριότερο πλεονέκτηµα το βρίσκουµε 

στην πλατφόρµα openedx η οποία παρέχει στο εγγεγραµµένο χρήστη να αξιολογηθεί 

και µε άλλους τρόπους πέρα από τα quiz όπως για παράδειγµα µε την συµµετοχή του 

χρήστη σε κάποια project , µε την αξιολόγηση µέσω συµπλήρωσης κενών αλλά και 

την δυνατότητα να ορίζει ο ίδιος ο διαχειριστής το ποσοστό επιτυχούς αξιολόγησης. 

 

3.4.3 Δυνατότητα τροποποίησης της πλατφόρμας 

 

Το  openedx ως κύριο χαρακτηριστικό του έχειτο ότι είναι πλατφόρµα ανοιχτού 

κώδικα , που αυτό σηµαίνει ότι ο χρήστης  και συγκεκριµένα ο διαχειριστής µπορεί 

να έχει την πλήρη αυτονοµία  πάνω στην πλατφόρµα. Αντιθέτωςµετοopene-

learningκαιστοgoogleforeducation η µοναδική δυνατότητα που παρέχεται στο 

διαχειριστή είναι µέσω του browser του να ανεβάσει σε αποµακρυσµένο serverδικά 

του αρχεία για την δηµιουργία ενός µαθήµατος. Το κύριο όµως πλεονέκτηµα το 

συναντάµε στο openedx , το οποίο δίνει την δυνατότητα στον διαχειριστή 

φτιάχνοντας έναν δικό του εικονικό server να µπορεί να τροποποιεί αρχεία µε λίγες 

γνώσεις προγραµµατισµού. Συγκεκριµένα , οι τροποποιήσεις κώδικα που πρέπει να 
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γίνουν δίνονται κατά βήµα στην σελίδα του openedx και το µόνο που θα πρέπει  να 

έχει ο χρήστης είναι µια σχετική γνώση αγγλικών για την τροποποίηση αυτών των 

αρχείων κώδικα. Το µόνο αρνητικό που συναντάµε  στο openedx είναι ότι θα πρέπει 

να υπάρξει κάποια εγκατάσταση η οποία είναι χρονοβόρα  και επίσης µπορεί να 

χρειαστεί  η αγορά ενός domainname ώστε να λειτουργήσει η πλατφόρµα προς 

χρήση.  

 

3.4.4 Συμπέρασμα 

 

Καταλήγουµε στο ότι το openedx είναι µία πλατφόρµα η οποία παρέχει δηµιουργία 

ενός mooc µε ήδη υπάρχουσα ανάπτυξη κώδικα, η οποία παρέχει την πλήρη 

αυτοδυναµία , σηµαντικό πλεονέκτηµα για τον διαχειριστή. Πάραυτα εµείς 

επιλέγουµε την ανάπτυξη πλατφόρµας µέσω openedx διότι εντοπίσαµε πως ξεχωρίζει 

από τις υπόλοιπες πλατφόρµες, γιατί δίνει την δυνατότητα επιλύσεις σηµαντικών 

προβληµάτων µέσω forum ,τα οποία συναντήσαµε κατά την ανάπτυξη της 

πλατφόρµας .σηµαντικό προτέρηµα του openedxείναι ότι το κόστος του είναι 

ελάχιστο. Με µια απλή περιήγηση στο διαδίκτυο θα διαπιστώσουµε πως άλλοι απλοί 

χρήστες του διαδικτύου και χωρίς ιδιαίτερες γνώσεις προγραµµατισµού επιλέγουν 

την ανάπτυξη ενός δικού τους mooc µε την βοήθεια της πλατφόρµας του openedx. 
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4 Ανάπτυξη Πλατφόρμας ΜέσωOpenedx 
 

Στο συγκεκριµένο κεφάλαιο θα ασχοληθούµε µε την εγκατάσταση της πλατφόρµας 

του openedx στον υπολογιστή µας. Για να γίνει αυτό θα πρέπει να χρησιµοποιήσουµε 

και κάποια σηµαντικά εργαλεία όπως το vagrant . Αφού εγκαταστήσουµε την 

πλατφόρµα µέσω του συγκεκριµένου εργαλείου θα πρέπει να εγκαταστήσουµε και το 

γραφικό περιβάλλον του Ubuntu. Ένα άλλο εξίσου σηµαντικό βήµα που περιέχεται 

στο συγκεκριµένο κεφάλαιο είναι η µετάφραση της πλατφόρµας µέσω του transifex. 

4.1 Εγκατάσταση Πλατφόρμας openedx 
 

Η εγκατάσταση έχει πραγµατοποιηθεί σε Ubuntu16.04 

4.1.1 Προαπαιτούμενα σε υλικό 

 

Βασικά στοιχεία που πρέπει να έχει ένας υπολογιστής είναι :το λιγότερο 8GBRAM 

και πάνω από 80GB ελεύθερο χώρο στον σκληρό µας δίσκο 

4.1.2 Προαπαιτούμενα προγράμματα 

 

• VirtualBox 

Το virtualboxείναι ένας υπερόπτης που χρησιµοποιείται για να τρέχουν 

λειτουργικά συστήµατα σε ένα ιδιαίτερο περιβάλλον, που λέγεται εικονική 

µηχανή. Το virtualboxχρησιµοποιείται για να δηµιουργηθεί µια εικονικήµηχανή 

µε λειτουργικό σύστηµα Ubuntu16.04. Έτσι ώστε ανά πάσα στιγµή να υπάρχει 

πρόσβαση στο Serverµέσα από το λειτουργικό µας σύστηµα. Μέσα από την 

σελίδα του virtualbox (https://www.virtualbox.org/wiki/Downloads) κατεβάζετε 

την τελευταία έκδοση και την εγκαθιστάτε όπως κάθε άλλο πρόγραµµα στο 

λειτουργικό σας σύστηµα. Μετά την εγκατάσταση θα εµφανιστεί το εικονίδιο του 

προγράµµατος στην επιφάνεια εργασίας. 

• Vagrant 

Tovagrantείναι ένα πρόγραµµα που λειτουργεί µαζί µε το virtualboxή µε 

προγράµµατα παρόµοια µε αυτό. Αυτό που κάνει είναι να τρέχει µια εικονική 

µηχανή χωρίς περιβάλλον χρήστη µε την χρήση provisioningscripts. Τα 

scriptsείναι εντολές µε προγράµµατα και εφαρµογές που επιθυµούµε να έχει η 

εικονική µηχανή την ώρα που δηµιουργείται. Για παράδειγµα µε την εντολή 

“vagrantup” δηµιουργείτε ένας Ubuntuserverκαι παράλληλα κάνει εγκατάσταση 

των Apache, Mysql,PHPκαι Python. 

Στην ουσία αυτός είναι ο λόγος που γίνετε χρήση του vagrant. Γιατί µε µία µόνο 

εντολή το vagrantθα φτιάξει µια εικονική µηχανή µε λειτουργικό σύστηµα 

Ubuntu 16.04 και παράλληλα θα εγκαταστήσει το openedxπάνω στο σύστηµα, 

έτσι ώστε να έχετε άµεση πρόσβαση στο Serverχωρίς να χρειαστεί να κάνετε 

τίποτα. Επίσης το Vagrantθα ρυθµίσει αυτόµατα το Serverώστε να επικοινωνεί µε 
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το λειτουργικό σύστηµα που χρησιµοποιείται. Από τη σελίδα του 

Vagrant(https://www.vagrantup.com/downloads.html) κατεβάζετε την τελευταία 

έκδοση του προγράµµατος και κάνετε εγκατάσταση. Σε αντίθεση µε το 

VirtualBoxτο Vagrantδε θα έχει εικονίδιο καθώς η εκτέλεσή του γίνετε µέσω του 

τερµατικού των Ubuntu. 

• CURL 

Το cURLείναι ένα εργαλείο γραµµής εντολών για µεταφορά δεδοµένων 

χρησιµοποιώντας διάφορα πρωτόκολλα επικοινωνίας όπως 

HTTP,HTTPS,FTP,SMTPκαι πολλά άλλα. Γίνετε χρήση του cURLγια να κατέβει 

το Vagrantfile. Το Vagrantfileείναι ένα αρχείο όπου καθορίζει ποιο λογισµικό 

σύστηµα θα εγκαταστήσει το Vagrant, και βέβαια θα περιέχει µέσα και τα 

provisioningscriptsπου θα χρειαστούν για το Serverαλλά και για την πλατφόρµα 

openedx. 

Για να γίνει η εγκατάσταση του cURLπρέπει να πατήσουµε την παρακάτω εντολή 

στον terminal: 

 

 

Εικόνα 4.1.2-1 Εγκατάσταση του curl  

 

4.1.3 Έκδοση Πλατφόρμας 

Η έκδοση που χρησιµοποιήθηκε είναι η ficusκαι η διαθέσιµες εκδόσεις βρίκονται 

στην σελίδα του 

openedx(https://openedx.atlassian.net/wiki/display/DOC/Open+edX+Releases)  

Επίσης κάθε έκδοση έχει και από δύο τύπους, devstackΚαι των fullstack. 

Η devstackχρησιµοποιείται περισσότερο από προγραµµατιστές που θέλουν να 

αναπτύξουν τον κώδικα ή να τον επεξεργαστούν σε υψηλό βαθµό, ενώ η fullstackγια 

όσους θέλουν να κάνουν άµεση χρήση του Openedxκαι απλώς θέλουν να το 

προσαρµόσουν στις απαιτήσεις τους. Για την εγκατάσταση χρησιµοποιήθηκε η 

fullstack. 

4.1.4 Μεθοδολογία εγκατάστασης UbuntuServer 

Όλα τα βήµατα για την εγκατάσταση του Serverκαι της πλατφόρµας βρίσκονται σε 

αυτή την διεύθυνση.(http://edx-installing-configuring-and-

running.readthedocs.io/en/latest/)  

1.Αρχικά φτιάχνουµε ένα φάκελο µε όνοµα fullstack µε την εντολή mkdir fullstack 

στο τερµατικό. 
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Εικόνα 4.1.4-1 Δημιουργία Fullstack 

2.Έπειτα αφού έχετε δηµιουργήσει το φάκελο µε όνοµα fullstackκαι έχετε βεβαιωθεί 

ότι υπάρχει, µπαίνετε µέσα σε αυτόν από το τερµατικό. Για να το κάνετε αυτό τρέχετε 

την εντολή cd fullstack 

 

Εικόνα 4.1.4-2 Εντολή εισαγωγής στο  φάκελο 

3.Στη συνέχεια κατεβάζετε το Vagrantfileόπου βάση του περιεχοµένου του το 

Vagrantθα εγκαταστήσει το Serverαλλά και τη πλατφόρµα Open edx. Για να 

κατεβάσετε το Vagrantfileπρέπει να χρησιµοποιήσετε το πρόγραµµα cURL, και πιο 

συγκεκριµένα µέσα στο τερµατικό πρέπει να τρέξετε την εντολή curl –

Lhttps://raw.githubusercontent.com/edX/configuration/master/vagrant/release/f

ullstack/Vagrantfile>Vagrantfile 

 

Εικόνα 4.1.4-3 Εισαγωγή του curl 

Μετά από αυτή την εντολή, µέσα στο φάκελοfullstack θα έχει δηµιουργηθεί ένα 

αρχείο µε όνοµα Vagrantfile. Αφού επιβεβαιωθείτε ότι το αρχείο υπάρχει µπορείται 

να προχωρήσετε. 
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4.Επόµενο βήµα είναι να εγκατασταθεί ένα Plugin που χρειάζεται το vagrant για να 

λειτουργήσει σωστά.To pluginαυτό ονοµάζεται hostupdater Και το εγκαθιστάτε 

τρέχοντας στο τερµατικό την εντολή vagrant plugin installvagrant-hostupdater 

 

Εικόνα 4.1.4-4 Εντολή vagrant plugin installvagrant-hostupdater 

5.Προτελευταίο βήµα είναι να εισάγετε το αρχείο boxπου κατεβάσατε µέσω 

µTorrentµέσα στο Vagrant. Για να το κάνετε αυτό αρχικά πρέπει να µεταφέρετε το 

αρχείο boxστο φάκελο fullstack. 

 

Εικόνα 4.1.4-5 Εισαγωγή του ficus box 

**έχουµε ονοµάσει το αρχείο box “ficus” για διευκόλυνση. 

 

6.Τέλος, αφού έχετε εισάγει το αρχείο boxστο Vagrant, είστε έτοιµοι να τρέξετε τη 

τελευταία εντολή. Η εντολή είναι η vagrantup, µε αυτή την εντολή το Vagrantθα 

κάνει όλη τη δουλειά για εσάς. ∆ηλαδή θα δηµιουργήσει έναν UbuntuServerµέσα στο 

Virtualboxο οποίος Serverθα έχει εγκατεστηµένη επάνω την πλατφόρµα OpenedxΚαι 

θα έχετε άµεση πρόσβαση σε αυτή µέσα από οποιοδήποτε πρόγραµµα περιήγησης 

του υπολογιστή σας. 

 

Εικόνα 4.1.4-6 Εντολή vagrant up 
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4.1.5 Σύνδεση στον Server 

 

Εφόσον έχετε τελειώσει τη διαδικασία της εγκατάστασης και έχετε κάνει 

επανεκκίνηση στον υπολογιστή, στη συνέχεια ανοίγετε το Virtualboxκαι 

παρατηρείται ότι έχει δηµιουργηθεί ο Serverµε το όνοµα fullstack. Τη πρώτη φορά 

που τρέχετε το Serverαυτή η διαδικασία ίσως καθυστερήσει 5 λεπτά. 

Αφού ο serverέχει τελειώσει την φόρτωση, θα σας ζητήσει να συνδεθείτε. Για να 

συνδεθείτε θα χρησιµοποιήσετε το όνοµα χρήστη και το κωδικό που σας δίνει το 

Vagrant, τα οποία είναι vagrantγια όνοµα και vagrantγια κωδικό. 

Αυτό που µένει είναι να δοκιµάσετε αν λειτουργεί ο Server, δηλαδή αν έχετε 

πρόσβαση στη πλατφόρµα Openedx. Θεωρητικά η πλατφόρµα έχει πρόσβαση στο 

Serverστην IP του localhost, δηλαδή 127.0.0.1 αλλά εσείς δεν µπορείτε να το δείτε 

αυτό γιατί ο serverσας δεν έχει Userinterface-UI. Όµως το vagrantέχει συνδέσει 

αυτόµατα την IPτου localhostτου serverµε µια IPτου λειτουργικού σας συστήµατος, η 

οποία είναι η 192.168.33.10. Οπότε για να βεβαιωθείτε ότι ο Serverλειτουργεί δεν 

έχετε παρά να ανοίξετε ένα πρόγραµµα περιήγησης και να πληκτρολογήσετε τη 

διεύθυνση 192.168.33.10 

Όπως µπορείτε να δείτε η πλατφόρµα φορτώνει κανονικά. Οπότε έχετε πλέον 

βεβαιωθεί ότι οserverλειτουργεί χωρίς κανένα πρόβληµα. Στη συγκεκριµένη 

διεύθυνση συνδέεστε µε το Σύστηµα ∆ιαχείρισης Μαθηµάτων ή αλλιώς LMS, για να 

συνδεθείτε στο Studioπρέπει να αλλάξετε την θύρα της IP. ∆ηλαδή να συνδεθείτε στη 

διεύθυνση 192.168.33.10:18010 

4.1.6 Εγκατάσταση περιβάλλοντος χρήστη στον Server 

 

Για να µπορέσετε να χειριστείτε ευκολότερα τη πλατφόρµα αλλά και να την 

προσαρµόσετε καλύτερα στις ανάγκες σας, θα εγκαταστήσετε ένα περιβάλλον χρήστη 

στο Server. Για να το κάνετε αυτό πρέπει να τρέξετε κάποιες εντολές στο server. Το 

περιβάλλον του χρήστη θα σας διευκολύνει πολύ απ’ ότι µια µαύρη οθόνη που 

βλέπετε τώρα. Επίσης θα καταλαβαίνετε καλύτερα τις αλλαγές που κάνατε στη 

πλατφόρµα. 

Αρχικά τρέχετε την εντολή sudo apt-getupdate. Αυτή η εντολή θα εκσυγχρονίσει το 

serverσας µε τις τελευταίες ενηµερώσεις που υπάρχουν. 

Αφού τελειώσετε µε τον εκσυγχρονισµό του serverθα τρέξετε την εντολή sudo apt-

get upgrade όπου αυτή η εντολή θα αναβαθµίσει το serverµε τις τελευταίες 

ενηµερώσεις. Η συγκεκριµένη εντολή καθυστερεί περίπου 15 λεπτά. 

Μετά το τέλος της αναβάθµισης κάνετε επανεκκίνηση στο serverµε την εντολή 

sudoreboot. 

Όταν ολοκληρωθεί η επανεκκίνηση, συνδέεστε πάλι µε το λογαριασµό του vagrant. 

Τέλος τρέχετε την εντολή sudoapt-getinstallUbuntu-desktop. Η συγκεκριµένη 

εντολή θα εγκαταστήσει το περιβάλλον χρήστη που χρησιµοποιούν τα Ubuntu. Αφού 
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ολοκληρωθεί η εγκατάσταση, ξανά κάνετε επανεκκίνηση στο serverµε την εντολή 

sudoreboot. 

 

 

 

4.2 Μετάφραση της πλατφόρμας openedx στα Ελληνικά 

4.2.1 Τι είναι το Transifex 

 

Στη συγκεκριµένη ενότητα θα παρουσιάσουµε την µετάφραση της πλατφόρµας 

openedx µε την βοήθεια του εργαλείου transifex . Το transifex είναι µια διαδικτυακή 

πλατφόρµα µετάφρασης  και δηµιουργήθηκε από τον Έλληνα ∆ηµήτριο Γλέζο το 

2009. Την συγκεκριµένη πλατφόρµα την χρησιµοποιούν µεγάλες επιχειρήσεις. Στην 

συγκεκριµένη πλατφόρµα το openedx µεταφράζεται σε πάνω από 50 γλώσσες. 

Ωστόσο  η πλήρη µετάφραση του openedxστα ελληνικά αγγίζει µόλις το 39 τις εκατό. 

Για περισσότερες πληροφορίες σχετικά µε το transifex µπορείτε να επισκεφτείτε την 

ιστοσελίδα www.transifex.com .  

4.2.2 Δημιουργία λογαριασμού στο Transifex 

Πηγαίνετε στη σελίδα του Transifex (https://www.transifex.com/) και δηµιουργείτε 

ένα νέο λογαριασµό. Αρχικά δίνετε Username,Email, και Password 

 

Εικόνα 4.2.2-1 Εγγραφή στη σελίδα μετάφρασης 

 

Στη συνέχεια σας έχει αποσταλεί mailγια να ενεργοποιήσετε το λογαριασµό που 

φτιάξατε. Μπαίνετε στο mailσας και πατάτε το σύνδεσµο που σας δίνετε. 
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Εικόνα 4.2.2-2 Μήνυμα του μεταφραστή για επιβεβαίωση 

 

Αφού ενεργοποιηθεί ο λογαριασµός το επόµενο βήµα είναι να γίνουµε µέλος στο 

projectτου openedx. 

Αφού γίνουµε µέλη πατώντας στο πλαίσιο που γράφει jointeam, το επόµενο βήµα 

είναι να επιλέξουµε την γλώσσα που µας ενδιαφέρει ώστε να µεταφραστεί η 

πλατφόρµα. Εκεί φυσικά επιλέγουµε τα ελληνικά. 

Έπειτα, πατάµε πάνω στο translateόπως φαίνεται στην ακόλουθη εικόνα και ξεκινάει 

η διαδικασία της µετάφρασης. 

Το επόµενο βήµα είναι να επιλέξουµε τα ελληνικά και να επιλέξουµε τα πηγιαία 

αρχεία που θέλουµε να µεταφράσουµε όπως παρακάτω. 
 

 

Εικόνα 4.2.2-3 Επιλογή γλώσσας για την μετάφραση του πηγιαίου κώδικα 

 

4.2.3 Μεθοδολογία μετάφρασης πλατφόρμας 

Αφού τελειώσουµε όλες τις διαδικασίες πάνω στην ιστοσελίδα του transifex, 

επιστρέφουµε στο τερµατικό του Ubuntuserverκαι πληκτρολογούµε την εντολή sudo 

pip install transifex-client και µας εµφανίζει κάτι αντίστοιχο όπως στην παρακάτω 

εικόνα. 
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Εικόνα 4.2.3-1 Εντολή sudo pip install transifex-client 

Στη συνέχεια το επόµενο βήµα που πραγµατοποιούµε είναι να δηµιουργήσουµε ένα 

αρχείο txt µέσα στο path: /edx/app/edxapp στο οποίο πρώτα µέσα θα περαστεί ο 

κώδικας και µετά θα γίνει η µετονοµασία του .transifexrc , όπως φαίνεται στην 

παρακάτω εικόνα. 

 

Εικόνα 4.2.3-2 Εντολήsudonano/edx/app/edxapp/.transifexrc,για δημιουργία 

αρχείου 

Η εντολή nano που τρέξαµε παραπάνω δηµιούργησε το αρχείο µας και το άνοιξε για 

επεξεργασία. Μέσα στο αρχείο προσθέτετε τις επόµενες γραµµές. 

 

Εικόνα 4.2.3-3 Άνοιγμα του αρχείου που δημιουργήσαμε 

 

Σηµείωση: Εδώ αξίζει να τονίσουµε ότι το tokenπαραµένει όπως φαίνεται στην 

εικόνα , δηλαδή κενό, ενώ στα πεδία username και password βάζουµε α στοιχεία µας 

από τον λογαριασµό µας στο transifex. 

Επόµενο βήµα είναι να δώσουµε δικαίωµα στο χρήστη edxapp για το αρχείο 

.transifexrc. Για να γίνει αυτό πληκτρολογούµε την παρακάτω εντολή στο 

τερµατικό: sudo chmod 666 .transifexrc 



 

81 

 

 
Εικόνα 4.2.3-4 Εισαγωγή στον φάκελο edxapp 

 

Έπειτα, πρέπει να συνδεθούµε ως χρήστες στο edxapp. Αυτό θα γίνει µε τις 

ακόλουθες τρεις εντολές.: 

sudo –H –u edxapp bash 

Source /edx/app/edxapp/edxapp_env 

cd  /edx/app/edxapp/edx-platform 

 
Εικόνα 4.2.3-5Εντολές για να συνδεθούμε ως χρήστες στο edxapp 

 

Έπειτα τρέχουµε την εντολή tx pull –l el για να κατέβουν όλα τα αρχεία µετάφρασης 

της πλατφόρµας. 

 
Εικόνα 4.2.3-6 Εντολή tx pull –l  el ,  για να κατέβουν τα αρχεία μετάφρασης 

Αφού τελείωσε και το παραπάνω στάδιο µε επιτυχία το µόνο που µένει είναι να 

επεξεργαστούµε τα αρχεία που παρήχθησαν για τυχόν λάθη µε το εργαλείο i18n , 

χρησιµοποιώντας την εντολή: paver i18n_fastgenerate όπως στην ακόλουθη εικόνα. 
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Εικόνα4.2.3-7 Εντολήpaveri18n_fastgenerate ,γιατυχόνλάθη 

 

Μόλις τελειώσει και αυτό, το µόνο που µένει είναι να τροποποιήσουµε τα αρχεία: 

cms.env.json και lms.env.json . Αυτά τα αρχεία βρίσκονται στο path: 

/edx/app/edxapp. Και στα δύο αυτά αρχεία τροποποιούµε την γραµµή που λέει 

LANGUAGECODE:enσεLANGUAGECODE: el 

 

 
Εικόνα 4.2.3-8 Τροποποίηση των δύο αρχείων cms.env.jsonκαι lms.env.json 

 

Πλέον, το µόνο που µένει είναι µια απλή επανεκκίνηση του server. 
 

 
Εικόνα 4.2.3-9 Αρχική σελίδα του studio αφού ολοκληρώθηκε επιτυχώς η 

μετάφραση 
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Εικόνα 4.2.3-10 Αρχική σελίδα του edx αφού ολοκληρώθηκε η μετάφραση 

Στην δεύτερη εικόνα  βλέπουµε ότι δεν µεταφράστηκε  πλήρως λόγω  του ότι  το 

transifex έχει µεταφρασµένη πλήρως την πλατφόρµαopenedx σε ποσοστό 39 τοις 

εκατό. 

4.2.4 Διαδικασία επιβεβαίωσης λογαριασμού ηλεκτρονικού ταχυδρομείου 

Αρχικά, πριν ξεκινήσουµε τη διαδικασία ενεργοποίησης συστήµατος e-mail, πρέπει 

να δώσουµε πρόσβαση σε λιγότερο ασφαλές εφαρµογές στο mail. Για να το κάνουµε 

αυτό πηγαίνουµε στη σελίδα 

<<http://www.google.com/settings/security/lesssecureapps>>και ενεργοποιούµε την 

επιλογή πρόσβαση σε λιγότερο ασφαλές εφαρµογές.Πριν πάτε στη σελίδα πρέπει να 

είµαστε συνδεδεµένοι µε το λογαριασµό GMAIL.  

Στη συνέχεια πηγαίνουµε στα αρχεία lms.env.json και cms.env.json του serverκαι 

αλλάζουµε τη ρύθµιση SITE_NAME. Στο αρχείο lms.env.json δίνουµε τη τιµή 

192.168.33.10 

 
Εικόνα 4.2.4-1 Τροποποίηση του αρχείου lms για την επιβεβαίωση email 

 

Έπειτα πηγαίνουµε και στο αρχείο cms.env.jsonκαι βάζουµε την τιµή 

192.168.33.10/18010.  

Στα αρχεία cms.env.jsonκαι lms.env.jsonπρέπει να κάνουµε επίσης τις παρακάτω 

τροποποιήσεις: 
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Εικόνα 4.2.4-2 Τροποποίηση του αρχείου cms.env.json για την επιβεβαίωση email  

Έπειτα τροποποιούµε και τα δύο αρχεία cms.auth.json και lms.auth.jsonόπως 

παρακάτω: 

 

 
 

Εικόνα 4.2.4-3 Τροποποίηση του αρχείουlms.auth.json για το email  

Αφού τελειώσουµε µε αυτά τα βήµατα κάνουµε επανεκκίνηση του serverκαι 

διαπιστώνουµε ότι κατά την είσοδό µας στο studioθα λάβουµε ένα e-

mailπιστοποίησης. 

Σηµείωση:Τα παραπάνω βήµατα υλοποιούνται µε βάση τις ρυθµίσεις για gmail 

λογαριασµούς. 
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4.3 Αλλαγή ονόματος της πλατφόρμας 

 

Το edxγια να µας βοηθήσει έχει δώσει το όνοµα YOURPLATFORMNAMEέτσι ώστε 

να µπορούµε να το ανιχνεύσουµε εύκολα και να το αλλάξουµε. Για να αλλαχθεί ο 

όνοµα της πλατφόρµας πρέπει να γίνει µια µικρή αλλαγή σε κάποια αρχεία. 

Αρχικά, εντοπίζουµε τα αρχεία cms.env.json και lms.env.json, τα οποία µπορούν να 

βρεθούν πηγαίνοντας στο FileSystem:/edX/app/edXapp. 

Αφού εντοπίσουµε τα αρχεία, έπειτα πατάµε δεξί κλικ πάνω τους και επιλέγουµε το 

Open With Other Application. 

Στη συνέχεια επιλέγουµε να ανοίξουµε τα αρχεία µε το πρόγραµµα gedit 

Αφού το αρχείο ανοίξει παρατηρούµε ότι περιέχει µέσα πολλές ρυθµίσεις, για να 

µπορέσουµε να βρούµε την ρύθµιση που θέλουµε πατάµεCtrl+F. Έτσι θα εµφανιστεί 

πάνω δεξιά ένα κενό πεδίο, εκεί πληκτρολογούµε αυτό που ψάχνουµε και πατάµε 

ENTER.Έπειτα θα πληκτρολογήσουµε PLATFORM_NAME 

Η ρύθµιση PLATFORM_NAME έχει την τιµή YourPlatformName, αυτό που πρέπει 

να κάνουµε είναι να σβήσουµε το παλιό όνοµα και να γράψουµε το νέο που θέλουµε 

να έχει η πλατφόρµα µας. Μετά την αλλαγή πατάµε Save για να αποθηκεύσουµε τις 

αλλαγές. 

Αφού τελειώσουµε µε το αρχείο cms.env.json επαναλαµβάνουµε την ίδια διαδικασία 

µε το αρχείο lms.env.json. 

Επόµενο βήµα είναι να αλλάξουµε το αρχείο common.py .Για να βρούµε το αρχείο 

πηγαίνουµε στο FileSystem:/edX/app/edXapp/edX-platform/lms/envs 

Αφού βρούµε το αρχείο, ακολουθούµε την ίδια διαδικασία όπως και µε τα 

cms.env.json και lms.env.json 

Έπειτα, ανοίγουµε το τερµατικό(terminal) και κάνουµε επανεκκίνηση στη πλατφόρµα 

µε την εντολή sudo/edX/bin/supervisorctlrestartedXapp: 
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5 Χρήση της πλατφόρμας edx 
 

Στο συγκεκριµένο κεφάλαιο θα ασχοληθούµε  µε την χρήση της πλατφόρµας 

openedx.Θα δείξουµε πράγµατα όπως εγγραφή ενός χρήστη  , να ανεβάζουµε 

διαφάνειες για τα µαθήµατα , να ανεβάζουµε βίντεο. Ακόµη θα ασχοληθούµε µε τον 

τρόπο εισαγωγής ανακοινώσεων , τον τρόπο δηµιουργίας ασκήσεων , την κλιµάκωση 

των βαθµών  είτε είναι επιτυχής  είτε ανεπιτυχής οι ασκήσεις τις οποίες θα λύσει ο 

εκπαιδευόµενος . Ένα άλλο σηµαντικό στοιχείο που θα παρουσιάσουµε είναι η 

διαχείριση των υπαρχόντων ενοτήτων  είτε να αφαιρέσουµε , είτε να προσθέσουµε 

νέες για την καλύτερη κατανόηση του µαθήµατος. 

 

5.1 Εγγραφή καθηγητή και δημιουργία μαθήματος 
 

Για την είσοδο στην πλατφόρµα στο περιβάλλον καθηγητή, πληκτρολογούµε 

στον browser192.168.33.10:18010 ενώ ,για την είσοδο στην πλατφόρµα στο 

περιβάλλον του φοιτητή, πληκτρολογούµε στον browser 192.168.33.10 

 

1. Αρχικά για την εγγραφή στην πλατφόρµα ο καθηγητής συµπληρώνει τα 

παρακάτω στοιχεία: 

• Ηλεκτρονικό ταχυδροµείο 

• Ονοµατεπώνυµο 

• ∆ηµόσιο όνοµα χρήστη 

• Κωδικό πρόσβασης 

2. Έπειτα πατάµε ∆ηµιουργία λογαριασµού και Έναρξη διαχείρισης 

µαθηµάτων 
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Εικόνα 5.1-1 Δημιουργία λογαριασμού στοstudioτου edx 

3. Με την ολοκλήρωση της εγγραφής θα εµφανιστεί η παρακάτω σελίδα. Για την 

δηµιουργία νέου µαθήµατος πατάµε Νέο µάθηµα 

 

 
 

Εικόνα 5.1-2 Δημιουργία μαθήματος 

 

 

4. Συµπληρώνουµε τα παρακάτω πεδία: 

• Τίτλος µαθήµατος 

• Οργανισµός 

• Κωδικός µαθήµατος(µοναδικός) 

• Περίοδος µαθήµατος(έτος δηµιουργίας µαθήµατος) 

5. Αφού συµπληρώσαµε τα στοιχεία, πατάµε ∆ηµιουργία 
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Εικόνα 5.1-3 Δημιουργία μαθήματος 

 

6. Πλέον το µάθηµα έχει δηµιουργηθεί και θα εµφανιστεί η παρακάτω σελίδα. 
 

 
 

Εικόνα 5.1-4 Δημιουργία νέας ενότητας 

 

5.2 Ρυθμίσεις πλατφόρμας 

 

5.2.1 Course team 

 

Στην πλατφόρµα δίνεται η δυνατότητα  διαχειριστής να προσθέτει συνεργάτες σε ένα 

µάθηµα. 

1. Αρχικά πάµε στις Ρυθµίσεις και πατάµε Course team 
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Εικόνα 5.2.1-1 Άνοιγμα του courseteam 

 

2. Έπειτα πατάµε Add a new team member για να προσθέσουµε ένα νέο 

µέλος. 

 

 

Εικόνα 5.2.1-2 Προσθήκη νέου μέλους 

 

 

 

 

3. Τέλος δίνουµε το e-mail του νέου µέλους και πατάµε Add user 

 



 

90 

 

 
Εικόνα 5.2.1-3 Προσθήκη μέλους 

 

5.2.2 Schedule and Details 

 

Στην συγκεκριµένη σελίδα δίνεται η δυνατότητα να επιλέξουµε την ηµέρα και την 

ώρα που θα ανοίξει ένα µάθηµα όπως και την ηµέρα και ώρα που θα σταµατήσει να 

είναι διαθέσιµο προς τους µαθητές. Επίσης τις ηµεροµηνίες που θα ξεκινήσουν και θα 

τελειώσουν οι εγγραφές του µαθήµατος. Ακόµα να ανεβάσουµε µια φωτογραφία που 

θα εµφανίζεται στο µάθηµα ή ένα εισαγωγικό βίντεο. 

 

1. Αρχικά πάµε στην επιλογή Ρυθµίσεις  και πατάµε Schedule and Details 

 

 
Εικόνα 5.2.2-1 Επιλογή Schedule & Details 
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2. Έπειτα θα εµφανιστεί η παρακάτω σελίδα όπου εισάγουµε τις λεπτοµέρειες 

που θέλουµε. 

 

 
Εικόνα 5.2.2-2 Εμφάνιση του μαθήματος 

 

5.2.3 Grading 

 

 

Στην συγκεκριµένη σελίδα ο καθηγητής έχει τη δυνατότητα να διαµορφώσει το πώς 

θα είναι η βαθµολογία. Επίσης να δηµιουργήσει και κατηγορίες εξετάσεων οι οποίες 

θα χρησιµοποιηθούν µετά την δηµιουργία των ασκήσεων. 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην επιλογή Ρυθµίσεις και πατάµε Grading 

 
Εικόνα 5.2.3-1 Μενού βαθμολογίας 
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2. Έπειτα εµφανίζεται η παρακάτω σελίδα 

 
 

 
Εικόνα 5.2.3-2 Μπάρα προσαρμογής βαθμολογίας 

 

3. Από την βαθµολογία µπορούµε να αλλάξουµε τα εξής: το εύρος που ένας 

µαθητής είναι επιτυχής, να προσθέσουµε βαθµολογίες A-F πατώντας το 

κουµπί µε το σχήµα συν. 

 

 
Εικόνα 5.2.3-3 Προσθήκη και άλλων βαθμίδων βαθμολόγησης 

5.3 Περιεχόμενα 

 

5.3.1 Updates 

 

 

Στην συγκεκριµένη σελίδα ο καθηγητής έχει τη δυνατότητα να ανεβάζει πληροφορίες 

µε επικαιροποιήσεις σχετικά µε το µάθηµα. Όπως σηµαντικές ηµεροµηνίες ή το 

πρόγραµµα των εξετάσεων. 
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1. Αρχικά πηγαίνετε στην επιλογή Περιεχόµενα και έπειτα πατήστε Updates 

 
 

 
Εικόνα 5.3.1-1 Ενημερώσεις 

 

2. Θα εµφανιστεί η παρακάτω σελίδα όπου θα πρέπει να πατήσετε Νέα 

ενηµέρωση 

 

 
Εικόνα 5.3.1-2 Δημιουργία νέας ενημέρωσης 

 

3. Στη συνέχεια πληκτρολογείτε την ενηµέρωση που θέλετε να εµφανίζει και 

πατήστε Post 

 
Εικόνα 5.3.1-3 δημοσίευση ενημέρωσης 
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4. Τέλος στο παράθυρο του φοιτητή θα εµφανίζεται ως εξής 

 

 

Εικόνα 5.3.1-4 Εμφάνιση ανακοίνωσης στον φοιτητή 

 

5.3.2 Pages 

 

Στη σελίδα Pagesτης επιλογής Περιεχόµενα δίνεται η δυνατότητα στον καθηγητή να 

προσθέσει νέες σελίδες στην πλατφόρµα του µαθητή ή να αποκρύψει κάποιες που 

ήδη έχουν δηµιουργηθεί. 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην επιλογή Περιεχόµενα και έπειτα πατάµε Pages 

 
Εικόνα 5.3.2-1 Επιλογή Pages 

 

2. Έτσι θα εµφανιστούν οι σελίδες που έχουν ήδη δηµιουργηθεί και αν θέλουµε να 

εισάγουµε µια νέα σελίδα πατάµε Εισάγετε Καινούρια Σελίδα 
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Εικόνα 5.3.2-2 Εισαγωγή καινούργιας σελίδας 

 

3. Τέλος οι σελίδες όπως εµφανίζονται στο περιβάλλον του µαθητή είναι ως εξής: 

 

 
Εικόνα 5.3.2-3 Περιβάλλον Μαθητή 

 

5.3.3 Files and Uploads 

 

Σε αυτή την πλατφόρµα δίνεται η δυνατότητα στον καθηγητή να ανεβάζει υλικό στην 

πλατφόρµα. 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην επιλογή Περιεχόµενα και έπειτα πατάµε Files and 

Uploads 
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Εικόνα 5.3.3-1 Επιλογή Files & Uploads 

2. Στη συνέχεια εµφανίζεται η παρακάτω σελίδα όπου µπορούµε πατώντας 

Μεταφορτώστε το πρώτο σας αρχείο να ανεβάσουµε αρχεία υλικού στην 

πλατφόρµα. 

 

 
Εικόνα 5.3.3-2 Μεταφόρτωση νέου αρχείου 

 

3. Πατάµε Επιλογή Αρχείου και επιλέγουµε το αρχείο που θέλουµε να ανεβάσουµε. 
 

 
Εικόνα 5.3.3-3 Επιλογή αρχείου 

 

 

4. Τέλος το αρχείο έχει ανέβει και για την χρήση του θα χρησιµοποιηθεί το url που 

έχει 
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Εικόνα 5.3.3-4 Εμφάνιση αρχείων 

 

5.3.4 Textbooks 

 

 

Σε αυτήν την σελίδα δίνεται η δυνατότητα στον καθηγητή να ανεβάσει αρχεία pfdως 

βοηθητικό υλικό 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην επιλογή Περιεχόµενα και πατάµε Textbooks. 

 
Εικόνα 5.3.4-1 Επιλογή Textbooks 

2. Έπειτα πατάµε Προσθέστε το πρώτο εγχειρίδιο 

 

 
Εικόνα 5.3.4-2 Δημιουργία  Textbook 

 

 

3. Τέλος συµπληρώνουµε τα πεδία, προσθέτουµε το αρχείο pdf και πατάµε 

Αποθήκευση 
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Εικόνα 5.3.4-3 Αποθήκευση Textbook 

 

5.3.5 Outline 

 

Σε αυτήν την σελίδα ο καθηγητής δηµιουργεί τις ενότητες και τις υποενότητες του 

µαθήµατος. Συνήθως τα µαθήµατα Mooc είναι χωρισµένα σε εβδοµαδιαία µαθήµατα 

(ενότητες) και στην αρχή υπάρχει µια εισαγωγή σχετικά µε το µάθηµα. 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην επιλογή Περιεχόµενα και έπειτα πατάµε Outline και 

στη συνέχεια Νέα ενότητα 

 
Εικόνα 5.3.5-1 Επιλογή  Outline 

 

2. ∆ίνουµε ονοµασία για την πρώτη ενότητα 

 
Εικόνα 5.3.5-2 Ονομασία Ενότητας 

 

 

3. Έπειτα αν θέλουµε να προσθέσουµε και άλλη ενότητα , πατάµε Νέα ενότητα 
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Εικόνα 5.3.5-3 Νέα ενότητα 

 

4. Πλέον κάθε ενότητα συνηθίζεται να ονοµάζεται Εβδοµάδα 1,Εβδοµάδα 2,κλπ. 

 
Εικόνα 5.3.5-4 Εμφάνιση δυο ενοτήτων 

 

5. Αφού δηµιουργηθούν όλες οι ενότητες θα εµφανίζονται ως εξής: 
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Εικόνα 5.3.5-5 Εμφάνιση όλων των ενοτήτων 

6. Έπειτα αφού έχουν δηµιουργηθεί οι ενότητες θα πρέπει να δηµιουργήσουµε τις 

υποενότητες(µαθήµατα). Πηγαίνουµε στην εβδοµάδα που επιθυµούµε και πατάµε 

Νέα υποενότητα 
 

 
Εικόνα 5.3.5-6 Δημιουργία υποενοτήτων 

 

 

 

 

7. Αφού δηµιουργήσουµε τις υποενότητες (µαθήµατα) που θέλουµε, είµαστε έτοιµοι 

πλέον να περάσουµε το υλικό του κάθε µαθήµατος. 
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Εικόνα 5.3.5-7 Εμφάνιση υποενοτήτων 

 

 

 

5.4 Εισαγωγή Υλικού Μαθήματος 

 

5.4.1 Εισαγωγή βίντεο 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην υποενότητα που θέλουµε να εισάγουµε το βίντεο και 

πατάµε Νέα Μονάδα Περιεχοµένου 
 

 
Εικόνα 5.4.1-1 Δημιουργία νέας μονάδας περιεχομένου 



 

102 

 

2. Έπειτα δίνουµε µια ονοµασία που θα εµφανίζεται η καρτέλα µε το βίντεο και 

πατάµε βίντεο 

 

 
Εικόνα 5.4.1-2 Δημιουργία βίντεο 

 

 

 

3. Θα εµφανιστεί η παρακάτω εικόνα όπου πατάµε Επεξεργασία 

 

 
Εικόνα 5.4.1-3 Επεξεργασία βίντεο 

 

4. Στην επεξεργασία ανεβάζουµε το βίντεο που επιθυµούµε ή προσθέτουµε το url αν 

υπάρχει ήδη στο διαδίκτυο και πατάµε Αποθήκευση 

 
Εικόνα 5.4.1-4 Αποθήκευση βίντεο 

 

5. Στη συνέχεια θα εµφανιστεί το Βίντεο που ανεβάσαµε όπου πατώντας Publish το 

δηµοσιεύουµε. 
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Εικόνα 5.4.1-5 Δημοσίευση βίντεο 

 

6. Τέλος η καρτέλα µε το βίντεο θα εµφανιστεί στο περιβάλλον του φοιτητή ως 

εξής: 

 

 
Εικόνα 5.4.1-6 Εμφάνιση καρτέλας όλων των βίντεο 

 

5.4.2 Σημειώσεις μαθήματος 

 

Η πλατφόρµα παρέχει τη δυνατότητα στον καθηγητή να δηµιουργήσει µια καρτέλα 

µε σηµειώσεις που αφορούν το κάθε µάθηµα. 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην υποενότητα που θέλουµε και εισάγουµε τις σηµειώσεις 

και πατάµε Νέα Μονάδα Περιεχοµένου 

 

 
Εικόνα 5.4.2-1 Δημιουργία νέας μονάδας περιεχομένου 
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2. Έπειτα δίνουµε µια ονοµασία που θα εµφανίζεται η καρτέλα µε τις σηµειώσεις 

και πατάµε HTML 

 
Εικόνα 5.4.2-2 Επιλογή html 

 

3. Στη συνέχεια πατάµε Κείµενο 

 

 
Εικόνα 5.4.2-3 Επιλογή κειμένου 

 

4. Έπειτα πατάµε Επεξεργασία 

 

 
Εικόνα 5.4.2-4 Επιλογή επεξεργασίας 

 

5. Πληκτρολογούµε τις σηµειώσεις του µαθήµατος που θέλουµε και πατάµε 

Αποθήκευση 
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Εικόνα 5.4.2-5 Αποθήκευση σημείωσης 

 

6. Πατάµε Publish για δηµοσίευση 

 

 
Εικόνα 5.4.2-6 Δημοσίευση σημείωσης 

 

7. Στο περιβάλλον του φοιτητή θα εµφανίζεται ως εξής η καρτέλα. 

 

 
Εικόνα 5.42-7 Εμφάνιση στο περιβάλλον του χρήστη 
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5.4.3 Συζήτηση (Forum) μαθήματος 

 

 

 

Στην πλατφόρµα παρέχεται η δυνατότητα να δηµιουργηθεί σε κάθε 

υποενότητα(µάθηµα) µια καρτέλα όπου θα µπορεί να  γίνεται συζήτηση µεταξύ των 

φοιτητών. Αυτό το forumείναι ένα σηµαντικό κοινωνικό συστατικό της σειράς του 

µαθήµατος. 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην υποενότητα που θέλουµε να εισάγουµε την συζήτηση 

και πατάµε Νέα Μονάδα Περιεχοµένου 

 

 
Εικόνα 5.4.3-1 Νέα μονάδα περιεχομένου 

 

 

2. Έπειτα δίνουµε µια ονοµασία που θα εµφανίζεται στην καρτέλα µε τη συζήτηση 

και πατάµε Forum 

 

 
Εικόνα 5.4.3-2 Δημιουργία Συζήτησης 

 

3. Στη συνέχεια πατάµε Επεξεργασία 
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Εικόνα 5.4.3-4 Επεξεργασία Συζήτησης 

 

4. Επίσης συµπληρώνουµε την ονοµασία της εβδοµάδας που θα εµφανίζεται και 

τέλος πατάµε Αποθήκευση 

 

 
Εικόνα 5.4.3-5 Αποθήκευση Συζήτησης 

 

5. Στο περιβάλλον του φοιτητή θα εµφανίζεται ως εξής: 
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Εικόνα 5.4.3-6 Συζήτηση στο περιβάλλον του φοιτητή 

 

  

 

 

5.5 Εισαγωγή Ασκήσεων 

 

Οι ασκήσεις αυτοξιολόγησης έχουν σκοπό να βοηθήσουν τους µαθητές να ελέγξουν 

την κατανόηση του υλικού που µόλις παρακολούθησαν. 
 

5.5.1 Άσκηση Checkboxes 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στην υποενότητα (µάθηµα) που θέλουµε να εισάγουµε την 

άσκηση και πατάµε Νέα Μονάδα Περιεχοµένου 

 

 
Εικόνα 5.5.1-1 Νέα μονάδα περιεχομένου 
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2. Έπειτα δίνουµε µια ονοµασία στην καρτέλα και πατάµε Πρόβληµα 

 

 
Εικόνα 5.5.1-2 Επιλογή ασκήσεων 

 

3. Στη συνέχεια επιλέγουµε το είδος ασκήσεων από τα διαθέσιµα στην πλατφόρµα 

(αρχικά επιλέγουµε CheckBoxes). Αυτό το είδος άσκησης (ερώτησης πολλαπλής 

επιλογής) επιτρέπει να υπάρχουν περισσότερες από µια σωστές απαντήσεις) 

 

 
Εικόνα 5.5.1-3 Ασκήσεις Checkboxes 

4. Αφού την επιλέξουµε, η πλατφόρµα µας παρέχει ένα παράδειγµα το οποίο 

πατώντας Επεξεργασία µεταβάλλετε το υπάρχον περιεχόµενο µε το δικό µας. 
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Εικόνα 5.5.1-4 Checkboxes Επεξεργασία 

 

5. Στην επεξεργασία παρατηρούµε ότι οι σωστές απαντήσεις περιέχουν ένα x στις 

αγκύλες τους ενώ οι λάθος απαντήσεις είναι κενές. Επίσης στο [explanation] 

υπάρχει µια επεξήγηση σχετικά µε την ερώτηση η οποία εµφανίζεται µετά την 

(οποιαδήποτε) απάντηση. 

 

 
Εικόνα 5.5.1-5 Δημιουργία σωστών απαντήσεων 

6. Στη συνέχεια µπορούµε να ελέγξουµε αν η άσκησή µας λειτουργεί σωστά. 

 
Εικόνα 5.5.1-6 Έλεγχος λειτουργίας άσκησης 

 

7. Τέλος, αφού δηµιουργήσουµε την άσκηση που επιθυµούµε, πατάµε το εικονίδιο 

Πρόβληµα ώστε να ξαναφτιάξουµε κατευθείαν µια νέα άσκηση στην ίδια 

καρτέλα. 

 
 

 

5.5.2 Άσκηση Dropdown 
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1. Επιλέγοντας Dropdown από τις διαθέσιµες επιλογές, επιλέγουµε ερώτηση 

πολλαπλής επιλογής σε λίστα µε µόνο µια απάντηση. 

 

 
Εικόνα 5.5.2-1 Δημιουργία άσκησης Dropdown 

 

2. Αφού την επιλέξουµε, πλατφόρµα µας παρέχει ένα παράδειγµα το οποίο 

πατώντας Επεξεργασία µεταβάλλετε το υπάρχον περιεχόµενο µε το δικό µας. 

 

 
Εικόνα 5.5.2-2 Επεξεργασία άσκησης Dropdown 

 

3. Παρατηρούµε ότι η Χώρα που είναι µέσα σε παρενθέσεις είναι η σωστή 

απάντηση, επίσης όταν δοθεί η απάντηση θα εµφανιστεί στον φοιτητή το 

µήνυµα που είναι ανάµεσα στα [explanation]. 
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Εικόνα 5.5.2-3 Σωστή απάντηση 

 

4. Τέλος, µπορούµε να ελέγξουµε αν η άσκησή µας λειτουργεί σωστά. Στη 

συνέχεια αν θέλουµε να δηµιουργήσουµε νέα άσκηση πατάµε Πρόβληµα 

 
Εικόνα 5.5.2-4 Έλεγχος λειτουργίας άσκησης 

 

5.5.3 Άσκηση Numeric Input 

 

1. Επιλέγοντας Numeric Input από τις διαθέσιµες επιλογές, επιλέγουµε ένα είδος 

άσκησης που γίνεται χρήση µαθηµατικών πράξεων από αριθµητικές τιµές που 

εισάγονται από τους εκπαιδευόµενους. 
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Εικόνα 5.5.3-1 Άσκηση  Numeric Input 

2. Αφού την επιλέξουµε, η πλατφόρµα µας παρέχει ένα παράδειγµα το οποίο 

πατώντας Επεξεργασία µεταβάλλετε το υπάρχον περιεχόµενο µε το δικό µας. 

 

 
Εικόνα 5.5.3-2 Παράδειγμα άσκησης 

 

3. Κατά την επεξεργασία παρατηρούµε ότι µετά το ίσον δίνεται µια µαθηµατική 

πράξη που θεωρείτε η σωστή απάντηση. 
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Εικόνα 5.5.3-3 Σωστή απάντηση 

 

4. Τέλος, µπορούµε να ελέγξουµε αν η άσκησή µας λειτουργεί σωστά, αφού 

δώσουµε την σωστή µαθηµατική πράξη το πλαίσιο θα γίνει πράσινο. 

 

 
Εικόνα 5.5.3-4 Έλεγχος σωστής απάντησης 

 

5.5.4 Άσκηση Text Input 

 

 

1. Επιλέγοντας Text Input από τις διαθέσιµες επιλογές, επιλέγουµε ένα είδος 

άσκησης όπου ο φοιτητής πληκτρολογεί κείµενο σε ένα πλαίσιο (άσκηση γνώσης 

ως Γέµισµα κενών)  
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Εικόνα 5.5.4-1 Άσκηση Text Input 

 

2. Αφού επιλέξουµε, η πλατφόρµα µας παρέχει ένα παράδειγµα το οποίο πατώντας 

Επεξεργασία µεταβάλλετε το υπάρχον περιεχόµενος µε το δικό µας. 

 
Εικόνα 5.5.4-2 Επεξεργασία άσκησης 

 

 

 

3. Στην επεξεργασία παρατηρούµε ότι οι σωστές απαντήσεις είναι µετά το ίσον, 

επίσης δίνεται η δυνατότητα να έχουµε περισσότερες από µια σωστές απαντήσεις. 
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Εικόνα 5.5.4-3 Σωστή επιλογή άσκησης 

 

 

 

4. Τέλος, µπορούµε να ελέγξουµε αν η άσκησή µας λειτουργεί σωστά, αφού 

δώσουµε την σωστή απάντηση το πλαίσιο θα γίνει πράσινο. Στη συνέχεια αν 

θέλουµε να δηµιουργήσουµε νέα άσκηση πατάµε Πρόβληµα 

 

 
Εικόνα 5.5.4-4 Έλεγχος λειτουργίας άσκησης 

 

5.5.5 Άσκηση Multiple Choice 

 

1. Επιλέγοντας Πολλαπλή Επιλογή από τις διαθέσιµες επιλογές, επιλέγουµε ένα 

είδος άσκησης πολλαπλής επιλογής όπου υπάρχει µόνο µια απάντηση. 
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Εικόνα 5.5.5-1 Άσκηση πολλαπλής επιλογής 

 

 

 

 

2. Αφού την επιλέξουµε, η πλατφόρµα µας παρέχει ένα παράδειγµα το οποίο 

πατώντας Επεξεργασία µεταβάλλετε το υπάρχον περιεχόµενο µε το δικό µας. 

 
Εικόνα 5.5.5-2 Επεξεργασία πολλαπλής επιλογής 

 

 

3. Στην επεξεργασία παρατηρούµε ότι η σωστή απάντηση περιέχει το (x) 
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Εικόνα 5.5.5-3 Σωστή απάντηση πολλαπλής επιλογής 

 

4. Τέλος, µπορούµε να ελέγξουµε αν η άσκησή µας λειτουργεί σωστά, αφού 

δώσουµε την σωστή απάντηση το πλαίσιο θα γίνει πράσινο. 

 
Εικόνα 5.5.5-4 Έλεγχος λειτουργίας άσκησης 

5.6 Βαθμολόγηση Ασκήσεων 
 

 

Αφού έχουµε δηµιουργήσει σε κάθε µάθηµα τις ασκήσεις που επιθυµούµε, επόµενο 

βήµα είναι η βαθµολόγηση των ασκήσεων. ∆ηλαδή η εισαγωγή του ποσοστού 

βαθµολογίας που θα έχουν οι ασκήσεις του κάθε µαθήµατος στην τελική βαθµολογία. 

Η βαθµολογία κυµαίνεται από 0 ως 100 µονάδες. 
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Εικόνα 5.6-1 Δείκτης βαθμολόγησης 

 

1. Αρχικά πηγαίνουµε στο Grading για να δηµιουργήσουµε κατηγορίες εξέτασης. 

Για υποβοήθηση δίνονται έτοιµες κάποιες κατηγορίες(όπως Homework, Lab, 

Finalκλπ.) µε προκαθορισµένα τα χαρακτηριστικά τους όπως το Βάρος στο 

συνολικό βαθµό, συνολικός αριθµός ασκήσεων που έχουν ανατεθεί κλπ. 
 

 

2. Ανάλογα µε τις ανάγκες µας µπορούµε να διαγράψουµε και να δηµιουργήσουµε 

νέες κατηγορίες εξέτασης. 

 

 
Εικόνα 5.6-2 Κατηγορίες εξέτασης 

 

 

3. Για τα µαθήµατα 1.1 και 1.2 παρατηρούµε ότι έχει δοθεί ως βάρος συνολικού 

βαθµού 20 µονάδες στις 100 για το κάθε συγκεκριµένο µάθηµα. Συνεπώς, θα 

πρέπει να δηµιουργηθεί  ακόµα µία νέα καρτέλα( ή περισσότερες) εξέτασης στις 

οποίες θα πρέπει να περιλαµβάνεται και η τελική εξέταση (όπως φαίνεται και 

στην εικόνα παρακάτω) και θα έχει ως συνολικό βάρος 60 µονάδες ώστε να 

συµπληρωθούν οι 100 µονάδες που είναι απαραίτητες. 
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Εικόνα 5.6-3 Βαρύτητα ασκήσεων στην τελική βαθμολόγηση του χρήστη 

 

4. Στη συνέχεια πηγαίνουµε στο µάθηµα που επιθυµούµε και πατάµε Επεξεργασία 

 

 
Εικόνα 5.6-4 Επεξεργασία Μαθήματος 

 

 

5. Τέλος, µπορούµε να επιλέξουµε το µάθηµα που θα βαθµολογείται σύµφωνα µε 

την κατηγορία εξέτασης που έχουµε δηµιουργήσει. Ακολουθούµε την ίδια 

διαδικασία για να βαθµολογήσουµε και όποια από τα υπόλοιπα µαθήµατα κάθε 

εβδοµάδας θέλουµε να είναι και αυτά βαθµολογηµένα. 
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Εικόνα 5.6-5 Βαθμολόγηση μαθήματος όπως επιθυμούμε 

 

5.7 Άλλες Δυνατότητες Πλατφόρμας 

 

5.7.1 Επεξεργασία  Ενότητας 

 

Η πλατφόρµα δίνει τη δυνατότητα τα εβδοµαδιαία µαθήµατα να µην εµφανίζονται 

όλα µαζί αλλά σύµφωνα µε τις ηµεροµηνίες που ορίσαµε. 

 

 

1. Αρχικά πατάµε Επεξεργασία 

 

 
Εικόνα 5.7.1-1 Επεξεργασία ενότητας 

2. Έπειτα ορίζουµε ηµεροµηνία και ώρα που θέλουµε να εµφανιστεί η ενότητα µε τα 

µαθήµατα. 
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Εικόνα 5.7.1-2 Ορισμός ημερομηνίας και ώρας εμφάνισης υποενότητας 

5.7.2 Επεξεργασία υποενότητας (Μαθήματος) 

 

Η πλατφόρµα δίνει τη δυνατότητα τα µαθήµατα να µην εµφανίζονται όλα µαζί, αλλά 

σύµφωνα µε τις ηµεροµηνίες που ορίσαµε. 

 

1. Αρχικά πατάµε Επεξεργασία στο µάθηµα που επιθυµούµε 

 

 
Εικόνα 5.7.2-1 Επεξεργασία υποενότητας 

2. Έπειτα ορίζουµε την ηµεροµηνία εµφάνισης 

 



 

123 

 

 
Εικόνα 5.7.2-2 Ορισμός ημερομηνίας εμφάνισης μαθήματος 
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