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Εισαγωγή

Με την συνεχή εξάπλωση της χρήσης των ηλεκτρονικών υπολογιστών και των 

υπηρεσιών που προσφέρει το Διαδίκτυο, έχει αυξηθεί σημαντικά και η δημιουργία 

ηλεκτρονικού εκπαιδευτικού υλικού. Την ενέργεια αυτή χρησιμοποιεί ως βάση η πτυχιακή 

εργασία για να περατώσει το στόχο της. Συγκεκριμένα, αντικείμενο της είναι η δημιουργία 

εκπαιδευτικού υλικού από τον εκπαιδευτικό και παρουσίαση αυτού στον εκπαιδευόμενο.

Σκοπός του παρόντος κειμένου είναι να παρουσίαση την εφαρμογή αυτή, ξεκινώντας 

από κάποιες εισαγωγικές έννοιες και καταλήγοντας στα συμπεράσματα από την 

ανάπτυξη της εφαρμογής. Στην συνέχεια θα παρουσιαστούν συνοπτικά τα βασικά θέματα 

που πραγματεύεται το κάθε κεφάλαιο του κειμένου.

Στο 1° Κεφάλαιο γίνεται μια σύντομη εισαγωγή σχετικά με την εκπαίδευση και την 

εξέλιξη της από τα παλαιότερα χρόνια, ως και τις μέρες μας. Παράλληλα παρουσιάζονται 

μια σειρά από ορισμούς και σύγχρονες μορφές εκπαίδευσης, όπου σε μια από αυτές τις 

μορφές κατατάσσεται και η δίκιά μας εφαρμογή.

Το 2° Κεφάλαιο αναφέρεται στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Ειδικότερα, τι είναι η εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση, ομοιότητες, διαφορές, πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα της, 

σε σχέση με άλλες μορφές εκπαίδευσης. Επίσης γίνεται σύγκριση, παραδοσιακής 

εκπαίδευσης με ηλεκτρονική, από το έντυπο βιβλίο στο ηλεκτρονικό βιβλίο και τέλος 

γίνεται αναφορά στις μορφές ηλεκτρονικής εκπαίδευσης.

Το 3° Κεφάλαιο περιλαμβάνει το εκπαιδευτικό υλικό. Συγκεκριμένα τα χαρακτηριστικά 

του εκπαιδευτικού υλικού στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση, καθώς τα μέσα διδασκαλίας 

και την χρήση της νέας τεχνολογίας στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση.

Στο 4° Κεφάλαιο παρουσιάζονται αναλυτικά τα βήματα που πρέπει να ακολουθήσει ο 

διαχειριστείς για τον εκπαιδευτικό σχεδίασμά. Στην συνέχεια παρουσιάζονται με 

λεπτομέρεια όλα τα στάδια σχεδιασμού, δηλαδή η φάση της ανάλυσης, η φάση του 

σχεδιασμού, η φάση της παραγωγής, η φάση της εφαρμογής και η φάση της 

αξιολόγησης.

Στα πέντε επόμενα κεφάλαια παρουσιάζονται με λεπτομέρεια η δομή και οι λειτουργίες 

του πρακτικού μέρους της πτυχιακής αυτής εργασίας.

Στο 6° Κεφάλαιο παρουσιάζεται η μορφή που θα έχει η δική μας εφαρμογή, τι 

προβλήματα έχει ένα Web Based σύστημα, ποιος το κατασκευάζει και ποιοι είναι εκείνοι 

που το χειρίζονται, ποια είναι τα πλεονέκτημα και μειονεκτήματα των συμμετεχόντων σ
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ένα τέτοιο σύστημα, το σχέδιο βάσεων δεδομένων και ο τρόπος εκτέλεσης της 

εφαρμογής.

Το 6° Κεφάλαιο πραγματεύεται τεχνικά ζητήματα. Ειδικότερα, εδώ παρουσιάζεται το 

σύνολο του λογισμικού που χρησιμοποιήθηκε για την υλοποίηση της εφαρμογής, καθώς 

και οι λόγοι που οδήγησαν στην επιλογή αυτών των προγραμμάτων.

Στο 7° κεφάλαιο παρουσιάζεται ο σχεδιασμός των ιστοσελίδων της εφαρμογής αυτής 

στον παγκόσμιο ιστό, τόσο όσον αφορά την λογική και τη δομή, όσο και το περιβάλλον 

αλληλεπίδρασης με τον χρήστη (user interface) καθώς και κάποια στοιχεία που 

αναφέρονται στην εμφάνιση των ιστοσελίδων.

Στο 8° Κεφάλαιο αναλύεται ο σχεδιασμός της βάσης δεδομένων οπού καταχωρούνται 

τα στοιχεία των χρηστών, καθώς και τα δεδομένα που τροφοδοτούνται από την βάση και 

προσδιορίζονται αναλυτικά όλα τα πεδία των πινάκων και οι δυνατές τιμές που μπορούν 

να πάρουν.

Στο 9° Κεφάλαιο παρουσιάζεται αναλυτικά η λειτουργία της εφαρμογής μας σελίδα, 

σελίδα, οι οποίες συνοδεύονται από την προέλευση τους και τον κώδικα που συμβάλλουν 

στην διαμόρφωση μιας πιο ξεκάθαρης εικόνας για την εφαρμογή.

Στο 10° Κεφάλαιο καταγράφονται κάποια συμπεράσματα που εξήχθησαν κατά την 

ανάπτυξη της πτυχιακής μας εργασίας. Παρουσιάζονται επίσης τα προβλήματα που 

αντιμετωπίστηκαν κατά την εκπόνηση της, κυρίως εξαιτίας της ασυμβατότητας 

προγραμμάτων, καθώς επίσης και οι τρόποι με τους οποίους ξεπεράστηκαν. Τέλος 

παραθέτονται προτάσεις για περαιτέρω επέκταση και αναβάθμιση της εργασίας αυτής.

Έπειτα ακολουθεί το γλωσσάριο, το οποίο ερμηνεύει διάφορες έννοιες τις 

πληροφορικής έτσι ώστε το υλικό να μπορέσει να καταστεί πιο κατανοητό.

Στη συνέχεια περιέχεται η βιβλιογραφία, με όλες τις έντυπες και ηλεκτρονικές πηγές 

που χρησιμοποιήθηκαν για την εκπόνηση της εργασίας.

Τελειώνοντας, η πτυχιακή μας ολοκληρώνεται με τις ασκήσεις αξιολόγησης του site, 

έτσι ώστε να υπάρχει η δυνατότητα εντοπισμού των πλεονεκτημάτων και μειονεκτημάτων, 

με σκοπό την περαιτέρω βελτίωση του.
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1° ΕΝΝΟΙΟΛΟΓΙΚΗ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ

Η εκπαίδευση αποτελεί το θεμέλιο της κάθε κοινωνίας. Ανάλογα με τις ανάγκες 

τις κάθε εποχής, τις ιδιαίτερες συνθήκες και τα δεδομένα που επικρατούν, 

παρατηρούμε και την αντίστοιχη προσαρμογή στην παρεχόμενη εκπαίδευση. Στις 

εποχές που οι αποστάσεις ήταν απαγορευτικές για τις μετακινήσεις των ανθρώπων, 

η εκπαίδευση περιοριζόταν σε.στενά γεωγραφικά όρια, τα οποία περικλείανε τόσο 

την κατοικία του εκπαιδευτή, όσο και των εκπαιδευόμενων. Αργότερα στη 

βιομηχανική εποχή, εξαλείφοντας τις αποστάσεις με την χρήση των διάφορων 

μεταφορικών μέσων, παρατηρούμε μετακινήσεις των εκπαιδευτικών από τον ένα 

τόπο στον άλλο με σκοπό την μετάδοση της γνώσεις. Σήμερα, στην εποχή της 

πληροφορικής επανάστασης, η εξάπλωση της γνώσεις δεν απαιτεί καν την 

μετακίνηση των εκπαιδευόμενων και του εκπαιδευτή. Αρκεί η ύπαρξη καλά 

εξοπλισμένου ηλεκτρονικού υπολογιστή και η διάθεση για απόκτηση γνώσης.

Οι νέες τεχνολογίες της πληροφορικής έχουν σημαντικά εξελιχθεί τα τελευταία 

χρόνια. Η εξέλιξη αυτή σχετίζεται με τις διεττιφάνειες ανθρώπου - μηχανής 

(Human Computer Interface), το διαδίκτυο τα πολυμέσα και τα υπερμέσα και με 

τα σύγχρονα λογισμικά, που, όλο και περισσότερο φιλικά με το χρήστη, έχουν πλέον 

καταστεί κοινό σημείο αναφοράς. Ταυτόχρονα, η εξέλιξη της εισαγωγής και της 

ένταξης της πληροφορίας στο εκπαιδευτικό σύστημα υπήρξε επίσης αρκετά 

γρήγορη. Δεν έλειψαν, ωστόσο, οι διαφορετικές προσεγγίσεις και οι πολλαπλές 

Θεωρήσεις για τη θέση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και της Επικοινωνίας 

στην εκπαίδευση.

Οι διαφορετικές προσεγγίσεις του θέματος της εισαγωγής της πληροφορικής και 

γενικότερα των τεχνολογιών στην εκπαίδευση είναι κάθε φορά συνάρτηση πολλών 

παραμέτρων που σχετίζονται : 

ν' με το αναλυτικό πρόγραμμα, 

ν' τη βαθμίδα εκπαίδευσης που αφορά η εισαγωγή, 

ν' τους προς επίτευξη γνωστικούς στόχους,

ν' τις οικονομικές, πολιτικές, και κοινωνικές συγκυρίες κατά την περίοδο της

εισαγωγής,

ν' το επίπεδο τεχνολογικής ανάπτυξης,

ν' τις φιλοσοφικές και ιδεολογικές θεωρήσεις των πρωτεργατών.

Κεφάλαιο 1° Εννοιολογική Προσέγγιση
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Κεφάλαιο 1° Εννοιολογική Προσέγγιση

1.1 ΟΡΙΣΜΟΙ ΚΑΙ ΣΥΓΧΡΟΝΕΣ ΜΟΡΦΕΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

Στο σημείο αυτό θα αναφέρουμε ορισμένες σύγχρονες μορφές εκπαίδευσης και θα 

διατυπωθούν διάφοροι ορισμοί, που πολύ συχνά ο ένας αποτελεί διεύρυνση του 

άλλου. Όπως φαίνεται στην πιο κάτω εικόνα.

Εικόνα 1.1 : Σύγχρονες μορφές εκπαίδευσης, πηγή : ννΚΗΑΜΒ(?0ΗΤ+0Ο, 2000

«Εκπαίδευση» ονομάζουμε μια οργανωμένη διαδικασία μέσα από τη οποία το 

κοινωνικό σύνολο καλείται να διαμορφώσει στα νεώτερα (συνήθως) μέλη του 

συγκεκριμένες γνώσεις, ιδέες, έννοιες και συμπεριφορές. Οι θεωρίες μάθησης 

περιγράφουν τους τρόπους με τους οποίους οι θεωρητικοί πιστεύουν ότι ο 

άνθρωπος μαθαίνει αυτές τις καινούριες γνώσεις, ιδέες και έννοιες. Συνήθως 

ερμηνεύουν την σχέση μεταξύ της γνώσης που έχουμε και των καινούριων 

πληροφοριών που προσπαθούμε να μάθουμε.

Ο όρος Εκπαιδευτική Τεχνολογία χρησιμοποιείται για να χαρακτηρίσει την 

ορθολογική θέσπιση μίας ή περισσοτέρων τεχνολογιών με σκοπό την απόκτηση 

ενός εκπαιδευτικού αποτελέσματος. Χαρακτηρίζει επίσης το λόγο, τις αξίες και τα 

υποτιθέμενα ή πραγματικά αποτελέσματα που αντιστοιχούν σε αυτές τις πρακτικές.
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Ο όρος Ηλεκτρονική Εκπαίδευση (e-leaming) δεν αποτελεί μια ξεχωριστή 

κατηγορία εκπαίδευσης, η οποία δημιουργήθηκε με την εξάπλωση των 

υπολογιστών. Στην ουσία αποτελεί μία μορφή της ανοιχτής εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης. Παρατηρώντας κάποιος λοιπόν την ιεραρχία των σύγχρονων μορφών 

εκπαίδευσης θα έβλεπε σαν ευρύτερη κατηγορία την ανοιχτή εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση (distance learning), μετά ακολουθεί η ηλεκτρονική εκπαίδευση (e- 

leaming), η απευθείας μάθηση (online learning) και τέλος η βασιζόμενη στον 

υπολογιστή μάθηση (computer-based learning).

Για την έννοια της ανοιχτής εξ αποστάσεως εκπαίδευσης έχουν διατυπωθεί 

διάφοροι ορισμοί. Στο σημείο αυτό θα πρέπει ίσως να τονίσουμε ότι υπάρχει 

διαφορά μεταξύ της μάθησης εξ αποστάσεως (distance learning) και της εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση (distance education). Στην πρώτη περίπτωση το επίκεντρο 

είναι ο εκπαιδευόμενος, ενώ στην δεύτερη ο εκπαιδευτής. « Οι πληροφορίες που 

παρέχει το εκπαιδευτικό ίδρυμα ή ο εκπαιδευτής στους εκπαιδευόμενους 

χαρακτηρίζονται ως εκπαίδευση ή διδασκαλία εξ αποστάσεως. Η εκπαίδευση η 

διδασκαλία εξ αποστάσεως (Distance Education) έχει ως επίκεντρο τον εκπαιδευτή 

και τις πληροφορίες που παρέχει . Το αποτέλεσμα της είναι η μάθηση εξ 

αποστάσεως Distance Learning»(Steiner, V.,1995).

Στην παρούσα εργασία και οι δυο έννοιες χρησιμοποιούνται με το ίδιο νόημα, για 

να δηλώσουν μια ευρύτερη κατηγορία που περικλείει μέσα της την έννοια της 

ηλεκτρονικής εκπαίδευσής.

Κεφάλαιο 1° Εννοιολογική Προσέγγιση

1.1.1 ΑΝΟΙΧΤΗ ΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ- DISTANCE LEARNING

Για την ανοιχτή εκπαίδευση συναντάμε τους ακόλουθους ορισμούς:

“ Η σύνδεση μέσο της τεχνολογίας καθηγητή και μαθητών σε πολλές γεωγραφικές 

περιοχές με δυνατότητες αλληλεπιδραστικής επικοινωνίας.”

(Bingham, J., Davis, Τ., & Moore, C.,1996)

“ Η ανοιχτή εκπαίδευση ( Distance Learning) περιλαμβάνει όλα τα είδη 

εκπαίδευσης, όταν ο εκπαιδευόμενος απέχει από τον εκπαιδευτή (χώρος ή χρόνος ή
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και τα δυο). Περιλαμβάνει το e-learning όπως και άλλες μορφές (π.χ. μέσο 

κλασσικής αλληλογραφίας)” (Εθνικό Μετσόβειο Πολυτεχνείο, 2002).

Οι McKenzie στο βιβλίο τους Open Learning toy 1975 προσδιορίζουν την “ανοιχτή 

εκπαίδευση” ως εξής:

Η φράση “ανοιχτή εκπαίδευση ” είναι μια ανακριβής φράση στην οποία μπορούμε 

να δώσουμε μια σειρά σημασιών. Ο όρος αυτός δεν έχει προσδιοριστεί. Ως έμβλημα 

όμως, που στόχο έχει να προσελκύσει οπαδούς και να δημιουργήσει ενθουσιασμό , 

διαθέτη μεγάλη δυναμική. Εξαιτίας ακριβώς της αοριστίας του αυτής προσαρμόζεται 

σε πολλές και διαφορετικές ιδέες και στόχους.

Κεφάλαιο 1° Εννοιολογική Προσέγγιση

1.1.2 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ -  E-LEARNING

Μερικοί αντιπροσωπευτική ορισμοί της ηλεκτρονικής εκπαίδευσής είναι οι 

ακόλουθοι:

“ Η ηλεκτρονική εκπαίδευση είναι η εκπαίδευση που υλοποιείται μέσο Διαδικτύου. 

Τα στοιχεία της είναι η μεταφορά περιεχομένου σε πολλαπλές μορφές, η διαχείριση 

της μαθησιακής εμπειρίας και η διασυνδεδεμένη κοινότητα εκπαιδευόμενων, 

κατασκευαστών εκπαιδευτικού περιεχομένου και εκπαιδευτών. Η ηλεκτρονική 

εκπαίδευση παρέχει γρηγορότερη μάθηση σε μειωμένο κόστος, αυξημένη 

πρόσβαση σε μάθηση και μερίδιο ευθύνης για όλους τους συμμετέχοντες στην 

μαθησιακή διαδικασία.” (Cisco systems, 2001)

“ Η ηλεκτρονική εκπαίδευση καλύπτει ένα ευρύ σύνολο εφαρμογών και διαδικασιών, 

συμπεριλαμβανομένης της βασισμένης σε υπολογιστή μάθησης, της βασισμένης 

στο WEB εκμάθησης, των εικονικών τάξεων, και της ψηφιακής συνεργασίας.” 

(Urdan, Τ. & Weggen, C., 2000)

1.1.3 ΜΑΘΗΣΗ ΣΕ ΑΠΕΥΘΕΙΑΣ ΣΥΝΔΕΣΗ -  ON LINE LEARNING

Η μάθηση σε απευθείας σύνδεση (on line learning) αποτελεί απλά ένα κομμάτι 

της ηλεκτρονικής εκπαίδευσής και περιγράφει τη μάθηση διαμέσου του Διαδικτύου
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Κεφάλαιο 1° Εννοιολογική Προσέγγιση

(Εικόνα 1.2) σε ενδοεπιχειρησιακά και εξωεπιχειρησιακά δίκτυα.” (Urdan, Τ. & 

Weggen, C., 2000)

ΠυΑη (Gateway)

Α Λ Χς π  ryy*.
HTML Δ ιδ ό μ εν ω ν HTML /

/

Εικόνα 1.2

“ Η απευθείας μάθηση είναι η μάθηση που παρέχεται μέσο των τεχνολογιών του 

παγκόσμιου ιστού και του Διαδικτύου.” ( Kaplan-Leiserson, Ε., 2002)

“ Μάθηση σε απευθείας σύνδεση, είναι η εκπαίδευση που σαν πλατφόρμα 

χρησιμοποιεί τα δίκτυα( Internet, Internet Extranet etc). Αποτελεί μέρος του e- 

learning και εξαπλώνεται ταχέως.” (Εθνικό Μετσόβειο Πολυτεχνείο, 2002)

1.1.4 ΜΑΘΗΣΗ ΜΕΣΩ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ - COMPUTER-BASED 

LEARNING

“ Μια διαλογική εκπαιδευτική προσέγγιση, στην οποία ο υπολογιστής, παίρνοντας 

την θέση του εκπαιδευτικού, παρέχει στον σπουδαστή μια σειρά ερεθισμάτων, που 

κυμαίνονται από ερωτήσεις που πρέπει να απαντηθούν ως επιλογές ή αποφάσεις
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Κεφάλαιο 1° Εννοιολογική Προσέγγιση

που πρέπει να ληφθούν. Ο υπολογιστής παρέχει έπειτα την κατάλληλη 

ανατροφοδότηση που βασίζεται στην απάντηση του σπουδαστή.” (Politechnica, 

2001)

Ή  μάθηση μέσο υπολογιστή ,είναι ο προάγγελος της ηλεκτρονικής εκπαίδευσής. 

Πρόκειται για εκπαίδευση που βασίζεται στην τεχνολογία των Η/Υ και αναπτύχθηκε 

πριν την εμφάνιση του Διαδικτύου. Έχει απλοϊκή μορφή( σε σύγκριση με τα 

σημερινά συστήματα). Κατά κύριο λόγο αφορά την αυτοεκπαίδευση (self-paced 

εκπαίδευση). ” (Εθνικό Μετσόβειο Πολυτεχνείο, 2002)

1.1.5 ΑΝΑΜΕΜΙΓΜΕΝΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ -  BLENDED LEARNING

Θα ήταν καλό να αναφερθεί και μία ακόμα μορφή εκπαίδευσής, η ονομαζόμενη 

αναμεμιγμένη εκπαίδευση (blended learning), η οποία έρχεται να καλύψει τα κενά 

κοινωνικής επαφής που δημιουργούνται από την ηλεκτρονική εκπαίδευση.

“ Συγκεκριμένα ως αναμεμιγμένη εκπαίδευση ορίζεται η εκπαίδευση που συνδυάζει 

διάφορες δραστηριότητές, συμπεριλαμβανομένων των παραδοσιακών τάξεων, της 

ζωντανής ηλεκτρονικής εκπαίδευσης και της εκπαίδευσης σε εξατομικευμένο 

ρυθμό.” (Kaplan-Leiserson, Ε., 2002)

“Η αναμεμιγμένη εκπαίδευση είναι ένας καινούριος όρος στο πεδίο της εκπαίδευσης, 

αλλά η βασική του ιδέα εφαρμόζεται εδώ και δεκαετίες. Ουσιαστικά, ως 

αναμεμιγμένη εκπαίδευση ορίζεται η μέθοδος παροχής εκπαίδευσης από απόσταση 

(χρησιμοποιώντας υψηλή τεχνολογία, όπως τηλεόραση και Διαδίκτυο ή χαμηλή 

τεχνολογία, όπως τα φωνητικά μηνύματα), συνδυασμένη με την παραδοσιακή 

εκπαίδευση ή κατάρτιση.” (Smith, J., 2001)
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Κεφάλαιο 2ο
3 ®

Ε ξ’αποστάσεως εκπαίδευση

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2° Η ΕΝΝΟΙΑ ΤΗΣ ΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

2.1 ΤΙ ΕΙΝΑΙ Η ΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

Η έννοια “απόσταση” έχει πολλαπλές ερμηνείες. Μπορεί να σημαίνει γεωγραφική 

απόσταση, χρονική απόσταση, ακόμη και πνευματική απόσταση. Ο όρος εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση έχει αποδοθεί σε μια πολλή μεγάλη ποικιλία προγραμμάτων που 

εξυπηρετούν πολυάριθμο κοινό, μέσω μιας ευρείας ποικιλίας μέσων. Κάποια 

προγράμματα χρησιμοποιούν το έντυπο υλικό, κάποια τις τηλεπικοινωνιακές και πολλά 

κάνουν χρήση και των δυο. Τέλος, οι ραγδαίες εξελίξεις στην τεχνολογία αμφισβητούν 

τους παραδοσιακούς τρόπους με τους οποίους η εξ αποστάσεως εκπαίδευση έχει οριστεί.

Στην συνέχεια θα δοθεί ο ορισμός τις εξ αποστάσεως εκπαίδευσης από τις παλαιότερες 

εποχές έως και τις μέρες μας.

“Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση αποτελεί μια συστηματική μορφή αυτομόρφωσης κατά 

την οποία μια ομάδα καθηγητών -ο καθένας με διαφορετικές αρμοδιότητες- αναλαμβάνει 

την συμβουλευτική υποστήριξη των σπουδαστών, την παρουσίαση του διδακτικού υλικού, 

καθώς επίσης επιβλέπει την πρόοδο τους και εξασφαλίζει την επιτυχία τους. Η εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση καθίσταται εφικτή χάρη στα μέσα επικοινωνίας τα οποία 

μπορούν να καλύψουν μεγάλες αποστάσεις. Στον αντίποδα της εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης βρίσκεται η “άμεση εκπαίδευση ” ή “εκπαίδευση πρόσωπο με πρόσωπο” ,η 

μορφή δηλαδή εκπαίδευσης που πραγματοποιείται μέσο της άμεσης επαφής ανάμεσα 

στον διδάσκοντα και στους διδασκόμενους. (G. Dohmen 1967)”

“Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση μπορεί να οριστεί ως η κατηγορία εκείνη των 

εκπαιδευτικών μεθόδων, κατά τις οποίες οι διδακτικές συμπεριφορές εκδηλώνονται 

ανεξάρτητα από τις μαθησιακές συμπεριφορές- συμπεριλαμβανομένων των μεθόδων 

που θα εφαρμόζονταν σε συνθήκες συνύπαρξης διδάσκοντος και διδασκόμενων στον 

ίδιο χώρο-, έτσι ώστε η επικοινωνία ανάμεσα στις δυο πλευρές να πρέπει να 

διεκπεραιωθεί μέσο έντυπου υλικού, μηχανικών, ηλεκτρονικών ή άλλων μέσων.( Μ. 

Moore 1973)”

“ Ο όρος ‘εξ αποστάσεως εκπαίδευση” καλύπτει διάφορες μορφές σπουδών σε άλλα 

επίπεδα, οι οποίες δεν τελούν υπό την συνεχή και άμεση εποπτεία καθηγητών- 

συμβούλων που βρίσκονται μαζί με τους διδασκόμενους σε αίθουσες διδασκαλίας ή 

κάτω υπό τις ίδιες συνθήκες, αλλά εκείνες που, εν πάση περίπτωση, αξιοποιούν τον
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σχεδίασμά, την οργάνωση, την καθοδήγηση και επίβλεψη που παρέχει ένας 

εκπαιδευτικός οργανισμός.(Β ΗοΙπιδβΓς 1977) “

“ Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση είναι μια εκπαιδευτική διαδικασία όπου ο διδασκόμενος 

βρίσκεται σε φυσική απόσταση από τον διδάσκοντα και τον εκπαιδευτικό φορέα και ως 

εκπαίδευση που διδάσκει και ενεργοποιεί τον μαθητή να μαθαίνει μόνος του και πώς να 

λειτουργεί αυτόνομα προς μια ευρετική πορεία αυτομάθησης και γνώσης. ( Αντώνης 

Λιοναράκης, καθηγητής του Ελληνικού Ανοιχτού Πανεπιστημίου)”

Ένας δικός μας ορισμός της Εξ αποστάσεως εκπαίδευση είναι η εκπαίδευση στην 

οποία δεν απαιτείται η φυσική παρουσία του φοιτητή στην αίθουσα- αμφιθέατρο 

διδασκαλίας, απευθύνεται σε ευρύτατο φάσμα ηλικιών. Απευθύνεται σε μεγάλο αριθμό 

φοιτητών, καλύπτοντας έτσι τις επιθυμίες σχεδόν όλων των ενδιαφερομένων για 

μόρφωση.

Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση δεν έρχεται να αντικαταστήσει την κλασική εκπαίδευση 

αντίθετα έρχεται να συμπληρώσει και να βοηθήσει το υπάρχον εκπαιδευτικό σύστημα. 

Άρα η εξ αποστάσεως εκπαίδευση δεν πρέπει να αντιμετωπίζεται σαν μια μορφή 

εκπαίδευσης ανταγωνιστική της παραδοσιακής, αλλά ως συμπληρωματική, ταυτόχρονα 

όμως και αυτόνομη μορφή εκπαίδευσης.

2.2 ΟΜΟΙΟΤΗΤΕΣ- ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΚΑΙ ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ- ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ 

ΙΔΡΥΜΑΤΩΝ ΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ ΚΑΙ ΚΛΑΣΙΚΩΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΩΝ 

ΙΔΡΥΜΑΤΩΝ.

Το παραδοσιακό μοντέλο (διδασκαλία σε τάξη ή αμφιθέατρο) της εκπαίδευσης 

εφαρμόζεται στην χώρα μας εδώ και αρκετές δεκαετίες. Αντίθετα το μοντέλο της εξ 

αποστάσεως εκπαίδευσης είναι κάτι σχετικά καινούριο στην Ελλάδα, άρα θα υπάρχει 

μια σχετική επιφύλαξη, στην προσπάθεια μας να εντοπισθούν τα πλεονέκτημα του και 

τα μειονεκτήματα του καθώς επίσης και οι διαφορές και ομοιότητες του σε σχέση με το 

κλασικό μοντέλο εκπαίδευσης.

Στο παρακάτω σχήμα απεικονίζεται η σύνθεση των εκπαιδευτικών παραδειγμάτων, 

έτσι ώστε να γίνει πιο κατανοητή η σύγκριση της εξ’ αποστάσεως και της κλασικής 

εκπαίδευσης.

— Μ ΙΙΙΙ ΊΊΙΙΙΓ II ΙΓΊ I ΙΙΓΙ
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Ιχήμα 3. Μια «ηΟνθεβη εκπαιδευτικών παραδειγμάτων

Ας εξετάσουμε αρχικά τις ομοιότητές των δυο αυτών συστημάτων εκπαίδευσης, θα 

πρέπει να αναφερθεί ότι κύρια αποστολή και των δυο είναι η παροχή ανώτατης 

εκπαίδευσης με τον καλύτερο δυνατό τρόπο. Επίσης και τα

δυο συστήματα παρέχουν στους εκπαιδευόμενους υλικό το οποίο καλούνται να 

μελετήσουν προκειμένου να ανταποκριθούν με επιτυχία στις απαιτήσεις. Τέλος και στα 

δύο συστήματα, η αξιολόγηση των εκπαιδευόμενων βασίζεται στις εξετάσεις και στην 

παράδοση εργασιών. Φυσικά και εδώ υπάρχει διαφοροποίηση, σε σχέση με την 

βαρύτητα που έχουν οι εξετάσεις και οι εργασίες στα δύο συστήματα.

Σε αντίθεση με τις ομοιότητες των δύο συστημάτων εκπαίδευσης που δεν είναι πολλές 

, οι διαφορές είναι αρκετές. Η πιο σπουδαία διαφορά είναι πως το παραδοσιακό 

σύστημα εκπαίδευσης θέτει περιορισμούς που συνδέονται με την φυσική παρουσία του 

μαθητή στις αίθουσες διδασκαλίας. Η περίπτωση αδυναμίας φυσικής παρουσίας του 

εκπαιδευόμενου στις αίθουσες διδασκαλίας έχει σαν αποτέλεσμα να μην είναι δυνατή η 

ολοκλήρωση της διδασκαλίας ή στην καλύτερη περίπτωση να είναι πολύ προβληματική. 

Με αυτών τον τρόπο «αποκλείονται» από την εξ αποστάσεως εκπαίδευση, ορισμένες 

κοινωνικές ομάδες του πληθυσμού, όπως για παράδειγμα τα άτομα με ειδικές ανάγκες 

που δεν μπορούν να έχουν φυσική παρουσία στις παραδόσεις μαθημάτων, κυρίως των
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εργαστηριακών όπου η φυσική παρουσία κρίνεται απαραίτητη. Δυσχερής είναι η 

πρόσβαση επίσης και εργαζομένων ατόμων, ή ατόμων με αυξημένες οικογενειακές 

υποχρεώσεις, καθώς επίσης και φοιτητών χαμηλών οικονομικών τάξεων. Τέτοιου είδους 

προβλήματα δεν υπάρχουν στο μοντέλο της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης και οι 

ομαδικές συμβουλευτικές συναντήσεις (που συνήθως γίνονται) είναι προαιρετικές. Αυτό 

έχει σαν αποτέλεσμα όλων των ειδών οι εκπαιδευόμενοι (εργαζόμενοι, κάτοικοι 

απομακρυσμένων περιοχών, άτομα με ειδικές ανάγκες) να αντιμετωπίζονται με τον ίδιο 

τρόπο, μια και ο εκπαιδευόμενος σπουδάζει από το σπίτι του και με το ελάχιστο δυνατό 

κόστος.

Άλλη μια σημαντική διαφορά των μορφών εκπαίδευσης είναι η υποχρέωση , που θέτει 

η συμβατική εκπαίδευση, εισαγωγικών εξετάσεων-συνήθως εξαιρετικά ανταγωνιστικών- 

που συνδέεται με την άποψη ότι κάποιος πρέπει να αποδείξει εκ των προτέρων ότι 

μπορεί να σπουδάσει πριν αρχίζει να σπουδάζει. Αντίθετα στα ιδρύματα εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης γίνονται δεκτοί σχεδόν όλοι αυτοί που ενδιαφέρονται να σπουδάσουν, μια 

και δεν υπάρχει πρόβλημα έλλειψης χώρου και αιθουσών.

Ένα άλλο θέμα άξιο αναφοράς είναι το εκπαιδευτικό υλικό. Στο παραδοσιακό σύστημα 

εκπαίδευσης υπάρχει ένα σύγγραμμα (που διανέμεται δωρεάν) και ενδεχομένως 

συμπληρωματική βιβλιογραφία. Το μοντέλο της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης παρέχει 

πιο “εκσυγχρονισμένο” εκπαιδευτικό υλικό που περιλαμβάνει έντυπο υλικό, οπτικό- 

ακουστικό υλικό και λογισμικό(πληροφορικό) υλικό. Το εκπαιδευτικό υλικό περιλαμβάνει 

βιβλία και εγχειρίδια ειδικά γραμμένα για τον εκπαιδευτή από απόσταση , χάρτες, 

διαγράμματα, φωτογραφίες και σχετικά άρθρα εφημερίδων και περιοδικών( ολόκληρα ή 

αποσπάσματα τους. Τέλος το λογισμικό υλικό αποτελούν ειδικά προγράμματα 

εκπαίδευσης σε ηλεκτρονικό υπολογιστή. Όλο το προαναφερθέν υλικό αποτελεί 

σημαντικό βοήθημα στον σπουδαστή της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης.

Ένα τελευταίο θέμα άξιο προσοχής είναι το ζήτημα της αξιολόγησης. Είναι γνωστό ότι 

στην εκπαιδευτική κοινότητα η πλειοψηφία των σπουδαστών μελετούν μόνο κατά το 

χρονικό διάστημα πριν τις εξετάσεις. Το μοντέλο της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

προβλέπει χρονοδιάγραμμα μελέτης το οποίο “επιβάλλεται ” με την υποχρεωτική 

συγγραφή εργασιών. Αρχικά δημιουργείται η εντύπωση ότι ο τρόπος αξιολόγησης των 

σπουδαστών στα δύο συστήματα διαφέρει αρκετά, υπάρχουν αρκετές ομοιότητες και 

περίπου ίδιος αριθμός εξετάσεων.
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Παρ’ όλα αυτά στο μοντέλο της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης ο σπουδαστής 

χρειάζεται πολύ περισσότερο την υποστήριξη του διδάσκοντα. Το μοντέλο προτείνει, για 

την ικανοποίηση αυτής της ανάγκής, την πολύ συχνή διάδραση διδάσκοντα και 

διδασκόμενου, με την χρήση αλληλογραφίας, τηλεφώνου, e-mail κ.λ.π. Έχει 

παρατηρηθεί ότι αρκετοί σπουδαστές θέλουν παρότρυνση για να εκδηλώσουν τις 

απορίες τους και συχνά προτιμούν απλώς να περνάν τα μαθήματα με χαμηλούς 

βαθμούς παρά να προσπαθούν να κατανοήσουν πλήρως την ύλη. Φυσικά στα 

παραπάνω πρέπει να προστεθεί το γεγονός ότι οι σπουδαστές εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης είναι κατά κανόνα εργαζόμενοι με αυξημένες οικογενειακές και 

επαγγελματικές υποχρεώσεις που δεν τους επιτρέπουν να αφιερώσουν πολύ χρόνο στη 

μελέτη ή ειδικές κατηγορίες ατόμων με κινητικά προβλήματα που δεν μπορούν να βγουν 

από το σπίτι και να παρακολουθήσουν κανονικά μαθήματα.

Υπάρχοντες παροχείς της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης στον Κόσμο είναι πάρα 

πολλοί.

Ενδεικτικά:

•  Το Ανοικτό Πανεπιστήμιο του 

Λονδίνου (The Open University, 

www.open.ac.uk) είναι το μεγαλύτερο 

πανεπιστήμιο της Αγγλίας με 

περισσότερους από 200.000φοιτητές 

και περισσότερα από 300 

προπτυχιακά και μεταπτυχιακά 

προγράμματα.

■ Το Πανεπιστήμιο του Νοτίου Ειρηνικού 

(The Southern Pacific University, www.spuni.edu) 

εξυπηρετεί 12 εθνότητες στα περισσότερα 

από τα 200 νησιά του νοτίου Ειρηνικού 

που αποτελούν τα τρία κράτη-Μελανησία, 

Πολυνησία και Μικρονησία-της περιοχής, με 

βάσεις στα νησιά Fiji, στη Samoa και στη Vanuatu.

S'. ^  ~  ‘
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Και στην Ελλάδα...

... τα πράγματα θα ακολουθήσουν με 

ραγδαίους ρυθμούς 

Ως τώρα:

•  Το Ελληνικό Ανοικτό 

Πανεπιστήμιο (www.eap.ar)

παρέχει προπτυχιακά και 

μεταπτυχιακά προγράμματα

σπουδών από απόσταση εδώ και 

δύο χρόνια.

■ Στο Αριστοτέλειο Παν/μιο Θεσ/κης

(www.auth.gr) λειτουργούν πιλοτικά και ερευνητικά διάφορα προγράμματα ΑεξΑΕ. 

Παράδειγμα το www.distance.csd.auth.gr

2.3 ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΠΑΡΑΔΟΣΙΑΚΗΣ ΜΕ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

2.3.1 ΑΠΟ ΤΗΝ ΓΡΑΠΤΗ ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ ΣΤΗΝ ΕΙΚΟΝΙΚΗ ΤΑΞΗ

Στην εποχή της πληροφορίας η μορφή της εκπαίδευσης που θα κατάφερνε να φέρει 

την κατάλληλη πληροφορία στους κατάλληλους ανθρώπους, την κατάλληλη στιγμή 

ακούγεται ως ιδανική περίπτωση. Σε όλες τις αναπτυγμένες βιομηχανικά χώρες ο αριθμός 

των υπαλλήλων που διαχειρίζονται την «γνώση» αυξάνεται συνεχώς, ενώ το ποσοστό 

είναι διπλάσιο από αυτό των χειρονακτικών εργατών.

Είναι φανερό επομένως ότι οι συνθήκες είναι οι κατάλληλες για την επικράτηση και την 

εξάπλωση της ανοιχτής εκπαίδευσης. Την εκπαιδευτική κατάσταση δηλαδή, στην οποία ο 

εκπαιδευτής και οι εκπαιδευόμενοι βρίσκονται σε γεωγραφική ή χρονική απόσταση ή και 

τα δυο. Τα μαθήματα και η γνώση μεταφέρονται στις μακρινές τοποθεσίες τόσο μέσω 

σύγχρονων και ασύγχρονων μέσων μεταφοράς, συμπεριλαμβανομένων της γραπτής 

αλληλογραφίας, του κειμένου, των κασετών βίντεο και ήχου, των οά-τσιτι, των 

τηλεδιασκέψεων, της διαδραματικής τηλεόρασης και του Διαδικτύου.
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Η εξ αποστάσεως εκπαίδευση συγκεντρώνει χαρακτηριστικά που ικανοποιούν 

πολλές από τις ανάγκες της σύγχρονης εποχής. Η ανοιχτή εκπαίδευση πρωτοξεκίνησε 

με την γραπτή αλληλογραφία και σήμερα σχεδόν ολοκληρώνεται με την προσομοίωση 

του ταξικού περιβάλλοντος σε μία εικονική τάξη, όπως φαίνεται στην παρακάτω εικόνα 

(2 .1).

Εικόνα 2.1 : Το μοντέλο της εικονικής μάθησης

Αρχικά, πρωτοεμφανίστηκαν μη αλληλεπιδραστικά μέσα, τα οποία δεν επέτρεπαν την 

ταυτόχρονη επικοινωνία εκπαιδευτή και εκπαιδευόμενων. Μέσο αλληλογραφίας 

αποστέλλονταν μόνο κείμενο και σημειώσεις και στην συνέχεια κασέτες ήχου και βίντεο 

που ενίσχυαν την μάθηση. Το επόμενο στάδιο ήταν η εφαρμογή ανοιχτής εκπαίδευσης 

μέσο καναλιών της τηλεόρασης, όπου παρουσιάζονταν σεμινάρια και σειρές μαθημάτων. 

Τα φτάνουμε στα σημερινά χρόνια και στην χρήση του Διαδικτύου για μετάδοση γνώσης. 

Γενικά στην ιστορία της ανοιχτής εκπαίδευσής διακρίνουμε πέντε γενιές (Σχολή 

Αξιωματικών Έρευνας Πληροφορικής 2001):

1. 1η Γενιά: 1800 Εκπαίδευση μέσο αλληλογραφίας

2. 2η Γενιά: 1900 Εισάγονται το ραδιόφωνο και τα τηλέφωνα

3. 3η Γενιά : Δεκαετία του 50. Κανάλια τηλεόρασης

4. 4η Γενιά : Δεκαετία του 70, οά-τοιπθ, συνδιασκέψεις μέσο δορυφόρων

5. 5η Γενιά : Η τρέχουσα γενιά. Δίκτυα υπολογιστών, Δίκτυο & Παγκόσμιος Ιστός. 

Στην εκπαίδευση δια αλληλογραφίας καθηγητές και μαθητές επικοινωνούν με τις
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Το περιβάλλον σε μια παραδοσιακή τάξη εστιάζει κυρίως στον διδάσκοντα- εκπαιδευτή, 

ο οποίος εμφανίζεται ως μοναδικός φορέας της γνώσης. Η μάθηση για τους σπουδαστές 

είναι κυρίως παθητική, αφού τα περιθώρια για καινοτομίες είναι μικρά. Σε ένα τέτοιο 

μαθησιακό περιβάλλον, οι καθηγητές επεξηγούν νέες ιδέες και έννοιες, και οι μαθητές 

έχουν την ευκαιρία να θέσουν ερωτήσεις στον καθηγητή τους. Τόσο το περιεχόμενο της 

διδασκαλίας είναι συγκεκριμένο, όσο και ο χώρος και ο χρόνος της διεξαγωγής της. 

Φυσικά δεν αποκλείονται οι περιπτώσεις όπου οι εκπαιδευτές επιχειρούν να 

δημιουργήσουν ένα μαθητοκεντρικό περιβάλλον, φιλικό και ευέλικτο προς τους 

σπουδαστές.

Η τεχνολογία αποτελεί βασικό συντελεστή και για την παραδοσιακή εκπαιδευτική 

διδασκαλία. Η ενίσχυση του μαθήματος με επίδειξη διαφανειών ή πολυμεσικών 

εφαρμογών ολοκληρώνει την απόκτηση γνώσης από τους μαθητές. Το μειονέκτημα όμως 

με την τεχνολογία στην παραδοσιακή τάξη είναι ότι περιορίζεται για χρήση κυρίως από 

τους εκπαιδευτές και δεν υπάρχει υποχρεωτική επαφή των μαθητών με την τεχνολογία ( 

C.J De Sentisn 2002).

Από παιδαγωγικής άποψης πολλοί εκπαιδευτές εμφανίζονται υπέρμαχοι της 

παραδοσιακής εκπαίδευσής, γιατί δεν πιστεύουν ότι η ηλεκτρονική εκπαίδευση μπορεί να 

επιλύσει υπάρχοντα εκπαιδευτικά και διδακτικά προβλήματα ή ακόμα για 

συναισθηματικούς λόγους εξακολουθεί να υπάρχει έντονη η εντύπωση ότι η πρόσωπο με 

πρόσωπο διδασκαλία στην αίθουσα είναι η μόνη μορφή πραγματικής διδασκαλίας και ότι 

αυτό ακριβώς το στοιχείο είναι πολύ σημαντικό για την κατάρτιση των επιστημόνων του 

μέλλοντος. Μπορεί να χρειαστούμε χρόνια ή μάλλον δεκάδες χρόνια για να ξεπεράσουμε 

αυτή την συναισθηματική αντίδραση.

Σύμφωνα με τον Gallic. S ο ποιος υποστηρίζει ότι η από απόσταση εκπαίδευση τείνει 

να αποξενώσει τους συμμετέχοντες στην εκπαιδευτική διαδικασία, να μειώσει το 

ακαδημαϊκό επίπεδο και να υποτιμήσει τα πανεπιστημιακά πτυχία (Μαρκέλλος, Κ., κ.α, 

2001).

Ο παρακάτω πίνακας παρουσιάζει μερικά από τα πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα 

ενός τέτοιου περιβάλλοντος.

Ε ξ’αποστάσεως εκπαίδευση

Πλεονεκτήματα και μειονεκτήματα για τον Εκπαιδευόμενο ενός 

Παραδοσιακού Μαθησιακού Περιβάλλοντος σε Αίθουσα

Πλεονεκτήματα Μειονεκτήματα
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} Σαφής χρόνος αλληλεπίδρασης με τον 

ί καθηγητή.

Δύσκολο να επικοινωνήσεις με των 

καθηγητή σε ώρες εκτός προγράμματος

| Ισότιμη υποστήριξη της ομάδας. Επικοινωνία σε συγκεκριμένες στιγμές.

I Κέρδος από ερωτήσεις που θέτουν οι 

1 υπόλοιποι στην τάξη.

Επικοινωνία σε συγκεκριμένη 

ί τοποθεσία.

: Συμμετοχή σε συζητήσεις της ομάδας. Υπάρχει μεροληψία όσο αφορά την 

περιοχή, που δείχνει ο καθηγητής σε 

μεμονωμένα μέλη της ομάδας .

Πίνακας 2.2: Πλεονεκτήματα και Μειονεκτήματα του Παραδοσιακού Περιβάλλοντος
Εκπαίδευσής σε Αίθουσα.

2.3.3 ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΣΤΟ νΥΕΒ- ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΤΑΞΗ

Η ηλεκτρονική εκπαίδευση και ειδικότερα αυτή που υλοποιείται μέσω Διαδικτύου είναι 

διαφορετική από πολλές απόψεις από την παραδοσιακή πρόσωπο με πρόσωπο 

διδασκαλία, αρχικά στον τρόπο που λαμβάνονται. οι πληροφορίες και έπειτα στο πως 

αλληλεπιδρούν οι εκπαιδευτές με τους σπουδαστές. Αυτή η νέα μορφή εκπαιδευτικού 

περιβάλλοντος είναι διαφορετική από αυτήν της αίθουσας και μέσω ταχυδρομείου. Η 

εικόνα 2.3 παρουσιάζει το νέο αυτό περιβάλλον.

Εικόνα 2.3 : Το Εκπαιδευτικό Περιβάλλον στο \Neh- Ηλεκτρονική Τάξη 

Στο περιβάλλον αυτό οι μαθητές μαθαίνουν από τις πηγές πληροφόρησης που τους 

παρέχονται μέσω του διαδικτύου, όπως απεικονίζετε στην εικόνα 2.4.

^̂ ίΙίίΜΙΙΙ ΗΜΜΙΙΙΙΙΙΙΙ ίϋί. ·ι Μ ΜΜηηίΚΤΓΓίΐΙΊ Γ ;η Ιΐί :1
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Εικόνα 2.4 : Μετάδοση πληροφοριών μέσω διαδικτύου

Στην πραγματικότητα οι μαθητές και οι καθηγητές επικοινωνούν μεταξύ τους μέσω E mail 

(Ηλεκτρονικό Ταχυδρομείο), video (Βίντεο), και audio (φωνή).

To Web ως εκπαιδευτικό περιβάλλον συνδυάζει τα καλύτερα αποτελέσματα από τα δυο 

προηγούμενα συστήματα. Δίνει την δυνατότητα στον εκπαιδευόμενο να επιλέξει τον χώρο 

μελέτης του, τον χρόνο που διαβάσει, και την ίδια χρονική στιγμή επιτρέπει 

αλληλεπίδραση με τον καθηγητή και τους άλλους εκπαιδευόμενους, συμμετέχοντας σε 

κοινές συζητήσεις. Για πολλούς ανθρώπους που συμμετείχαν στην διαδικασία της 

ηλεκτρονικής εκπαίδευσης , αυτή αποτελεί τον ιδανικότερο τρόπο μάθησης, αφού 

υποστηρίζουν ότι μαθαίνουν περισσότερα και μπορούν να τα διατηρήσουν για 

μεγαλύτερο χρονικό διάστημα.

Γενικότερα, ένας σπουδαστής ηλεκτρονικής εκπαίδευσης θα πρέπει να χαρακτηρίζεται 

από αυτοέλεγχο, τεχνογνωσία, αυτοπειθαρχία στην τήρηση ενός προγράμματος μελέτης, 

να είναι εξοικειωμένος στην γραπτή επικοινωνία και διατύπωση των αποριών του να μην 

προσμένει αυξημένη κοινωνική αλληλεπίδραση από τους συμμετέχοντες.

Κυρίαρχο ρόλο στην ηλεκτρονική εκπαίδευση κατέχει ο εκπαιδευόμενος. Οι 

περισσότερες πληροφορίες(σε μορφή ερωτήσεων ή σχολίων) συνήθως ρέουν από τους 

μαθητευόμενους στον εκπαιδευτή. Οι εκπαιδευτές εμφανίζονται να είναι βοηθοί στον 

πλευρό των εκπαιδευόμενων και να περνούν τον περισσότερο χρόνο παρέχοντας πήγες 

γνώσης και όχι περιεχόμενο στους εκπαιδευόμενους. Αυτό έχει ως αποτέλεσμα να 

αυξάνεται η ευθύνη των εκπαιδευόμενων, οι οποίοι ελέγχουν την ποιότητα της γνώσης 
τους.
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Ο πίνακας 2.3 παρουσιάζει μερικά από τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα του 

Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος στο \Λ/θδ.

Ε ξ’αποστάσεως εκπαίδευση

Πλεονεκτήματα και Μειονεκτήματα στον Εκπαιδευόμενο από το Εκπαιδευτικό 

Περιβάλλον του \Neb -Ηλεκτρονικής Τάξης

Πλεονεκτήματα Μειονεκτήματα

; Ελευθερία στο χώρο μελέτης Δεν υπάρχει προσωπική επαφή.

ί Ελευθερία στον χρόνο μελέτης Γνώση υπολογιστή απαιτείται και από 

τον μαθητή και από τον καθηγητή.

: Προσωπική διδασκαλία. Απαιτείται πρόσβαση στο ^Neb.

; Όλοι οι μαθητές έχουν άμεση 

! επικοινωνία με τον καθηγητή.

Απαιτείται προσπέλαση σε εξωτερικό 

υπολογιστή.

I Ισότιμη υποστήριξη της ομάδας.

; Δυνατότητα Οπτικής και Ακουστικής 

ι επαφής.

ί Κέρδος από τις ερωτήσεις που 

υποβάλλονται από τους άλλους 

εκπαιδευόμενους.

Συμμετοχή σε ομαδικές συζητήσεις. 1
ί
ί

Πίνακας 2.3 : Πλεονεκτήματα και Μειονεκτήματα του Εκπαιδευτικού Περιβάλλοντος στο \ZVeb
Ηλεκτρονική Τάξη.

2.4 ΑΠΟ ΤΟ ΕΝΤΥΠΟ ΒΙΒΛΙΟ ΣΤΟ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ

Το ηλεκτρονικό βιβλίο είναι τελείως διαφορετικό από το έντυπο. Η πρώτη διαφορά είναι 

ότι η οθόνη είναι ένα ουδέτερο αντικείμενο -  για να αναγνωρίσουμε ένα βιβλίο βλέπουμε 

το χρώμα του εξώφυλλου, το δέσιμο, το μέγεθος, το πάχος του βιβλίου, τους χαρακτήρες 

και την τυπογραφία κ.α. Μέσα σε ένα βιβλίο βρίσκουμε πληροφορίες επειδή θυμόμαστε 

σε πια πλευρά του βιβλίου είναι, στην δεξιά η στην αριστερή, στην αρχή ή στο τέλος. Σε 

ένα ηλεκτρονικό βιβλίο όλα αυτά χάνονται. Το κείμενο απλά ξεδιπλώνεται στην οθόνη.
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Παρακάτω αναφέρονται τα χαρακτηριστικά που έχει ένα κείμενο και τα πλεονεκτήματα 

και μειονεκτήματα ενός παραδοσιακού γραπτού κειμένου- βιβλίου όσον αφορά την 

ηλεκτρονική εμφάνιση και χρήση του μέσα από τα νέα ηλεκτρονικά μέσα:

Χαρακτηρίστηκα Πλεονεκτήματα Μειονεκτήματα 8

Ακεραιότητα

πληροφορίας

Ιστορική αξία.

Πάντοτε προσβάσιμο και 

ανεξάρτητο από τις 

δυσλειτουργίες του 

hardware ?

Οι αναγνώστες δεν | 

μπορούν να αλλάξουν τα 3 

περιεχόμενα του κα να 

διαμορφώσουν όπως 

θέλουν. Δεν αλλάζουν τα . | 

μεγέθη, οι | 

γραμματοσειρές, οι | 

παράγραφοι.

Το σώμα του κειμένου

5
;

ί

Μεταφέρεται εύκολα. 

Επιτρέπει ξεφύλλισμα και 

εξερεύνηση.

Επιδέχεται σχολιασμό και ' 

υποσημειώσεις. Είναι ; 

αισθητικά όμορφο.

Περιέχει πληροφορίες 

δυο διαστάσεων. 1 

Περιορίζεται σε στατικό I  

κείμενο και γραφικά. I  

Ακριβή η αναπαραγωγή | 

του με αναμενόμενη I 

πληροφόρηση. Δύσκολα 1 

εντοπίζεται συγκεκριμένη | 

πληροφορία. |

Στατικότητα Δεν μπορεί να περιέχει | 

ήχο ή κίνηση. Δύσκολα I 

δημιουργεί πολλαπλά 

ευρετήρια.

Ανώτερη Τεχνολογία Καθορισμένες και 

αποδεκτές προδιαγραφές. ; 

Η τυπογραφία, ο 

σχεδιασμός γραφικών και ί 

η ανατύπωση εικόνων ή 

φωτογραφιών καθορίζει 

την εμφάνιση του.

Δύσκολη η συνύπαρξη 

πολλών συγγραφέων που 

μορφοποιούν και 

αλλάζουν το κείμενο. |
Ψ

ί
1
1

-
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Πίνακας 2.4: Χαρακτηριστικά και πλεονεκτήματα- μειονεκτήματα ενός παραδοσιακού κειμένου 

όσο φορά την ηλεκτρονική εμφάνιση από τα νέα ηλεκτρονικά μέσα.

Στα πλεονεκτήματα των ηλεκτρονικών βιβλίων συμπεριλαμβάνονται τα εξής 

χαρακτηριστικά:

Τα ηλεκτρονικά βιβλία επιτρέπουν την ανάγνωση σχολιασμών, σχολίων και την 

ενσωμάτωση περαιτέρω πληροφοριών πάνω στο κείμενο που παρέχονται μέσω 

συνδέσεων (connectivity). To hypertext και η χρήση του στα hypermedia με την 

λειτουργία των δομημένων γραφικών, των λογιστικών φύλλων, του βίντεο, του ήχου και 

της προσομοιωμένης κίνησης (animation) βοηθά στην διαμόρφωση των δικτύων 

πληροφοριών.

Η δυνατότητα επικοινωνίας με όλους (intercommunicability) είναι σημαντική πλευρά 

της δυνατότητας σύνδεσης, είτε μέσω συστημάτων πολλών χρηστών, είτε μέσω 

συστημάτων κατανομής χρόνου ή μέσω δικτυωμένων σταθμών εργασίας. Τα ηλεκτρονικά 

βιβλία δεν περιέχουν μόνο στατικές εικόνες αλλά και δυναμικές παραστάσεις με computer 

animations και video, με αλληλεπιδραστικότητα (interactivity), την δυνατότητα δηλαδή να 

μεταφέρουμε, να αλλάζουμε και να προσθέτουμε αντικείμενα και ήχο.

1) Μειονεκτήματα του ηλεκτρονικού βιβλίου συμπεριλαμβάνει τα εξής χαρακτηριστικά. Οι 

αναγνώστες ενός παραδοσιακού βιβλίου μπορούν να πούν ότι πλησιάζουν στο τέλος του 

βιβλίου που διαβάζουν. Αν τα ηλεκτρονικά βιβλία ήταν γραμμένα με γραμμική ακολουθία 

στην οθόνη του υπολογιστή, τότε η απλή αρίθμηση των σελίδων θα ήταν αρκετή. Όμως 

επειδή το “τέλος” για έναν εκπαιδευόμενο θα μπορούσε να είναι “το μέσον” του βιβλίου για 

έναν άλλο, ο κάθε ένας αναγνώστης ακολουθεί τις συνδέσεις ανάλογα με τα ενδιαφέροντα 

του και τον τρόπο που του παρουσιάζονται σε κάθε ηλεκτρονική σελίδα.

2) Η ιστορικότητα και ο χρόνος ενός ηλεκτρονικού βιβλίου δεν είναι εμφανείς . Ακόμα και 

αν οι διορθώσεις και οι αλλαγές είναι πολλές, είναι πολύ πιο δύσκολο να γίνουν 

αντιληπτές μέσα σε ένα κείμενο που η μορφή του είναι πάντα τακτοποιημένη αν δεν 

υπάρχουν τα σημάδια των αλλαγών, οι κόκκινες μολυβιές, ακόμα και ο διαφορετικός 

γραφικός χαρακτήρας.
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3) Άλλο μειονέκτημα είναι τα παράπονα πολλών χρηστών που έχουν σχέση με την 

όραση και τα προβλήματα που μπορεί να προκαλέσει η μακροχρόνια έκθεση των ματιών 

μπροστά στην ηλεκτρονική οθόνη.

4) Το κόστος ενός έντυπου βιβλίου είναι σαφώς μικρότερο από το υπολογιστικό σύστημα, 

αλλά αν συγκρίνουμε τις υπηρεσίες ενός ηλεκτρονικού βιβλίου με την ανάγνωση που 

προσφέρει το έντυπο βιβλίο, μπορεί να δικαιολογηθεί το υψηλό κόστος του υλικού και της 

δημιουργίας λογισμικού (Nicole Yankelovich, Norman Meyrowitz and Andríes van Dam 

1990).

Αξίζει να σημειωθεί ότι η ηλεκτρονική επικοινωνία χρειάζεται ένα νέο κώδικα για να 

δομηθούν οι νέες διεργασίες γραφής και διαβάσματος. Αυτό δεν αποτελεί καινοτομία αν 

λάβουμε υπόψη μας την εξέλιξη του γραπτού λόγου. Η πρώτη μορφή γραφής ήταν μια 

συνεχής ροή ενωμένων λέξεων που έπρεπε να διαβαστούν για να γίνουν κατανοητές. Τα 

κενά ανάμεσα στις λέξεις, τα περιθώρια, οι παράγραφοι, οι τίτλοι, οι υπότιτλοι και οι 

υποσημειώσεις εφευρέθηκαν αργότερα και έτσι δημιουργήθηκε ένα αυτόνομο σύστημα 

γραψίματος, Τα ίδια προβλήματα αναπτύσσονται τώρα:

♦  Πως γράφεται ένα καλό υπερκείμενο.

♦  Πως μπορείς να βοηθήσεις τον αναγνώστη στο σωστό ψάξιμο.

♦  Πώς να δηλώσεις σωστά τα κατάλληλα μονοπάτια με τους σωστούς συνδέσμους

♦  Πια εργαλεία αναζήτησης είναι απαραίτητα.

♦  Πώς να γίνει το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, οι ανταλλαγές μηνυμάτων και οι 

αλληλεπιδράσεις πιο αποτελεσματικές.

♦  Πώς να αποθηκεύσεις, να ταξινομήσεις και να ανακαλέσεις πληροφορίες και 

μηνύματα με τον πλέον χρήσιμο τρόπο.

♦Π ώ ς να χρησιμοποιήσεις παιδαγωγικά την επικοινωνία μέσω του ηλεκτρονικού 

ταχυδρομείου.

Αυτά που συμβαίνουν σήμερα στα πλαίσια ενός εκπαιδευτικού προγράμματος στο 

Διαδίκτυο είναι ένα ενδιαφέρον πείραμα εισόδου στα καινούρια μονοπάτια της 

ηλεκτρονικής επικοινωνίας και μια εξερεύνηση, μέχρις ορίων των δυνατοτήτων της 

Τεχνολογίας. Για να καθοριστούν τα όρια της Τεχνολογίας απαιτείται να μάθουμε τις 

δυνατότητες της Τεχνολογίας.
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2.5 ΜΟΡΦΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗΣ

Η ηλεκτρονική εκπαίδευση δεν έχει μόνο μια μορφή. Οι μορφές της εξαρτώνται και 

καθορίζονται από τον τρόπο που αυτή υλοποιείται. Συγκεκριμένα, οι μορφές εκπαίδευσής 

όπου συναντάμε είναι: Η ηλεκτρονική εκπαίδευση σε εξατομικευμένο ρυθμό (Self-paced 

training), ασύγχρονη ηλεκτρονική εκπαίδευση (Asynchronous e-learning) και στην 

σύγχρονη ηλεκτρονική εκπαίδευση ( Synchronous e- learning).

2.5.1 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΣΕ ΕΞΑΤΟΜΙΚΕΥΜΕΝΟ ΡΥΘΜΟ ( SELF- 
PACED TRAINING).

Εκπαίδευση σε εξατομικευμένο ρυθμό παρέχεται όταν ο εκπαιδευόμενος έχει στην 

διάθεση του πληθώρα εκπαιδευτικών υλικών (βιβλία, αναφορές στο δίκτυο, 

μαγνητοσκοπημένα μαθήματα, σημειώσεις, προγράμματα εκμάθησης βασισμένα σε 

υπολογιστή κτλ), τα οποία είναι χωρισμένα σε ενότητες και μπορεί να τα χρησιμοποιήσει 

στον τόπο και την χρονική στιγμή που επιθυμεί. Η επικοινωνία μεταξύ του διδάσκοντα και 

των υπόλοιπων εκπαιδευόμενων είναι σχεδόν ανύπαρκτη με αποτέλεσμα να μην υπάρχει 

συνεργασία και ανταλλαγή απόψεων μεταξύ των εκπαιδευόμενων αλλά και με τον 

εκπαιδευτή.

Στην κατηγορία αυτή από άποψη τεχνολογίας, οι απαιτήσεις που υφίστανται 

εξαρτώνται κυρίως από την πολυπλοκότητα των πολυμεσικών εφαρμογών που 

χρησιμοποιούνται. Από την στιγμή που δεν υπάρχουν ανάγκες επικοινωνίας μέσω 

δικτύου (Internet) τότε αυτόματα μειώνονται και οι απαιτήσεις από άποψη λογισμικού και 

επενδύσεων. Ένας καλά εξοπλισμένος προσωπικός υπολογιστής που μπορεί 

υποστηρίξει πολυμεσικές εφαρμογές είναι αρκετός για να λάβει ο ενδιαφερόμενος 

εκπαίδευση σε εξατομικευμένο ρυθμό.
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2.5.2 ΑΣΥΓΧΡΟΝΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ (SYNCHRONOUS Ε- 

LEARNING).

Στην Ασύγχρονη Ηλεκτρονική Εκπαίδευση η πορεία της εκπαίδευσης ρυθμίζεται σε 

συνεργασία του εκπαιδευτή με τους μαθητευόμενους. Όσον αφορά στο μαθησιακό υλικό, 

αυτή μοιάζει με την προηγούμενη, γιατί και εδώ οι συμμετέχοντες μπορούν να μελετούν 

στον τόπο και χρόνο της επιλογής τους. Παράλληλα όμως έχει και την δυνατότητα για 

σύγχρονη επικοινωνία με τους υπόλοιπους συμμετέχοντες και με τον εκπαιδευτή. Η 

ολοκλήρωση της διδασκαλίας καθορίζεται από τον εκπαιδευτή, αλλά σε συνεργασία με 

τους εκπαιδευόμενους.

Κυρίως η Ασύγχρονη Ηλεκτρονική Εκπαίδευση υλοποιείται μέσο του Διαδικτύου και 

της ασύγχρονης πρόσβασης που έχουν οι εκπαιδευόμενοι σε αυτό. Όμως για την 

διαχείριση του αλλά και την πρόσβαση των μαθητευόμενων σε αυτό απαιτείται η ύπαρξη 

λογισμικού. Το λογισμικό αυτό ονομάζεται πλατφόρμα Ασύγχρονης Ηλεκτρονικής 

Εκπαίδευσης ή Σύστημα Διαχείρισης Μαθησιακού Υλικού (Learning Management System 

LMS).

Η μορφή της πλατφόρμας Ασύγχρονης Ηλεκτρονικής Εκπαίδευσης δεν είναι 

συγκεκριμένη, αλλά μπορεί να συναντήσουμε από μια απλή ιστοσελίδα, έως και ένα 

πλήρες σύστημα διαχειρίσεις όλων των εκπαιδευτικών λειτουργιών που μπορεί να 

αφορούν τους εκπαιδευόμενους και τους εκπαιδευτές.

2.5.3 ΣΥΓΧΡΟΝΗ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ (SYNCHRONOUS E-LEARNING)

Το μάθημα στην περίπτωση αυτή μοιάζει αρκετά με το μάθημα σε μια παραδοσιακή 

τάξη. Δηλαδή, υπάρχει ένας εκπαιδευτής, ο οποίος παραδίδει την καινούρια γνώση, 

απέναντι του βρίσκονται οι εκπαιδευόμενοι του, οι οποίοι μπορούν να εκφράσουν απορίες 

και να συνεργαστούν άμεσα μεταξύ τους, αλλά όλοι αυτοί συνδυάζονται σε ένα εικονικό 

περιβάλλον. Απαραίτητη προϋπόθεση να συμμετέχει κάποιος σε μία εικονική τάξη είναι 

να είναι εφοδιασμένος με υλικό τεχνολογίας τηλεδιάσκεψης*.
* 0  όρος τηλεδιάσκεψη αναφέρεται σε συγκεντρώσεις και επαφές ανθρώπων σε διαφορετικά μέρη μέσω 

τηλεπικοινωνιακού εξοπλισμού. Η τεχνολογία τηλεδιάσκεψης χρησιμοποιείται σαν συμπλήρωμα της μαθησιακής 

διαδικασίας επίσης. Το βιβλίο θεωρείται ο κύριος τρόπος παράδοσης, αλλά αυτό επιτυγχάνεται με την χρήση της 

διάσκεψης μέσω υπολογιστή για την επικοινωνία των μελών της εκπαιδευτικής διαδικασίας.
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Τα μεγάλο πλεονέκτημα τους είναι ότι δεν απευθύνονται μόνο σε σχολικούς και 

ακαδημαϊκούς χώρους, αλλά μπορούν να χρησιμοποιηθούν και για επιμόρφωση 

επαγγελμάτων.

Το υλικό που φιλοξενείται σε αίθουσες σύγχρονης ηλεκτρονικής εκπαίδευσης δεν 

είναι πάντοτε συγκεκριμένο, αλλά σε γενικές γραμμές επιχειρεί να ικανοποιήσει τις 

απαιτήσεις των συμμετεχόντων (εκπαιδευτή και εκπαιδευόμενου) και τις ανάγκες 

για αλληλεπίδραση.

Στην συνέχεια περιγράφονται οι απαιτήσεις των εκπαιδευτών και των σπουδαστών, 

καθώς και οι επικοινωνιακές λύσεις που πρέπει να εξασφαλιστούν:

3β Απαιτήσεις που αφορούν τον εκπαιδευτή

Οι εκπαιδευτές έχοντας εξοικειωθεί από την παραδοσιακή διδασκαλία που του παρέχει 

απόλυτη ελευθερία κινήσεων περιμένει και στην ηλεκτρονική εκπαίδευση, για να 

αποδώσει καλύτερα στην διάρκεια της διδασκαλίας του, να μπορεί να μετακινείται 

ελεύθερα. Επομένως η κάμερα που βιντεοσκοπεί τον καθηγητή θα πρέπει να κινείται κι 

αυτή και ο ίδιος να είναι εξοπλισμένος με φορητό μικρόφωνο.

Επίσης ο εκπαιδευτής πολλές φορές επιζητά να παρατηρεί το βλέμμα των 

διδασκόμενων, για να συνεχίσει την παράδοση του ή να επαναλαμβάνει κάτι. Ειδικά που 

στα μαθήματα η διδασκαλία γίνεται με διάλογο, θα πρέπει οπωσδήποΐε να υπάρχει 

οπτικό-ακουστική επικοινωνία με όλους τους σπουδαστές.

Απαιτήσεις που αφορούν τους εκπαιδευόμενους

Όπως με τον εκπαιδευτή, έτσι και οι εκπαιδευόμενοι χρειάζονται την εξασφάλιση 

οπτικό-ακουστικής επικοινωνίας με τον διδάσκοντά τους. Η δυνατότητα να εκφράσουν τις 

απορίες ή τις διαφωνίες τους στον εκπαιδευτή, σίγουρα τους επιτρέπει να νιώθουν πιο 

ασφαλείς με την εκπαιδευτική διαδικασία. Τους εκπαιδευόμενους τους βοηθάει ιδιαίτερα 

η ανοιχτή συζήτηση με τους υπόλοιπους παρόλο που βρίσκονται σε απομακρυσμένους 

τόπους. Η παρακολούθηση των αντιδράσεων και των κινήσεων των υπολοίπων, ακόμα 

και αν δεν γίνεται συνεχώς, μπορεί να υλοποιηθεί περιοδικά ή στιγμιαία.

Οι τρόποι οι οποίοι μπορούν να επικοινωνούν οι σπουδαστές με τους διδάσκοντες είναι 

δυο: ενεργητικά ή παθητικά. Στον ενεργό τρόπο λειτουργίας θα πρέπει να μπορούν να 

μεταδίδουν φωνή και ίσως και εικόνα στον διδάσκοντα. Ενώ στον παθητικό τρόπο 

λειτουργίας θα πρέπει να λαμβάνουν μόνο την εικόνα, την φωνή και τα δεδομένα του 

διδάσκοντα.
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 3° ΤΟ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ

3.1 ΕΙΣΑΓΩΓΗ

Το εκπαιδευτικό υλικό στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση είναι και πρέπει να είναι 

διαφορετικό από το αντίστοιχο στην κλασική εκπαίδευση. Στην κλασική εκπαίδευση αρκεί 

κάποια ενδεικτική βιβλιογραφία και η παρουσία του σπουδαστή στις αίθουσες 

διδασκαλίας, στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση ο δεύτερος παράγοντας δεν υπάρχει. 

Εδώ το εκπαιδευτικό υλικό πρέπει να αντικαθιστά πλήρως την φυσική παρουσία του 

καθηγητή. ΓΓ αυτό το λόγο το εκπαιδευτικό υλικό της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης πρέπει 

να ικανοποιεί ορισμένες απαιτήσεις, ώστε να επιτρέπει στους σπουδαστές να μαθαίνουν 

από μόνη τους, στο χώρο, στο χρόνο και στο ρυθμό που επιλέγουν.

3.2 ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΟΥ ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ ΣΤΗΝ ΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ 

ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

Το εκπαιδευτικό υλικό στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση πρώτα απ’ όλα πρέπει να 

πληρεί τις ανάγκες αυτού του είδους εκπαίδευσης. Συγκεκριμένα πρέπει να είναι όσο το 

δυνατόν πιο κατανοητό σε ένα μεγάλο αριθμό ατόμων, που ο καθένας από αυτούς έχει 

διαφορετικές επαγγελματικές ασχολίες, διαφορετικές επιδιώξεις διαφορετικές εμπειρίες 

διαφορετικό εκπαιδευτικό και κοινωνικό υπόβαθρο, με άλλα λόγια διαφορετική παιδεία και 

αντίληψη των πραγμάτων καθώς και διαφορετική ηλικία.

Είναι πολύ βασικό το εκπαιδευτικό υλικό να παροτρύνει τον σπουδαστή να το 

“διαχειριστεί’ διαφορετικά, ανάλογα με τα προσωπικά του ενδιαφέροντα και τις επιδιώξεις 

του. Αυτό μπορεί να πραγματοποιηθεί μέσα από την υλοποίηση των εργασιών που 

καλείται να αναπτύξει ο σπουδαστής. Αν το εκπαιδευτικό υλικό δεν του δίνει αυτήν αυτή 

την ευελιξία και αυτήν την δυνατότητα, τότε είναι πιθανό να ατονήσει το ενδιαφέρον του 

σπουδαστή για τις σπουδές του που ο ίδιος επέλεξε, ακόμα και να τον οδηγήσει και στην 

εγκατάλειψη αυτών.
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Ένα άλλο σημαντικό χαρακτηριστικό του εκπαιδευτικού υλικού, στη εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση είναι ότι πρέπει να είναι σχεδιασμένο με τέτοιο τρόπο και να χρησιμοποιεί τα 

κατάλληλα μέσα, ώστε να εξασφαλίζει, σε όσο το δυνατόν μεγαλύτερο βαθμό, τη 

δυνατότητα στο σπουδαστή να επιλέξει τον τόπο και χρόνο της μελέτης του, καθώς και το 

ρυθμό με τον οποίο θα μάθει.

3.3. ΤΑ ΜΕΣΑ ΔΙΔΑΣΚΑΛΙΑΣ ΚΑΙ Η ΧΡΗΣΗ ΤΗΣ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ΣΤΗΝ 

ΕΞ ΑΠΟΣΤΑΣΕΩΣ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

Γνωρίζουμε ότι στην κλασική εκπαίδευση το έντυπο υλικό και η παρουσία του 

σπουδαστή στην αίθουσα όπου γίνεται το μάθημα είναι αρκετά, ενώ στην εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση απαιτούνται πολλά περισσότερα βοηθητικά μέσα. Οι διάφορες μορφές 

εκπαιδευτικού υλικού παρέχουν διαφορετικές δυνατότητες μάθησης. Πρέπει να τονίσουμε 

ότι το εκπαιδευτικό υλικό που χρησιμοποιείται στην εκπαίδευση εξ αποστάσεως είναι 

πολύ πιο ελκυστικό και πιο ενδιαφέρον για τον σπουδαστή.

Πιο συγκεκριμένα τα μέσα στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση μπορούν να είναι:

1. Έντυπο Υλικό

2. Ηλεκτρονικοί Υπολογιστές

3. Internet

4. Web-based μαθήματα

5. Εκπαιδευτικό λογισμικό ' -  Οπτικό Υλικό

6. Οπτικοακουστικό Υλικό

7. Multimedia (Πολυμέσα) Ηχητικό Υλικό

8. Τηλεκπαίδευση

3.3.1. ΈΝΤΥΠΟ ΥΛΙΚΟ

Το έντυπο υλικό είναι από τα πιο διαδεδομένα μέσα διδασκαλίας στην εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση. Αυτό οφείλεται στο γεγονός ότι είναι οικείο και αποδεκτό από όλους τους
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εκπαιδευόμενους, σε αντίθεση με άλλα μέσα όπως για παράδειγμα το λογισμικό, όπου 

αρκετοί εκπαιδευόμενοι θα πρέπει πρώτα να εκπαιδευτούν στην χρήση του. Το έντυπο 

υλικό είναι εύχρηστο και ο σπουδαστής μπορεί να το μεταφέρει οπουδήποτε για μελέτη.

Ο τρόπος μελέτης του, είναι οικείος και γνωστό σε όλους, έτσι εύκολα και γρήγορα ο

πραγματικά. Παρ’ όλα αυτά το έντυπο εκπαιδευτικό υλικό έχει κάποιους σοβαρούς 

περιορισμούς όπως δεν μπορεί να παρέχει ήχους, προφορές, κίνηση, τα οποία πολλές 

φορές είναι το ζητούμενο σε συγκεκριμένα εκπαιδευτικά θέματα.

Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές είναι ένα σχετικά καινούριο μέσο μάθησης και 

χαρακτηρίζεται ως μέσω, γιατί εδώ θα εξετασθούν οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές σαν 

εργαλεία που υποβοηθούν τη μάθηση.

Οι ηλεκτρονικοί υπολογιστές περισσότερο από κάθε άλλη φορά, σήμερα, μπορούν να 

βοηθήσουν τους σπουδαστές σε πολλούς τομείς π.χ. στο να ετοιμάσουν την εργασία 

τους, να δημιουργήσουν εικόνες, να εκφράσουν με στατιστικά γραφήματα τα 

αποτελέσματα μιας έρευνας τους κ.τ.λ.

Το Internet είναι ένα διεθνώο δικτυωυένο σύνολο υπηρεσιών που uac επιτρέπει να :

❖  Επικοινωνούμε μεταξύ μας μέσω μόντεμ ή δικτύου (e-mail) lü§É,

❖  Να βλέπουμε και να παίρνουμε υλικό από άλλους υπολογιστές σε παγκόσμια 

κλίμακα,

❖  Να ψάχνουμε καταλόγους βιβλιοθηκών, άρθρα εφημερίδων και ευρετήρια 

παραπομπών και πολλά άλλα.

Για την πρόσβαση μας στο Internet είναι απαραίτητο ένα πρόγραμμα περιήγησης (web 

browser) όπως το Netscape ή το Internet Explorer. Μετά την ενεργοποίηση του 

προγράμματος περιήγηση, προκειμένου να συνδεθούμε σε μια τοποθεσία ηλεκτρονικών 

πληροφοριών πρέπει να γνωρίζουμε την συγκεκριμένη διεύθυνση της στο World Wide

σπουδαστής μπορεί να απομονώσει τα κομμάτια εκείνα που τον ενδιαφέρουν

3.3.2 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ

3.3.3 INTERNET
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Web (WWW), που ονομάζεται διεύθυνση http. Η διεύθυνση http:www.teimesologgiou.gr 

περιέχει τις εξής πληροφορίες:

α) Το τμήμα http δηλώνει το πρωτόκολλο επικοινωνίας. To http (Hypertext Transfer 

Protocol) είναι ένα ταχύτατο πρωτόκολλο μεταφοράς αρχείων και επικοινωνία μέσα από 

τις ιστοσελίδες πληροφοριών του WWW.

β) Το www (World Wide Web) δηλώνει την υπηρεσία επικοινωνίας, 

γ) Το τρίτο τμήμα της διεύθυνσης δηλώνει το όνομα του κεντρικού υπολογιστή (Server) 

της εταιρίας ή του πανεπιστημίου ή του Τ.Ε.Ι., όπως στο παράδειγμα μας teimesologgiou 

στο οποίο είναι εγκατεστημένη η τοποθεσία ηλεκτρονικών πληροφοριών που αναζητούμε, 

δ) Με το τέταρτο τμήμα υποδηλώνεται ο τύπος ή η χώρα της εταιρίας, του οργανισμού ή 

του ιδρύματος, στην προκειμένη περίπτωση gr: Greece.

Όσο αφορά την εκπαιδευτική διαδικασία το Δίκτυο συνεισφέρει ως προς τα εξής:

❖  Το μάθημα μπορεί να μεταδοθεί σε μεγάλες αποστάσεις μέσω μόντεμ ή δικτύου.

❖  Το διδακτικό υλικό μπορεί να εμπλουτιστεί και να ενημερωθεί με νέα στοιχεία και 

εφόσον οι αλλαγές αυτές γίνονται αυτόματα και στο υλικό των μαθημάτων, η διανομή 

των διορθώσεων εκ νέου δεν είναι απαραίτητη.

❖  Τα δίκτυα επιτρέπουν τον σχηματισμό και την επικοινωνία ομάδων ανάμεσα 

στους σπουδαστές με αποτέλεσμα την προσέγγιση απομακρυσμένων ατόμων 

και τη δημιουργία κλίματος συνεργατικότητας.

❖  Οι web browsers είναι δωρεάν, με φιλικό περιβάλλον για τους χρήστες και 

εγκαθίστανται σους υπολογιστές πολύ εύκολα.

❖  Η συγγραφή αρχείων στα δίκτυα δεν απαιτεί λογισμικό υψηλού κόστους.

To Internet μπορεί να χρησιμοποιηθεί για εκπαιδευτικούς σκοπούς με διάφορους 

τρόπους, μερικοί από τους οποίους είναι οι εξής:

❖  Πρόσβαση σε απομακρυσμένες βάσεις δεδομένων.

❖  On line εκπαιδευτικά προγράμματα ή οδηγοί προγραμμάτων.

❖  Πρόσβαση σε απομακρυσμένα πακέτα μάθησης.

❖  Σημειώσεις ή διδακτικό υλικό μαθημάτων ή διαλέξεων.

❖  Μεταφορά διδακτικού υλικού.

❖  Αρχείο για ηλεκτρονικές συζητήσεις.

❖  Διαφήμιση του εκπαιδευτικού προϊόντος ή του σχολείου.

❖  Πηγή αναζήτησης μέσω απλών λέξεων.

Κεφάλαιο 3ο Εκπαιδευτικό Υλικό
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❖  Αξιολογήσεις -  τεστ με χρήση MCQ (Multiple-Choice Questions) ερωτήσεων 

πολλαπλής επιλογής ή T/F (True/False) σωστού/λάθους.

3.3.4 WEB-BASED ΜΑΘΗΜΑΤΑ

Ο όρος Wed-based μαθήματα αναφέρεται σε μαθήματα που δίνονται μέσω δικτύου. 

Δηλαδή, μαθήματα που περιέχουν κείμενο, πολύ πιθανό εικόνες και κάποιες φορές βίντεο 

και ήχο που βρίσκονται σε κάποιο δικτυακό τόπο που προορίζεται γ’ αυτό το σκοπό. Ο 

σπουδαστής μπορεί να προσπελάσει το δικτυακό χώρο και να διαβάσει on line το μάθημα 

του. Ένας άλλος τρόπος είναι ο σπουδαστής να κατεβάσει (να αποθηκεύσει) στον 

προσωπικό του υπολογιστή τις ιστοσελίδες του μαθήματος, τις οποίες μπορεί και να 

εκτυπώσει για να τις μελετήσει. Αυτός είναι και ο πιο συνήθης τρόπος μελέτης τέτοιου 

υλικού μιας και είναι πολύ δύσκολο για τους πιο πολλούς να διαβάζουν on line από την 

οθόνη του υπολογιστή τους. Επίσης αυτό δίνει τη δυνατότητα στον σπουδαστή να 

κατεβάσει, να διαβάσει ή να εκτυπώσει το υλικό όποτε έχει τον χρόνο και την διάθεση να 

το πραγματοποιήσει.

Έχει αποδειχθεί ότι πολύ λίγοι χρήστες μελετούν πραγματικά on line. Σε σχετική 

μελέτη της συμπεριφοράς χρηστών διαδικτύου των ειδικών Morkes και Nielsen 

παρατηρήθηκε ότι μετά την είσοδο σε μια καινούρια ιστοσελίδα το 79% των χρηστών 

σάρωσαν με το μάτι την σελίδα αναζητώντας λέξεις- κλειδιά και μόνο το 16% διάβαζαν 

λέξη-προς-λέξη το περιεχόμενο της. Ο συγγραφέας υλικού συνεπώς πρέπει να 

προσαρμόσει κατάλληλα την μορφή του υλικού του. Πρέπει να επιλέξει με μέτρο τα 

στοιχεία τα οποία θα τονίσει, αφού αυτά θα τραβήξουν την προσοχή του χρήστη.

Η συγγραφή κειμένου ιστοσελίδων απαιτεί ένα στυλ που προσομοιάζει αυτό του 

δημοσιογραφικού χαρακτήρα, σύμφωνα με το οποίο οι πρώτες γραμμές κάθε 

παραγράφου πρέπει να έχουν ιδιαίτερο ενδιαφέρον και να περιέχουν συμπυκνωμένες 

ιδέες, ώστε να επιτύχουν να κερδίσουν την προσοχή του αναγνώστη και να τον ελκύσουν 

ώστε να προχωρήσει στην ανάγνωση και της υπόλοιπης παραγράφου.

Επίσης θα πρέπει να ληφθεί υπόψη το γεγονός ότι η ανάγνωση κειμένου από την 

οθόνη του υπολογιστή είναι μια κουραστική και αργή διαδικασία. Έχει μετρηθεί ότι η 

ανάγνωση από την οθόνη του υπολογιστή είναι κατά 30% πιο αργή από την ανάγνωση 

από έντυπο υλικό κειμένου ίδιων διαστάσεων και πυκνότητας. Επίσης η στάση που
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επιβάλει η συνήθης οριζόντια θέση της οθόνης του προσωπικού υπολογιστή, προκαλεί 

καταπόνηση του μυϊκού συστήματος υποστηρίξεις της κεφαλής και στρες. Συνεπώς ο 

συγγραφέας υλικού για το διαδίκτυο, πρέπει να χρησιμοποιεί πιο λιτή και περιεκτική 

γραφή από ότι για έντυπο κείμενο.

Με βάση τα παραπάνω, προκύπτει ότι η απευθείας μεταφορά έντυπου υλικού στο 

διαδίκτυο, που παρατηρείται συχνά, δεν είναι διαδικασία που παράγει απαραίτητα καλείς 

ποιότητας περιεχόμενο, αντίστοιχου με τη επιστημονική αξία και ποιότητα του αρχικού 

υλικού. Ο καινούριος τρόπος και στυλ γραφείς για το διαδίκτυο που βασίζεται σε μικρά 

αποσπάσματα διασυνδεδεμένα με υπερσυνδέσμους, δομημένη γραφεί σύμφωνη με την 

αΡΧή της ανάστροφής πυραμίδας είναι κάτι που πρέπει να διαδοθεί σε όλους τους 

συγγραφείς του διαδικτύου, δηλαδή στον καθένα που συμμετέχει στην εκπαιδευτική 

διαδικασία. Σήμερα, πολλοί συγγραφείς υλικού για το διαδίκτυο δεν γνωρίζουν αυτούς 

τους κανόνες γραφείς, αφού έχουν εκπαιδευτή από την αρχή των σχολικών τους χρόνων 

στην παραγωγή κειμένων γραμμικής μορφής και όχι στην συγγραφή υπερκειμένων.

Όλες οι εκπαιδευτικές βαθμίδες και ιδίως το πρόγραμμα σπουδών που αφορούν την 

ανοιχτή και εξ αποστάσεως εκπαίδευση θα πρέπει να προσαρμοστούν κατάλληλα και να 

εισάγουν μαθήματα που διδάσκουν συγγραφή κειμένων και περιεχομένου για το 

διαδίκτυο και κατάλληλους τρόπους δόμησης του περιεχομένου αυτού. Μάλιστα η 

διαδικασία αυτή πρέπει να επιταχυνθεί αφού το περιεχόμενο του διαδικτύου αυξάνετε με 

εκθετικούς ρυθμούς.

3.3.5. ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ

Όταν γίνεται αναφορά σε «εκπαιδευτικό λογισμικό», αυτή αφορά το λογισμικό που 

έχει κατασκευαστεί προκειμένου με τη χρήση του να επιτευχθούν συγκεκριμένοι 

μαθησιακοί στόχοι. Τα τελευταία χρόνια παρατηρείται μια συνεχής αύξηση όγκου του 

εκπαιδευτικού λογισμικού. Οι περισσότερες εκπαιδευτικές εφαρμογές λειτουργούν 

συμπληρωματικά με τη μελέτη και την διδασκαλία και παρέχουν το πλεονέκτημα να 

προσεγγίζουν την γνώση με ένα πιο εύχρηστο και πρωτότυπο τρόπο. Το εκπαιδευτικό 

λογισμικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί, ακόμα και στην κλασική μάθηση παράλληλα, σαν 

βοηθητικό εργαλείο μελέτης και μάθησης. Στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση το 

εκπαιδευτικό λογισμικό αποκτά μεγαλύτερη αξία, μια και ο σπουδαστής πρέπει να 

υποκαταστήσει τα εκπαιδευτικά μέσα από ένα αλληλεπιδραστικό λογισμικό ή να
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αξιολογήσει (αυτοαξιολόγηση) της γνώσης που απέκτησε. Βέβαια η χρήση του 

εκπαιδευτικού λογισμικού, ως μέσο υποβοηθούμενης μάθησης, δεν είναι εύκολη για 

όλους και ειδικά για τους σπουδαστές θεωρητικής κατεύθυνσης.

Το εκπαιδευτικό λογισμικό πρέπει να είναι απλό στην χρήση έτσι ώστε να μπορεί με 

σαφήνεια να καθοδηγεί και τον πιο άπειρο χρήστη. Συγκεκριμένα βοηθητικό θα ήταν να 

υπάρχουν ενδείξεις στα εργαλεία και τα μενού του προγράμματος μέσω τον οποίων ο 

χρήστης μπορεί να πλοηγείται με ευκολία στο υλικό και να κατανοεί το ίδιο εύκολα τις 

δυνατότητες του προγράμματος. Οι ενδείξεις μπορεί να είναι περιγραφικές λέξεις ή 

εικονίδια που θα μαρτυρούν το τι κάνει το κάθε εργαλείο.

Ένα άλλο χαρακτηριστικό που πρέπει να έχει το εκπαιδευτικό λογισμικό, είναι να είναι 

διαδραστικό. Με άλλα λόγια να μπορεί ο χρήστης να «επικοινωνεί» κατά κάποιο τρόπο με 

τον υπολογιστή, δηλαδή ο υπολογιστής να ανταποκρίνεται σε κάποια από τις 

προβλεπόμενες απαιτήσεις του χρήστη. Επίσης το εκπαιδευτικό λογισμικό πρέπει να έχει 

την δυνατότητα να προσφέρει την γνώση με πολλούς τρόπους όπως ήχο, εικόνα, 

γραφικά, κίνηση αλλά και με συνδέσεις (links), ώστε ο χρήστης να ανατρέξει και σε 

επιμέρους θέματα.

Όλα τα παραπάνω συνθέτουν την εικόνα των πολυμέσων, ενός σχετικά νέου τύπου 

εκπαιδευτικού λογισμικού και όχι μόνο που άρχισε να αναπτύσσεται και να διαδίδεται 

ευρύτατα στις αρχές τις δεκαετίας του 1990.

3.3.6. ΟΠΤΙΚΟΑΚΟΥΣΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ

Η έννοια οπτικοακουστικό υλικό εξυπακούει εικόνα και ήχο 3Μ?Ι.

Ηχητικό υλικό Το ηχητικό υλικό μπορεί να χρησιμοποιηθεί στην εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση, ως συμπληρωματικό εκπαιδευτικό υλικό. Μπορεί να λειτουργήσει 

ερμηνευτικά και υποστηρικτικά με άλλου είδους υλικό (π.χ. έντυπο). Συνήθως το υλικό 

που δίνεται στους σπουδαστές υπό την μορφή ήχου είναι υλικό που είναι αδύνατον να 

αποδοθεί με μορφή κειμένου. Χαρακτηριστικό παράδειγμα είναι στην περίπτωση που 

ένας σπουδαστής ακούει μια ομιλία, ένα μάθημα ή μια συζήτηση σχετική με το αντικείμενο 

των σπουδών του. Είναι φυσικό πως ο προφορικός λόγος θα έχανε την αξία του εάν 

δινόταν σε μορφή κειμένου.
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Βέβαια το ηχητικό υλικό μπορεί να βοηθήσει, στο να δώσει, πληροφορίες, 

κατευθύνσεις και οδηγίες στον σπουδαστή, που για διάφορους λόγους μπορεί να μην 

ενσωματώνονται στο έντυπο υλικό. Αυτό μπορεί πολλές φορές να εξασφαλίζει την 

ανάπτυξη ενός καλύτερου και πιο φιλικού κλίματος μελέτης από τον συγγραφέα προς τον 

σπουδαστή.

Το ηχητικό υλικό έχει επιπλέον το πλεονέκτημα ότι είναι φθηνό. Το σημαντικότερο 

όμως είναι πως το ηχητικό υλικό είναι ευέλικτο στην χρήση και μπορεί να ακουστεί 

παράλληλα με άλλες εργασίες και επειδή ακριβώς η εξ αποστάσεως εκπαίδευση 

απευθύνεται κυρίως σε ανθρώπους, ενήλικες, πολυάσχολους, εργαζόμενους, των οποίων 

ο ελεύθερος χρόνος για μελέτη είναι περιορισμένος.

Οπτικό υλικό @9^ : Σήμερα όταν γίνεται αναφορά σε οπτικό υλικό συνήθως εννοεί 

κανείς το video το οποίο ουσιαστικά είναι οπτικοακουστικό υλικό, μια και τις περισσότερες 

φόρες συνοδεύεται με ήχο. To video έχει μια ιδιαίτερη δυναμική και διάσταση η οποία 

είναι ο συνδυασμός κινούμενης εικόνας και ήχου. Με την βοήθεια του video μπορεί να 

δοθεί στους μαθητές της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης, να παρακολουθήσουν ένα μάθημα 

όπως αυτό διεξάχθηκε σε ένα ζωντανό ακροατήριο μιας πραγματικής τάξης.

Πέρα από αυτό το παράδειγμα, μπορεί να έχουμε σε video την εικόνα του καθηγητή 

που θα απευθύνεται αποκλειστικά στους εκπαιδευόμενους της εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης. Οι τελευταίοι με την σειρά τους μπορούν να του στείλουν e-mail ή να 

έρθουν σε τηλεφωνική επικοινωνία μαζί του για να του θέσουν ερωτήσεις η να του 

ζητήσουν διευκρινίσεις.

Οι βιντεοκασέτες είναι ένα εύχρηστο και ευέλικτο μέσο διδασκαλίας. Ο σπουδαστής 

μπορεί να παρακολουθεί όποτε αυτός θέλει και όσες φορές θέλει , καθώς επίσης μπορεί 

να τις σταματήσει και να τις δει κάποια άλλη χρονική στιγμή, να παραλείψει τμήματα τους 

ή να ξανά δει κάποια άλλα. Γι’ αυτόν τον λόγο βίντεο χρησιμοποιείται ευρέως στην εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση.

3.3.7. MULTIMEDIA (ΠΟΛΥΜΕΣΑ)

Πολυμέσα είναι ο συνδυασμός σε μια εφαρμογή υπολογιστή: κειμένου, ήχου, εικόνας 

και video διανθισμένων με ισχυρή δόση διαλογικότητας με το χρήστη. Τα video, ο ήχος, ο 

υπολογιστής εξετάστηκαν προηγουμένως. Είναι όμως ο συνδυασμός τους μαζί με την
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διαλογικότητα με τον χρήστη που κάνει τα πολυμέσα τόσο ελκυστικά. Κλασικός τομέας 

εφαρμογών των πολυμέσων είναι η εκπαίδευση.

Από τα παραπάνω μπορεί να εξαχθεί το συμπέρασμα ότι είναι σημαντική η συμβολή 

των πολυμέσων στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Ένα σημαντικό στοιχείο, των 

πολυμέσων το οποίο καθιστά ακόμη πιο χρήσιμο στον τομέα της εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης, είναι πως αλληλεπιδρούν με τον χρήστη και μάλιστα μπορεί να καθορίσει ο 

ίδιος ο χρήστης τις διαδρομές πλοήγησης, μέσα στο υλικό, να αλλάξει κάποιες 

παραμέτρους που αυτές με την σειρά τους αλλάζουν κάποια συμβάντα. Η πλοήγηση αυτή 

γίνεται με την βοήθεια του ποντικιού. Ο τρόπος πλοηγήσεις είναι διαφορετικός για τον 

κάθε χρήστη, δεν ακολουθείται μια συγκεκριμένη σειρά επιλογών και αυτό του δίνει την 

ευχέρεια, να διαχειριστεί την εφαρμογή όπως αυτός επιθυμεί. Αυτό, συμβάλει στο να 

κεντρίζεται και να διατηρείται αμείωτο το ενδιαφέρον και η προσοχή του χρήστη. Ο ρόλος 

του σπουδαστή σε ένα τέτοιου είδους εκπαιδευτικό υλικό είναι ενεργητικός και αυτή η 

άμεση αλληλεπίδραση του με το λογισμικό καθιστά πιο αποτελεσματική τη διδασκαλία.

3.3.8. ΤΗΛΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ

Τηλεκπαίδευση είναι μια μορφή εκπαίδευσης που στηρίζεται στη σύγχρονη 

επικοινωνία. Απαιτεί δίκτυο επικοινωνίας υψηλών δυνατοτήτων μια και η ηλεκτρονική 

επικοινωνία μεταξύ διδάσκοντα και απομακρυσμένου ακροατηρίου πρέπει να γίνεται σε 

πραγματικό χρόνο. Αυτή η μορφή εξ αποστάσεως εκπαίδευση είναι αυτή που προσεγγίζει 

καλύτερα την παραδοσιακή εκπαίδευση. Αυτό συμβαίνει γιατί στην Τηλεκπαίδευση από 

την μία «πλευρά» του δικτύου επικοινωνίας έχουμε τον διδάσκοντα και από την άλλη 

συγκεκριμένο ακροατήριο σπουδαστών.

Για την σύγχρονη Τηλεκπαίδευση απαιτούνται συστήματα τηλεδιάσκεψης 

(videoconference) τα οποία μεταφέρουν εικόνα, ήχο και δεδομένα μεταξύ του 

εκπαιδευτή και των εκπαιδευομένων. Η σύγχρονη Τηλεκπαίδευση μπορεί να προσφέρει 

στην εκπαιδευτική διαδικασία, την αμεσότητα της επαφής του διδάσκοντα με τους 

εκπαιδευόμενους και να δώσει μια άλλη διάσταση στο αντικείμενο της μάθησης. Οι 

εκπαιδευόμενοι, αν και δε βρίσκονται στον ίδιο τόπο με τον εκπαιδευτή, μπορούν να 

έχουν μαζί του φωνητική και οπτική επικοινωνία, και με αυτό τον τρόπο αποδυναμώνουν 

τους περιορισμούς των αποστάσεων.

Εκπαιδευτικό Υλικό
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Ο εκπαιδευτικός σχεδιασμός σαν διαδικασία μπορεί να οριστεί σαν «την 

συστηματική ανάπτυξη εκπαιδευτικών προδιαγραφών με βάση τις θεωρίες μάθησης 

και διδασκαλίας που εγγυώνται την υψηλή ποιότητα της εκπαίδευσης (Seels $ 

Glasgow, 1990). Είναι η πλήρης διαδικασία της ανάλυσης των μαθησιακών αναγκών 

και στόχων και της ανάπτυξης ενός μέσου παράδοσης που θα καλύψει αυτές τις 

ανάγκες. Συμπεριλαμβάνει την ανάπτυξη εκπαιδευτικού υλικού και ασκήσεων καθώς 

και την δοκιμασία και αξιολόγησης τους.

Η διαδικασία εκπαιδευτικού σχεδιασμού φαίνεται στο παρακάτω σχήμα.

Σχήμα 4.1: Η διαδικασία του εκπαιδευτικού σχεδιασμού

Όπως κάθε μορφή δομημένης μάθησης, έτσι και η εκπαίδευση από το παγκόσμιο 

διαδίκτυο είναι το αποτέλεσμα μιας διαδικασίας εκπαιδευτικού σχεδιασμού που 

παρουσιάζεται στον παρακάτω πίνακα :
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χρειάζονται

( Διανομή τώ^μαθήμάτων I
'/Τ-'
,, .]ί · Ανάδρασή και

ν>1ί*, ίορίείίοε- και σϋντήρηση : ς=ι ^> Φοιτητική μάθηση

Αξιολόγηση ■ Αναπτυξιακή αξιολόγηση

■ Εκπαιδευτική 

αξιολόγηση

Αναφορά 
αξιολόγησης και 
συστάσεις

Πίνακας 4.1 : Η διαδικασία του εκπαιδευτικού σχεδιασμού

Αυτή η διαδικασία μπορεί να ακολουθηθεί απερίφραστα ή με λιγότερη αυστηρότητα 

ανάλογα με την πολυπλοκότητα του έργου και τη σχεδιαστική εμπειρία του 

εκπαιδευτικού.

4.1 Η ΦΑΣΗ ΤΗΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ

■ Προσχέδιο έργου: πλήρες και λεπτομερές σχέδιο των παραμέτρων του έργου, από 

το εκπαιδευτικό περιεχόμενο μέχρι τις στρατηγικές μάθησης και τεχνικά θέματα που θα 

επηρεάσουν στην φάση του σχεδιασμού. Είναι απαραίτητο να τεκμηριώνονται όλες οι 

πληροφορίες που συγκεντρώνονται έτσι ώστε να γίνεται αναφορά και μεταβολή σε 

αυτές σε όλη την διάρκεια της ανάπτυξης του έργου.

■ Καθορισμός αναγκών: Ακριβής και σαφής καθορισμός των αναγκών, των στόχων 

και του εύρους του εκπαιδευτικού έργου.

■ Ανάλυση ακροατηρίου: Το ακροατήριο πρέπει να εξεταστεί προσεκτικά πριν 

ξεκινήσει ο σχεδιασμός των μαθημάτων. Μπορούν να χρησιμοποιηθούν τα εξής 

κριτήρια για των προσδιορισμό των εκπαιδευόμενων που θα χρησιμοποιήσουν κατά 

κύριο λόγο τα μαθήματα και εκείνων που θα προσπελάσουν κατά τύχη:

κ  Ηλικία

μ Η επαγγελματική απασχόληση

η  Η προηγούμενη εκπαίδευση και η εμπειρία τους σε συναφή γνωστικά αντικείμενα 

μ Οικογενειακή κατάσταση
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π Επίπεδο μόρφωσης 

» Γενικές γνώσεις /  προαπαιτούμενα

η Επίπεδο τεχνικών γνώσεων, εξοικείωση των μαθητευόμενων με τις νέες 

τεχνολογίες που απαιτούνται για την συμμετοχή στο εξ αποστάσεως ηλεκτρονικό 

μάθημα.

η Τόπος προσπέλασης ( σπίτι, εργαστήριο και τα δυο) 

η  Προκαταλήψεις ή στάσεις προς το περιεχόμενο των μαθημάτων 

μ Διαθεσιμότητα, διαθέσιμος χρόνος μελέτης 

η  Εκπαιδευτικό περιβάλλον /  γενικό πλαίσιο 

η  Ειδικές ανάγκες

η Οι λόγοι για τους οποίους επέλεξαν το συγκεκριμένο πρόγραμμα μελέτης.

Χρειάζεται να οριστεί ο τρόπος πρόσβασης των χρηστών στις ιστοσελίδες των 

μαθημάτων.

Υπάρχουν οι ακόλουθες επιλογές:

« Απεριόριστο ακροατήριο (ανευ προστασίας)

η Μόνο οι εκπαιδευόμενοι που είναι γραμμένοι στο μάθημα (προστασία με 

Password)

■ Ανάλυση περιεχομένου /  εργασιών: Καθορισμός του σκοπού του μαθήματος, των 

κύριων κεφαλαίων του και του περιεχομένου τους. Ο εκπαιδευτικός πρέπει να 

«διασπάσει» το μάθημα του και να σκεφτεί πως θα εντάξει εργαλεία Internet και 

πολυμεσικά στοιχεία σ’ αυτό ώστε να μπορέσει να είναι αποτελεσματικότερο.

Επίσης θα πρέπει να προσαρμόσει το υπάρχων υλικό για χρήση του Web. Το 

υπάρχων υλικό μπορεί να είναι αποτέλεσμα τοπικής ανάπτυξης (δηλαδή του ίδιου του 

εκπαιδευτικού) ή να έχει αποκτηθεί (μετά από άδεια το συγγραφέα) από το Web. Τα 

χαρακτηριστικά αυτού του υλικού (η μορφή, οι περιορισμοί πνευματικών δικαιωμάτων , 

το κόστος κλπ.) θα προσδιορίσουν κατά πόσο το υπάρχων υλικό μπορεί να 

προσαρμοστεί και με πιο τρόπο θα γίνει αυτό αποδοτικότερα.

■ Τεχνική ανάλυση και επιλογή εργαλείων συγγραφής /  πολυμέσων: επιλογή του 

κατάλληλου υλικού /  λογισμικού για την πλατφόρμα συγγραφής και την πλατφόρμα 

διανομής έχοντας πάντα κατά νου τον υπολογιστή / λογισμικού που θα χρησιμοποιούν 

οι χρήστες (αν π.χ. η ανάπτυξη των μαθημάτων γίνει σε μεγάλων δυνατοτήτων 

μηχάνημα και ο εκπαιδευόμενος έχει πολύ χαμηλότερων δυνατοτήτων υπολογιστή, θα

Κεφάλαιο 4ο Εκπαιδευτικός Σχεδιασμός
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πρέπει να ληφθούν υπόψη οι διάφορες ταχύτητες εκτέλεσης που μπορεί να 

προκόψουν).

Οι κυριότερες συνιστώσες της τεχνολογίας που σχετίζονται με την Wed-based 

εκπαίδευση είναι: 

η Client software and hardware 

n Server software and hardware 

h Distribution method 

h  Technical support

■ Καθορισμός εκπαιδευτικών στόχων: Καθορισμός των εννοιών που πρέπει να 

έχουν κατανοήσει οι εκπαιδευόμενοι στο τέλος του μαθήματος καθώς και της έκτασης 

και του βάθους της ύλης που θα παρουσιαστεί.

Πρέπει να ερωτηθεί:

η  Ποιοι είναι οι κύριοι στόχοι ( γνώσης, Δεξιότητες, συμπεριφορές) 

η  Ποιοι είναι οι «προαιρετικοί» στόχοι; να περιγραφούν.

Μια χρήσιμη μέθοδος για τον καθορισμό των εκπαιδευτικών στόχων, είναι η 

δημιουργία μιας λίστας, η οποία είναι αποτέλεσμα των εξής βημάτων: 

η  Ανάλυση του υπάρχοντος μαθήματος.

η  Ανάπτυξη μιας λίστας εκπαιδευτικών στόχων που ο εκπαιδευτικός θέλει να 

επιτευχθούν. Απαντά γραπτός στις εξής ερωτήσεις :

• Ποια είναι τα προβλήματα του παραδοσιακού μαθήματος (ποιοι παράγοντες 

οδηγούν σε χάσιμο χρόνου κλπ.)

• Ποια είναι τα πλεονεκτήματα ή οι θετικές πλευρές του μαθήματος (τι αρέσει 

περισσότερος στους εκπαιδευόμενους και σε τι διαφέρει το συγκεκριμένο 

μάθημα από άλλα).

• Τι θα επιθυμούσε ο εκπαιδευτικός να κάνει περισσότερο μέσα στο μάθημα ( 

οι περισσότεροι εκπαιδευτικοί θα ήθελαν να εφαρμόσουν κάποιες καινοτομίες 

στο μάθημα τους που διάφοροι παράγοντες δεν επιτρέπουν αλλά το Web 

ίσως να διαθέτει εργαλεία για την πραγματοποίηση τους).

4.2 Η ΦΑΣΗ ΤΟΥ ΣΧΕΔΙΑΣΜΟΥ

Κατά τη φάση αυτή πρέπει να προσδιοριστούν οι αντικειμενικοί σκοποί μάθησης, να 

σχεδιαστούν τα μαθήματα και η διεπαφή, να δημιουργηθεί ένα πρωτότυπο των
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μαθημάτων, να οριστούν οι βασικές αρχές του σχεδιασμού και τέλος να προσδιοριστεί 

η δημιουργία του εκπαιδευτικού περιβάλλοντος.

■ Αντικειμενικοί σκοποί μάθησης: Με βάση των εκπαιδευτικών στόχων της 

προηγούμενης φάσης προσδιορίζονται οι επιλογές που θα δίνονται στους χρήστες 

για το τι θα μάθουν και με πια πορεία θα γίνει η διδασκαλία των διαφόρων εννοιών. 

Ο εκπαιδευτικός μπορεί να δημιουργήσει καινούριο υλικό αλλά και να συμπεριλάβει 

υλικό που ήδη έχει χρησιμοποιήσει στα μαθήματα του.

■ Στρατηγικές εκπαίδευσης και σχεδίαση μαθημάτων: Η σχεδίαση των 

μαθημάτων πρέπει να βασίζεται στις αρχές του εκπαιδευτικού σχεδιασμού. Πολλές 

φορές καλείται κάποιος ειδικός του εκπαιδευτικού σχεδιασμού να βοηθήσει σ 

‘αυτήν την διαδικασία. Είναι καλό να προετοιμαστούν μια σειρά από κριτήρια που 

θα λαμβάνεται υπόψη για σωστό εκπαιδευτικό σχεδίασμά π.χ. αν έχουν καθοριστεί 

με προτεραιότητα οι κύριοι και προαιρετική στόχοι.

■ Σχεδίαση διεπαφής: Ακολουθεί μια σειρά θεμάτων που απαιτούν προσοχή για 

τη σχεδίαση μιας εύχρηστης και λειτουργικής διεπαφής

π Κατανόηση του εκπαιδευτικού πλαισίου: Όπως όλα, έτσι και ο σωστός 

σχεδιασμός της διεπαφής εξαρτάται από το συγκεκριμένο πλαίσιο μέσα στο οποίο 

θα ενταχτεί. Έτσι, για παράδειγμα, διαφορετικά θα σχεδιαστεί μια διεπαφή που 

απευθύνεται σε παιδία 5 χρονών από μια άλλη που θα χρησιμοποιηθεί σε ενήλικες.

η Οι κίνδυνοι υπεονείλισησ. προσοχή στην υπερβολική ποσότητα πληροφορίας. 

Οι χρήστες μπορούν να επεξεργαστούν νοητικά πέντε έως επτά ξεχωριστές 

ενέργειες ή γεγονότα ταυτόχρονα. Μερικές φορές μικρότερος αριθμός 

πληροφοριών είναι καλύτερος.

η Καλά νοαφικά: Η καλή σχεδίαση της οθόνης πρέπει να ακολουθεί τους 

κανόνες του σωστού σχεδιασμού γραφικών. Απαιτείται συνετή και ισορροπημένη 

χρήση χρωμάτων και γραμματοσειρών, εικόνων και κειμένου έτσι ώστε η οθόνη να 

συνδυάζει ευχάριστη αίσθηση στα μάτια με λειτουργικότητα, επιτρέποντας τον 

χρήστη να προσαρμοστεί σε αυτήν σύντομα.

η  Εονονουία: Απαραίτητη κρίνεται και η κατάλληλη εργονομική σχεδίαση 

της διεπαφής δηλ. να ομαδοποιούνται κουμπιά και λειτουργίες που συνήθως 

χρησιμοποιούνται μαζί και να διατίθενται περισσότερες από μια μορφές εισόδου 

(πληκτρολόγιο, φωνή κλπ.)
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« Κατανόηση του νοήστη: Καλό είναι να προβλεφτεί ο τρόπος με τον οποίο ο 

χρήστης θα προσεγγίσει την οθόνη. Επειδή ο χρήστης διαβάζει την οθόνη όπως και 

ένα βιβλίο δηλ. από αριστερά προς τα δεξιά, είναι σημαντικό, σε μια γεμάτη οθόνη, να 

τοποθετηθούν οι σημαντικές πληροφορίες στην επάνω και αριστερή πλευρά. Επίσης 

πρέπει να ληφθούν υπόψη οι γνώσης και το τεχνικό υπόβαθρο του χρήστη π.χ. ότι ο 

χρήστης αναμένει να δει κάποιο κατάλογο επιλογών ή μενού στο πάνω μέρος της 

οθόνης.

■ Δημιουργία πρωτοτύπου: Δημιουργία και δοκιμή ενός πρωτοτύπου που θα 

«αναγκάσει» την πλατφόρμα συγγραφής να κάνει όλα όσα προβλέπονται από την 

εφαρμογή (π.χ αλληλεπιδραστικά τεστ, κινούμενα σχέδια κλπ.) πριν γίνει λεπτομερείς 

εργασία σε ήχο και εικόνα. Σ’ αυτήν τη φάση θα μπορούσαν να προγραμματιστούν 

κάποιες δοκιμαστικές χρήσεις της διεπαφής. Αν αυτές οι δοκιμές γίνουν αρκετά νωρίς 

μπορεί να μην χαθεί πολύτιμος χρόνος για διορθώσεις αργότερα.

Ορισμένες τεχνικές βοηθούν να γίνει καλύτερη η σχεδίαση του εκπαιδευτικού έργου. 

Αναφέρονται κάποιες από αυτές:

ν' Brainstorming: Η ομάδα ανάπτυξης συγκεντρώνεται και καλούνται όλοι να 

σημειώσουν τις ιδέες που τους έρχονται αυθόρμητα. Στην συνέχεια ξεκινάει μια 

δημιουργική συζήτηση με αφορμή τις ιδέες αυτές.

ν' Mindmapping: Γίνεται ανάλυση των πληροφοριών και ιδεών μα απλό και γραφικό 

τρόπο π.χ. συνήθως σημειώνεται η κεντρική ιδέα στο κέντρο και γύρω από αυτή σε 

κύκλους ή τετράγωνα οι υπόλοιπες, ενώνονται ιδέες που ανήκουν στην ίδια ομάδα και 

σημειώνεται η σειρά των ιδεών τοποθετώντας αριθμούς. Στο τέλος σχεδιάζεται όλοι η 

δομή από την αρχή.

ν' Flowcharting: Τα διαγράμματα ροής προτιμώνται από τους περισσότερους 

σχεδιαστές και απεικονίζουν την σειρά των διαφόρων τομέων του έργου καθώς και την 

πλοήγηση με την βοήθεια βελών.

-/ Scripting/ Storyboarding: Δημιουργείται πρώτα ένα προφορικό σενάριο του έργου 

και καθώς συγκεκριμενοποιούνται οι ιδέες γράφονται σε ένα εργαλείο που λέγεται 

storyboarding. Τα εργαλεία αυτά οργανώνουν τις ιδέες και τα γεγονότα που πρέπει να 

συμβούν στην οθόνη είτε σε μια χρονογραμμή είτε με την μορφή οθονών.

■ Οι βασικές αρχές του σχεδιασμού του ηλεκτρονικού περιβάλλοντος : Οι 

βασικές αρχές που διέπουν το σχεδίασμά του ηλεκτρονικού περιβάλλοντος ενός 

μαθήματος είναι οι εξής ( Peter Davies, Tim Brailsford, 1998 ):
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η Τήρηση νενικών κανόνων και ποοδιανοαφών : Για την παραγωγή μίας 

αποτελεσματικής ηλεκτρονικής εμφάνισης πρέπει να ληφθούν υπόψη οι αρχές του 

σχεδιασμού γραφικών, η κωδικοποίηση προδιαγραφών και οι διάφορες απόψεις 

που αφορούν την αναγνωσιμότητα του κειμένου.

η  Ισορροπία: Αναφέρεται στην οπτική κατανομή των διαφόρων στοιχείων που 

βρίσκονται στην οθόνη, Για παράδειγμα οι ασύμμετρες μορφές φαίνονται βαρύτερες 

από τις συμμετρικές.

η Αναλογία : Αφορά τη σχέση ανάμεσα στα οπτικά στοιχεία της οθόνης. Η 

σχέση περιλαμβάνει αναλογίες ύψους και πλάτους.

η Ακολουθία : Τα οπτικά στοιχεία μπορούν να σχεδιαστούν έτσι ώστε να 

οδηγούν το βλέμμα προς ένα συγκεκριμένο πεδίο. Για παράδειγμα, η κίνηση των 

ματιών γίνεται από μια μεγάλη εικόνα σε μια μικρότερη, από ένα μη συμμετρικό 

σχήμα σε ένα συμμετρικό.

κ  Ενότητα : Τα στοιχεία στην οθόνη μεταφέρουν την αίσθηση ενός καλαίσθητου 

συνόλου κοινών σχέσεων. Οι όμοιες διαχωρισπκές γραμμές ή το κοινό φόντο στις 

εικόνες είναι μια επιλογή που χρησιμοποιείται για να ενοποιήσει τα διάφορα 

στοιχεία της οθόνης σε μια λογική ομαδοποίηση.

η  Έυωαση : Η πιο σημαντική πληροφορία στην οθόνη τονίζεται ιδιαίτερα για να 

ελκύσει το ενδιαφέρον του θεατή. Η χρήση ασύμμετρων εικόνων ή σχημάτων είναι 

μια τεχνική που εφαρμόζεται για το σκοπό αυτό.

η  Ουοιουοοωία : Οι εικόνες που παρουσιάζουν παρόμοια χαρακτηριστικά, 

όπως μορφή ή μέγεθος, θεωρείται ότι ανήκουν σε ένα κοινό σύνολο με παρόμοιές 

σχέσεις. Οι σχεδιαστές μπορούν να δηλώνουν την ομαδοποίηση με τον τρόπο αυτό 

χωρίς να προκαλούν την σύγχυση των χρηστών.

η Σταθερότητα Φόντου /  προσκηνίου : Τα σύμβολα ή οι εικόνες στο φόντο θα 

πρέπει να είναι σταθερές και στατικές εικόνες, ενώ η σταθερότητα στις εικόνες του 

προσκηνίου βελτιώνονται με την αύξηση της πυκνότητας του εξωτερικού 

περιγράμματος.

■ Η δημιουργία του ηλεκτρονικού περιβάλλοντος
η  Πλατωόουεσ : Τα συγγραφικά πακέτα προσφέρουν τη δυνατότητα σχεδιασμού 

ενός GUI- Graphical User Interface που παρουσιάζει πολλά διαφορετικά δεδομένα σε 

διαφορετικά παράθυρα και παρέχει την επιλογή της εμφάνισης ή όχι άλλων στοιχείων.

Εκπαιδευτικός Σχεδιασμός
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κ  Σχεδίασμάγ  του πρωτοτύπου : Αν το συγγραφικό πακέτο δεν παρέχει επιλογές, 

τότε μπορεί να γίνει ένα σχέδιο της επιθυμητής εμφάνισης σε χαρτί και ανάλογα να 

σχεδιαστεί με ένα συγγραφικό σύστημα όπως το ΤοοΙΙϊο ο Κ.

η Είδη ευφάνισησ : Εδώ αναφέρεται πόσες κατηγορίες πληροφοριών και τύπους 

δεδομένων θα περιέχει η παρουσίαση ή τι είδους διαλόγους θα χρησιμοποιεί το 

σύστημα με τους χρήστες. Καθορίζεται η χρήση συγκεκριμένων τμημάτων της οθόνης 

για πληροφορίες ή διαλόγους. Ορίζεται αν θα μπορεί ο χρήστης να προσαρμόζει την 

εμφάνιση της οθόνης σύμφωνα με τις προτιμήσεις του και πόσο έλεγχο θα μπορεί να 

ασκήσει ο χρήστης στη σειρά και το ρυθμό της μαθησιακής διαδικασίας. Αποφασίζεται 

ο τρόπος πρόσβασης του χρήστη στα εργαλεία, τις βιβλιοθήκες, τα βοηθήματα του 

συστήματος, αν δηλαδή θα χρησιμοποιεί μενού ή εικονίδια.

η  Σελιδοποίηση τησ οθόνησ : Αποφασίζεται αν κάθε οθόνη μοιάζει με την επόμενη 

όσον αφορά την γενική εμφάνιση και η ενσωμάτωση διαφορετικών τύπων μέσων που 

προσφέρουν οι πολυμεσικές εφαρμογές σε κάθε σελίδα ολοκληρώνει την πλήρη εικόνα 

της οθόνης.

η Ένα παοάθυοο ή επικαλυπτόυενα παράθυρα : Συνήθως επιλέγεται η λύση του 

ενός παραθύρου αλλά οι χρήστες λέγεται ότι θεωρούν πιο φυσική την παρουσίαση των 

επικαλυπτόμενων αφού διακρίνεται καθαρά ποιο είναι το κύριο παράθυρο στην 

περίπτωση αυτή.

η Αοιθυηυένεσ σελίδεσ και ανακύληση τησ οθόνησ : Το κυρίως κείμενο είναι 

προτιμότερο να βρίσκεται σε σελίδες ενώ μακριές λίστες ή μεγάλοι πίνακες πρέπει να 

φαίνονται με ανακυλήσης της οθόνης.

η  Α ναγνωσιυό τη τα: Το διάβασμα από την οθόνη του υπολογιστή είναι πιο 

δύσκολο από ότι το διάβασμα από έντυπο. Σε συγκρίσεις που έχουν γίνει 

αποδεικνύεται ότι η ταχύτητα διαβάσματος μειώνεται κατά 20-30%, ενώ η κατανόηση 

παραμένει στα ίδια επίπεδα.

Σημεία που αξίζει να αναφερθούν είναι τα εξής :

1) Το μικρότερο κείμενο διαβάζεται πιο εύκολα από το μεγαλύτερο.

2) Κείμενο που περιέχει κεφαλαία και πεζά γράμματα διαβάζεται καλύτερα 

από κείμενο μόνο με κεφαλαία.

3) Το σκούρο κείμενο σε φωτεινό φόντο διαβάζεται πιο εύκολα από το 

αντίθετο.
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4) Οι Σειρές είναι προτιμότερο να είναι μικρές και να διαχωρίζονται εμφανώς 

οι παράγραφοι.

5) Έμφαση μπορεί να δοθεί στο κείμενο με έντονα γράμματα, χρωματισμό ή 

πλάγια τυπωμένα γράμματα.

η Ακαταστασία : Αφορά την ποιοτική οργάνωση της οθόνης και την τακτοποίηση 

των διάφορων στοιχείων σε εμφανή σημείο με τάξη.

ιι Πολυυεσικέγ  οθόνεσ. Η ομαδοποίηση και η εμφάνιση συναφών πληροφοριών 

με λογικό και συνεπή τρόπο και η χρήση άλλων μορφών εμφάνισης των πληροφοριών 

εκτός από το κείμενο, παρόλο που είναι το φθηνότερο μέσο μετάδοσης μηνυμάτων, 

είναι μερικά από τα σημεία που πρέπει να τονιστούν.

ιι Κενά διαστήυατα : Δεν είναι απαραίτητο να γεμίζει η οθόνη με γράμματα και 

σειρές. Πρέπει να υπάρχουν κενά μεταξύ των παραγράφων και αρκετά μεγάλα 

περιθώρια.

ιι Ορατότητα : Το βλέμμα του ανθρώπου πέφτει πρώτα στο πάνω προς τα 

αριστερά σημείο της οθόνης και μετά κατά μήκος του πάνω μέρους της οθόνης για να 

κυλήσει κυκλικά από δεξιά προς τα αριστερά. Για το λόγο αυτό μηνύματα που πρέπει 

να δουν πρώτα οι μαθητευόμενοι πρέπει να τοποθετούνται πάνω και αριστερά στην 

οθόνη.

ιι Χοώυα : Το χρώμα είναι όμορφο με την κατάλληλη χρήση. Τα έντονα χρώματα 

είναι κατάλληλα για διαφημιστικούς λόγους. Καλύτερα να αποφεύγονται συνδυασμοί 

όπως κόκκινο/ πράσινο και μπλε /  πράσινο. Η υπερβολική χρήση των χρωμάτων 

μπορεί να επιφέρει σύγχυση, ενώ η έλλειψη μπορεί να προκαλέσει μείωση του 

ενδιαφέροντος. Οι μελέτες απέδειξαν ότι η χρήση 7 χρωμάτων είναι αυτό που 

χρειάζεται.

4.3 Η ΦΑΣΗ ΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΚΑΙ ΤΟΥ ΠΙΛΟΤΙΚΟΥ ΕΛΕΓΧΟΥ

Παραγωγή πολυμέσων, προγραμματισμός /  κωδικογράφηση, συγγραφή και 

ολοκλήρωση πολυμεσικών στοιχείων: Κατά την φάση αυτή χρησιμοποιούνται μια σειρά 

από εργαλεία για την παραγωγή πολυμέσων, γράφεται κώδικας για την δημιουργία 

αλληλεπιδραστικών ιστοσελίδων και στο τέλος ενοποιούνται τα πολυμέσα στις 

ιστοσελίδες. Ο πίνακας 6 είναι κάποια ενδεικτικά εργαλεία που θα μπορούσαν να 

χρησιμοποιηθούν στη φάση αυτή.
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Για δημιουργία, ψηφιοποίηση, |( ' Εργαλεία: · ■ * ' _ ,  ;
; ' ■ ·· ·■'■■, ’· '  I ' ,  } . L ■' ' 41

, επεξεργασία και αποθήκευση: J, - ,' * ':

Κειμένου Επεξεργασία κειμένου όπως MS Word

Εικόνων \  \   ̂ ;[Photoshop * ' . ' · / , /  ·. ' ·. -

Μουσική SoundEdit

¡Ήχου . , , . . .  [SoundEdit ’ ,

Κινούμενων σχεδίων Director

' ,· ' '  : Για την συγγραφή : ,- * Ip - ‘ ^ Τ Εργαλείο: , , - 7 ' j

Ιστοσελίδων HTML, Front Page

Πίνακας 4.2 : Εργαλεία Παραγωγής

Η αποτελεσματικότητα και η καταλληλότητα του εκπαιδευτικού λογισμικού 

αποδεικνύεται στην πρώτη, πιλοτική χρήση του κατά τη διάρκεια του μαθήματος. Οι 

διδάσκοντες και οι μαθητευόμενοι είναι αυτοί που θα κρίνουν κατά πόσο η υλοποίησης 

του εκπαιδευτικού λογισμικού είναι επιτυχημένη. Είναι χρήσιμο να υπάρχει ένας κύκλος 

δοκιμών του λογισμικού ώστε να υπάρχει η δυνατότητα διορθώσεων και 

τροποποιήσεων όπου κριθεί απαραίτητο.

4.4 Η ΦΑΣΗ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

Κατά την φάση αυτή γίνεται εγκατάσταση της τελικής μορφής της εφαρμογής στο 

εκπαιδευτικό περιβάλλον. Επίσης συμπεριλαμβάνεται η παροχή υποστήριξης στους 

εκπαιδευτικούς και στους εκπαιδευόμενους για την σωστή λειτουργία της εφαρμογής.

■ Διανομή των μαθημάτων : Τα μαθήματα εγκαθίστανται στο εκπαιδευτικό 

περιβάλλον π.χ. στο εργαστήριο.

■ Ανάδραση και παρακολούθηση πορείας : παρακολουθείται η χρήση των 

μαθημάτων από τους χρήστες και συλλέγονται πληροφορίες από αυτούς για την 

λειτουργικότητα τους.

■ Logistics και συντήρηση: Κανονίζονται τα θέματα της αναπαραγωγής, του 

marketing, της παράδοσης, και της υποστηρίξεις ή συντήρησης.
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4.5 Η ΦΑΣΗ ΤΗΣ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ

Η αξιολόγηση του έργου είναι μια διαδικασία που πρέπει να γίνεται σε όλες τις 

φάσεις ανάπτυξης. Σε διάφορα στάδια πρέπει να καλούνται ρεαλιστικοί χρήστες να 

δοκιμάζουν την ευχρηστία της επαφής και την αποτελεσματικότητα του προγράμματος. 

Κατά την φάση της εφαρμογής αξιολογείται το έργο μέσα σ' ένα πραγματικό μαθησιακό 

περιβάλλον και ελέγχεται κατά πόσο επιτυγχάνονται οι αντικειμενικοί στόχοι μάθησης.

Το εκπαιδευτικό λογισμικό αναμένεται να είναι χρήσιμο. Οι χρήστες θα εξαρτώνται 

από αυτό να πετύχουν τους στόχους τους. Γ’ αυτό θα πρέπει να χρησιμοποιείται 

αποδοτικά και αξιόπιστα και να ικανοποιεί το σκοπό για τον οποίο δημιουργήθηκε. Αν 

ανταποκρίνεται σ’ αυτά τότε η παραγωγικότητα του εκπαιδευόμενου θα βελτιωθεί και 

το κόστος εκπαίδευσης και υποστήριξης θα μειωθεί.

Η αξιολόγηση του εκπαιδευτικού λογισμικού θα πρέπει να καλύπτει τουλάχιστον το 

τέσσερις όρους , τους εξής (P. Davies, T Brailsford, 1998):

1. Χρησιμότητα (usability), με την οποία προσμετράτε η αποτελεσματικότητα του 

ηλεκτρονικού μαθησιακού περιβάλλοντος (interface) και των λειτουργιών του 

και η δυνατότητα να χρησιμοποιηθεί εύκολα. Κριτήρια που συνδέονται με την 

εμφάνιση του εκπαιδευτικού λογισμικού, την ποιότητα των γραφικών και την 

αποτελεσματική χρήση του ήχου ή της μουσικής αφορούν τις εξής παραμέτρους.

• Επιτυγχάνεται η επιθυμητή ισορροπία και εναλλαγή ανάμεσα στο κείμενο, τα 

γραφικά, την κίνηση, τον ήχο, την εικόνα, τη μουσική και το βίντεο έτσι ώστε να μην 

πλήττει ο χρήστης.

• Ποια είναι η ποιότητα του καθενός από τα παραπάνω μέσα παρουσίασης της 

πληροφορίας ; για παράδειγμα, το κείμενο διαβάζεται εύκολα; Είναι σαφές; Τα γραφικά 

είναι ελκυστικά; έχουν τα κατάλληλα χρώματα;

Οι βασικοί μέθοδοι αξιολόγησης της χρησιμότητας του εκπαιδευτικού λογισμικού είναι

οι εξής :

• Αναλυτική αδιολόνηση ( analvtic évaluation ). Βασίζεται στην πρόγνωση της 

απόδοσης του χρήστη με βάση τον καθορισμό του ηλεκτρονικού μαθησιακού 

περιβάλλοντος πριν την εφαρμογή του σχεδιασμού. Βασίζεται στην
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χρονοβόρο περιγραφή του συστήματος και στην λεπτομερή ανάλυση της 

απόδοσης.

• Αξιολόγηση ειδικών ( expert evaluation ). Χρησιμοποιεί ειδικούς σχεδιαστές 

διεπαφών ή ψυχολόγους για να αναγνωρίσουν σχεδιαστικά λάθη ή πιθανά 

προβλήματα των χρηστών.

• Αξιολόγηση υέσω παοατήοησησί observational evaluation ). Η τεχνική αυτή 

χρησιμοποιεί την παρατήρηση, είτε άμεσα είτε με μαθησιακό περιβάλλον 

(interface). Έτσι συγκεντρώνονται πολλά χρήσιμα δεδομένα, αλλά απαιτείται 

πενταπλάσιος χρόνος για να αναλυθούν.

• Αξιολόγηση υέσω έοευνασ ( survey evaluation ). Χρησιμοποιείται η τεχνική 

των συνεντεύξεων ή και ερωτηματολογίων για τη συλλογή δεδομένων που 

αφορούν την υποκειμενική άποψη των χρηστών για το ηλεκτρονικό 

περιβάλλον. Αν το ερωτηματολόγιο είναι σωστά σχεδιασμένο, τότε η συλλογή 

των δεδομένων και η στατιστική ανάλυση τους είναι απλή διαδικασία.

• Ευπειοική αξιολόγηση ( experimental evaluation ). Βασίζεται στην εξέταση 

υποθέσεων με τη δημιουργία ελεγχόμενων πειραμάτων και τη συλλογή 

δεδομένων για στατιστική ανάλυση. Η παρουσία ειδικών και έμπειρων 

αξιολογητών είναι απαραίτητη.

2. Μαθησιακή δυνατότητα (learnability ). Που εκτιμά την ευκολία με την οποία 

μπορεί κανείς να μάθει και να θυμάται τις λειτουργίες του λογισμικού.

Κριτήρια αξιολόγησης της δυνατότητας εύκολης μάθησης του εκπαιδευτικού 

λογισμικού θεωρούνται τα εξής :

ν ' Ανταποκρίνεται το λογισμικό σε απροσδόκητες εισόδους δεδομένων; 

ν ' Διασφαλίζεται και προστατεύεται ο χρήστης έναντι ατυχών ή/ και εσκεμμένων λαθών 

εισόδου δεδομένων; τα λάθη εισόδου διορθώνονται άμεσα και εύκολα; 

ν' Δίνει το λογισμικό την δυνατότητα παροχής άμεσης βοήθειας;

Δίνει την δυνατότητα προσέγγισης σε γενικές συγκεντρωτικές σελίδες ενός θέματος ; 

ν' Δίνει την δυνατότητα για βηματισμούς σε επόμενες ή προηγούμενες σελίδες του 

λογισμικού;

ν ' Παρέχεται η δυνατότητα εξόδου σε οποιαδήποτε σημείο και επανεκκίνησης από το 

σημείο εξόδου;

Κεφάλαιο 4ο Εκπαιδευτικός Σχεδιασμός
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ν '  Παρέχεται η δυνατότητα διασφάλισης και διαφύλαξης των αρχείων προόδου του 

χρήστη; Μπορούν να διαφυλάξουν αρκετές εγγραφές με στοιχεία της πορείας του 

χρήστη μεταξύ διαφορετικών θέσεων μέσα στο πρόγραμμα; Μπορεί ο χρήστης να 

διατηρήσει την εργασία που τυχόν έκανε με το πρόγραμμα; 

ν '  Παρέχονται χρήσιμες συμβουλές όταν απαιτείται; 

ν' Τι υλικό και πιο λογισμικό απαιτεί το εκπαιδευτικό λογισμικό;

3. Εκπαιδευτική δυνατότητα (educability), Που αποτιμά την αποτελεσματικότητα 

του λογισμικού στη διαδικασία μάθησης του διδακτικού υλικού.

Παιδαγωγικά κριτήρια που χρησιμοποιούνται κατά την αξιολόγηση του 

εκπαιδευτικού λογισμικού:

ν' Είναι κατάλληλο για το κοινό στο οποίο απευθύνεται από την άποψη των γνώσεων 

και δεξιοτήτων που προϋποθέτει η χρήση του;

ν' Υπηρετεί τον εκπαιδευτικό σκοπό και τους επί μέρους διδακτικούς στόχους του 

προγράμματος ή της θετικής ενότητας; Στο πλαίσιο αυτό, προάγει γνώση, δεξιότητες 

και απόψεις;

ν' Συμπληρώνει επιτυχώς άλλη μορφή διδακτικού υλικού, κυρίως έντυπου στα πλαίσια 

της διδασκαλίας μιας θεματικής ενότητας;

ν' Διεγείρει το ενδιαφέρον του εκπαιδευόμενου; Αλληλεπιδρά με αυτόν μέσα από 

ποικίλα ερεθίσματα (οπτικά, ακουστικά ή ερεθίσματα αφής);

ν' Οδηγεί τον χρήστη από διαφορετική αφετηρία (εισόδους) στους ίδιους στόχους; 

Επιτρέπει πολλές διαφορετικές και εξίσου έγκυρες εκβάσεις;

ν' Υπάρχει η δυνατότητα σχετικά εύκολης τροποποίησης κάποιων πλευρών του 

λογισμικού από τους διδάσκοντες ή ακόμα και από τους εκπαιδευόμενους; 

ν' Γίνονται αρκετές προτροπές για είσοδο δεδομένων (ερωτήσεις);

4. Ωφελιμότητα ( utility ), που αναφέρεται στη χρησιμότητα του λογισμικού σε 

σχέση με την αύξηση των κερδών παραγωγικότητας. Αυτό το είδος αξιολόγησης δεν 

χρησιμοποιείται στην εκπαίδευση γιατί παραπέμπει σε εμπορικά οφέλη.

«3Ε3Ϊ*
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 5ο ΠΡΟΤΥΠΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΓΙΑ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ ΜΕ 

ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΜΑΘΗΜΑΤΩΝ

Τα περισσότερα εκπαιδευτικά site είναι στατικά και σπάνια ενημερωμένα 

μικραίνοντας τον αναμφισβήτητο δυναμισμό του web. Ένα on jine σύστημα εκμάθησης 

πρέπει να είναι διευθετήσιμο, εκτάσιμο και τακτικά ενημερωμένο, κατά προτίμηση από 

το εκπαιδευτικό προσωπικό χωρίς την άμεση επέμβαση των εμπειρογνωμόνων 

υπολογιστών, που απεικονίζει τον δυναμικό χαρακτήρα τις εκπαίδευσης. Για την 

επίτευξη αυτού του στόχου, προτείνουμε ένα σύστημα βασισμένο σε τρεις ρόλους: 

Διαχειριστής, Εκπαιδευτικός και Αρχάριος. Κάθε ρόλος έχει ένα διαφορετικό σύνολο 

ευθυνών απέναντι στο σύστημα. Το μοντέλο χτίζεται γύρω από μια βάση δεδομένων 

εκπαιδευτικών υλικών, ζωτικής σημασίας για την εκτασιμότητα του και τον δυναμισμό 

του. Η ΒΔ περιέχει ένα σύνολο προσαρμόσιμων προτύπων τα οποία γεμίζουν δυναμικά 

το εκπαιδευτικό υλικό και συγκεντρώνουν την on jine  σειρά μαθημάτων.

Εντούτοις, η πλειοψηφία των onjine μαθημάτων προσφέρουν στατική και σπάνια 

ενημερωμένη δύναμη μικραίνοντας την πραγματική δύναμη του WWW. Αυτές οι θέσεις 

αναπτύσσονται συχνά με MS-Office εργαλεία και είναι σποραδικές προσπάθειες των 

εκπαιδευτικών, που αναπτύσσονται από την αρχή που αυξάνει σημαντικά τον γενικό 

χρόνο ανάπτυξης και συντήρησης.

Στο σημείο αυτό σας παρουσιάζουμε την πρώτη φάση ενός υπό-εξέλιξη 

προγράμματος, στοχεύοντας στην οικοδόμηση ενός συστήματος που επιτρέπει την 

συστηματική δημιουργία των onjine μαθημάτων από τους ίδιους τους εκπαιδευτικούς. 

Στην συνέχεια παρουσιάζουμε αυτήν την πρόταση και προσπαθούμε να συναγάγουμε 

ορισμένα συμπεράσματα και οφέλη του μοντέλου.

5.1 ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ TOY WBT ( WEB BASED TRAINING ) ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ

Οι ακαδημαϊκοί ή οι εκπαιδευτικοί αναπτύσσουν την on-line σύνδεση που περιέχει 

διδακτικό υλικό για να διευκολύνουν τους σπουδαστές να αποκτήσουν γρήγορη 

ηλεκτρονική πρόσβαση στο υλικό των μαθημάτων τους. Οι σειρές μαθημάτων επανά- 

κατασκευάζονται σε μια βάση.

«agawMWWirJuia'ia'iuriiBtiii'ii' ι isesa
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Εντούτοις, οι περισσότερες από αυτές τις προσπάθειες είναι αυτόνομες 

προσπάθειες και δημιουργούν νέα προβλήματα. Η ανάπτυξη τις μέσης ή υψηλής 

πολυπλοκότητας σε μια οτΗίηθ εκμάθηση, όπως σε όλα τα συστήματα πληροφοριών, 

υποβάλλετε στις φάσεις ανάλυσης και σχεδιασμού, εφαρμογής, δοκιμής και 

συντήρησης, όπου αναφερθήκαμε στο τέταρτο κεφάλαιο. ,

Οι μεμονωμένοι τύποι χρηστών που συμμετέχουν σε αυτές τις φάσεις είναι: 

Εκπαιδευτικός, Υπεύθυνος για την ανάπτυξη και ο εκπαιδευόμενος. Αυτοί οι τύποι 

χρηστών διαμορφώνουν και αναπτύσσουν στην συνέχεια το πρόγραμμα σε μεγάλες 

ομάδες.

Κεφάλαιο 5° Πρότυπη Βάση Συστήματος

M a i n t e n a n c e  P h a s e

<r~3
R e q u e s t / N e e d s -------- Ί Γ *------------------ R e q u e s t / N e e d s

O E d u c a t o r ( s )  

- D e l i v e r y  o f  c h a n g e s - J ,

L e a m e r ( s ) D e v e l o p e r ( s )

Σχήμα 2: Φάση Συντήρησης στην Ανάπτυξη WBT

Ένα βασικό πρόβλημα αυτής της τακτικής (βλ. σχήμα 2) είναι ότι κάθε στιγμή ο 

εκπαιδευτικός ή ο αρχάριος επιθυμεί την αλλαγή της o n jine  εκμάθησης και πρέπει να 

έρθει σε επικοινωνία με τον υπεύθυνο ανάπτυξης και να περιγράφει τι χρειάζεται. Αυτό 

οδηγεί σε μια σειρά προβλημάτων και δυσχερειών, δεδομένου ότι η συντήρηση, στην 

πραγματικότητα αρχίζει έναν νέο κύκλο ανάπτυξης, όπως εάν ήταν ένα νέο 

πρόγραμμα.

Η φύση του σχεδίου, από αυτά τα site είναι συνήθως ευπαρουσίαστη ή η παράδοση 

των εκπαιδευτικών υλικών είναι τυπικά στατική και αυτός είναι ένας από τους λόγους, 

γιατί αυτά τα συστήματα σύμφωνα με τον Carsuell και τον Marphy αποτυγχάνουν να 

εκπληρώσουν τους στόχους τους.

Σε γενικές γραμμές, ένα onjine πρόγραμμα εκμάθησης έρχεται αντιμέτωπο με ένα 

νέο πρόγραμμα και αρχίζει από την αρχή. Προφανώς, αυτή η τακτική αυξάνει τις 

δαπάνες ανάπτυξης για τα εκπαιδευτικά ιδρύματα και είναι συχνά ένα εμπόδιο για 

περαιτέρω ανάπτυξη.

ι~γγ · · ι τ  11 ΐι π ι ι ι · ι ι ·—  ιτγ  ί  · m r — — mil mr ί  ι —n  w in
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Σε άλλες μελέτες παρουσιάστηκε ότι για 1 ώρα του βασικού επιπέδου σε onjine  

σύνδεση διδακτικού υλικού, απαιτούνται 30-200 ώρες ανάπτυξης. Για την προσφορά 1 

ώρας on-line μαθημάτων υψηλής πολυπλοκότητας, απαιτούνται τουλάχιστον 200 ώρες 

ανάπτυξης. Ακόμα και αν η κατάσταση βελτιώνεται εντυπωσιακά με την χρησιμοποίηση 

των γραφικών εργαλείων, όπως MS-Front Page ή ακόμα και MS-Word, ο χρόνος που 

απαιτείται για την μέση ή υψηλή πολυπλοκότητα των o n jine  μαθημάτων όπου ο 

αρχάριος αλληλεπιδρά, είναι ακόμα υψηλή και απαιτεί σημαντική συμμετοχή των 

εμπειρογνωμόνων υπολογιστών.

Ένα άλλο πρόβλημα με τα παρόντα συστήματα W BT είναι η μαζική ύπαρξη 

δεδομένων στην Web-σελίδα και το εξατομικευμένο ύφος τους, που συνδέεται με τους 

κατασκευαστές τους. Ακόμη οι Web-σελίδες και στο ίδιο εκπαιδευτικό ίδρυμα διατηρούν 

μία αρκετά ανόμοια εμφάνιση χωρίς συσχέτιση μεταξύ των εκπαιδευτικών υλικών .

Σε μία πρόσφατη μελέτη ο Markwell και ο Brooks έχουν παρατηρήσει ότι για 14 

μήνες 515 μη περιττά URLs των εκπαιδευτικών περιοχών ανακάλυψαν ότι την περίοδο 

αυτή το 16,5% των παρατηρούμενών URLs έχουν πάψει να λειτουργούν. Σαφώς, αυτό 

είναι μία σοβαρή δυσχέρεια και για τους σπουδαστές και για τους εκπαιδευτικούς, που 

δεν μπορούν να στηριχθούν στα on-line περιεχόμενα, δεδομένου ότι δεν υπάρχει καμία 

εξουσιοδότηση ότι θα είναι διαθέσιμη την επόμενη φορά που θα την ζητήσει κάποιος.

Πιστεύουμε ότι μία εφικτή λύση στα προβλήματα που αναφέρθηκαν είναι η 

δημιουργία των δυναμικών εκπαιδευτικών Web - Site. Όπου το εκπαιδευτικό υλικό είναι 

ταξινομημένο και εύκολα ανακτημένο, επιτρέποντας το συσχετισμό μεταξύ των 

θεμάτων. Επιπλέον, προκειμένου να ελαχιστοποιήσουμε το κόστος ανάπτυξης και τον 

χρόνο, η συντήρηση πρέπει να αφεθεί κυρίως στους εκπαιδευτικούς, οι οποίοι μπορούν 

αμέσως να ενημερώσουν το περιεχόμενο τους χωρίς να στηριχθούν πολύ σε έναν 

εμπειρογνώμονα υπολογιστών.

5.2 ΠΡΟΤΥΠΟ: ΒΑΣΗ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Γενική Μορφή Συστήματος

Η on jine εκμάθηση σύμφωνα με τους Harbeck & Sherman, πρέπει να είναι απλή 

με ένα συγκεκριμένο σχέδιο. Για να το πραγματοποιήσουν και να απαλείψουν τις 

δυσχέρειες που αναφέρονται στο παρελθόν, προτείνουμε ένα πλαίσιο για την ανάπτυξη

Κεφάλαιο 5° Πρότυπη Βάση Συστήματος
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των οη_Ιίηθ μαθημάτων. Σε αυτό το σχεδιάγραμμα (Σχήμα 3) οι εκπαιδευόμενοι 

μπορούν εύκολα να πλοηγηθούν μέσα σε ογΜ ϊπθ σειρές μαθημάτων.

Σχήμα 3. Θεματική Βάση του Δομημένου Συστήματος

Το περιεχόμενο \Λ/θό διαμορφώνεται δυναμικά καθώς ο αρχάριος διαπερνά κάτω 

από το δέντρο, προωθώντας τις σειρές μαθημάτων. Για να δημιουργήσει δυναμικά τις 

σειρές μαθημάτων, είναι απαραίτητο να κατασκευαστή μία βάση δεδομένων όπου 

υπάρχει ένα εκπαιδευτικό υλικό σε ποικίλη μορφή, μαζί με διάφορα πρότυπα. 

Ταπρότυπα θα γεμίσουν δυναμικά το εκπαιδευτικό υλικό για να δομήσουν τις σειρές 

μαθημάτων. Σε αυτό το πλαίσιο προσδιορίζουμε τρεις ιδιαίτερους ρόλους : 

Διαχειριστείς, Εκπαιδευτικός και Εκπαιδευόμενος.

Σχήμα 4. Απλοϊκή όψη της αρχιτεκτονικής

Αυτή οι ρόλοι (Σχήμα 4) αλληλεπιδρούν με το σύστημα μέσω ενός συνόλου \Neb- 

διεπαφών, που εκτελούν τις ανατεθειμένες στοιχειώδης εργασίες τους ή απλά μελετούν 

το οπ_Νπθ περιεχόμενο.
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5.2.1 ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΤΗΣ

Αυτός ο συγκεκριμένος ρόλος είναι υπεύθυνος για την γενική διαχείριση του 

συστήματος. Χειρίζεται τις γενικές πληροφορίες και τα δεδομένα, την δημιουργία και 

την τροποποίηση άλλων χρηστών και γενικά την ομαλή λειτουργία του συστήματος.

Ο πρώτος και σημαντικότερος ρόλος αυτού του τύπου χρήστη είναι η δημιουργία και 

ο χειρισμός των κατηγοριών σειρών μαθημάτων. Συμπεριλαμβάνει στην βάση 

δεδομένων με τις πληροφορίες και δημιουργεί τις σχέσεις μεταξύ νέων κατηγοριών.

Η επόμενη λειτουργία του διαχειριστεί είναι η διαχείριση των χρηστών και ειδικά των 

εκπαιδευτικών. Οι υποψήφιοι εκπαιδευτική έρχονται σε επαφή με την διαχείριση 

ζητώντας ένα νέο λογισμικό. Προς απάντηση τους ο διαχειριστής δημιουργεί ένα νέο 

λογισμικό επιτρέποντας στον εκπαιδευτικό να εποικήσει τα αντίστοιχα πρότυπα με τα 

στοιχεία του. Οι υπόλοιπες διαδικασίες του διαχειριστή περιλαμβάνουν τον έλεγχο του 

συστήματος, την παραγωγή στατιστικής και την δημιουργία νέων προτύπων, μεταξύ 

άλλων λειτουργιών. Ο διαχειριστής έχει πρόσβαση σε όλες τις βάσεις του συστήματος 

προκειμένου να εκτελέσει τα καθήκοντα του.

Ο διαχειριστής όπως και οι άλλοι ρόλοι, επικοινωνούν με την βάση δεδομένων μέσα 

από ένα καλά καθορισμένο σύνολο \Λ/βδ-σελίδων που περιορίζουν τις πιθανές 

επικίνδυνες προσβάσεις στην βάση δεδομένων και αποτρέπουν τις ανωμαλίες στην 

συμπεριφορά του συστήματος. Κάποιος θα μπορούσε να υποστηρίξει ότι ο διαχειριστής 

θα πρέπει να έχει άμεση πρόσβαση στην βάση δεδομένων.

Σε ειδικές περιπτώσεις, όπου ο ρόλος του εκτελείται από έναν εμπειρογνώμονα 

υπολογιστών αυτή η απαίτηση θα μπορούσε να ικανοποιηθεί. Εντούτοις, εάν αυτή η 

κατάσταση ικανοποιηθεί, ο διαχειριστής θα πρέπει να φέρεται όπως, οποιοσδήποτε 

άλλος χρήστης με φυσικά περισσότερες διαθέσιμες λειτουργίες.

5.2.2 ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ

Αυτός ο ιδιαίτερος ρόλος απαιτεί την παροχή νέου εκπαιδευτικού υλικού (ή την 

εκμετάλλευση της ύπαρξης), επιλέγει τα πρότυπα και κατασκευάζει μια ιδιαίτερη σειρά 

μαθημάτων ως σύνολο σελίδων. Το εκπαιδευτικό υλικό μπορεί να είναι είτε θεωρία, είτε
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άλλα πολυμέσα, είτε άσκηση σε μία από τις μορφές που υποστηρίζονται. Κάθε σειρά 

μαθημάτων συνδέεται με την κατάλληλη κατηγορία, έναν γενικό τίτλο και δίνεται και μία 

συνοπτική περιγραφή. Ο πίνακας περιεχομένων μπορεί να κατασκευαστεί αυτόματα 

βασιζόμενος σε σελίδες που κτίζουν τις σειρές μαθημάτων.

Μέσω μιας Web-διεπαφής ένας εκπαιδευτικός εκτελεί τις ακόλουθες στοιχειώδης 

εργασίες για να κατασκευάσει ένα μεμονωμένο μάθημα, που αποτελείται από ένα 

σύνολο σελίδων:

Στοιχειώδης εργασία 1:

4  Καταχώρηση στοιχείων και προσδιορισμός.

Στοιχειώδης εργασία 2 ( Σχήμα 5 ).

4  Επιλογή της κατηγορίας.

4  Καθορισμός του τίτλου και του συντάκτη.

4  Καθορισμός των meta-δεδομένων π.χ Περιγραφή, συγκεκριμένος φορέας, 

πηγή στοιχείων 

Στοιχειώδης εργασία 3.

4  Επιλογή του προτύπου για μια συγκεκριμένη σελίδα (Σχήμα 6).

4  Συμπλήρωση του προτύπου με το υλικό.

4  Πιθανή σύνδεση με άλλες σελίδες.

4  Επανάληψη τελευταίων τριών βημάτων και ολοκλήρωση των στοιχειωδών 

εργασιών (Π.χ εισαγωγή του υλικού στο DB)
Creefion c f / r e ? .  w  course
OiatHB̂ -ggy ‘______-__________ l! A' _________
jj OogripTsfcftC ¿sLsgfcsra
“Title A.utha*

3--------------------------- i------------------- ;---------
Group _ Source , ' 1 - " ¡'

i TJui-vanlty· ,»j.| j ‘
D<2scriptJc>n> AO&itlorrsi Comrn«nt5

'Bill
tScfcgnifc·": | Clear |

Σχήμα 5 Επιλογή των γενικών ιδιοτήτων μιας σειράς μαθημάτων
« e /ee t yotrr /sstfe·

< ϊ Μ  · »  > c a r : ^ s ·
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Σχήμα 6 Επιλογή του προτύπου βασισμένη σε μια σελίδα.
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Κατά συνέπεια, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργήσουν νέες on-line σειρές 

μαθημάτων οποιαδήποτε στιγμή μετά την δημιουργία ενός πλήρους συστήματος. Με 

άλλα λόγια η φάση συντήρησης του προκείμενου συστήματος είναι αρκετά διαφορετική 

από αυτήν που παρουσιάζεται στο Σχήμα 2. Εδώ ο εκπαιδευτικός θα χειριστεί μόνος 

του τα αιτήματα των αρχάριων, ή της ανάγκες του για αλλαγή και θα ρυθμίσει αμέσως τι 

σελίδες του. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν επίσης να συνδέσουν τις on jine σειρές 

μαθημάτων τους, με την ενίσχυση των συνδέσεων, στις ήδη διαθέσιμες σειρές 

μαθημάτων, επιτρέποντας κατά συνέπεια το συσχετισμό μεταξύ των θεμάτων.

5.2.3 ΜΑΘΗΤΗΣ

Ο τελικός τύπος χρήστη είναι ο μαθητής. Αυτός ο ιδιαίτερος τύπος χρηστών μπορεί 

να συνδεθεί μέσω Διαδικτύου και μέσω μίας Web διεπαφής μπορεί πιθανόν να 

ακολουθήσει μία σειρά μαθημάτων που ικανοποιεί τις ανάγκες του. Πρώτα επιλέγει την 

κατηγορία και έπειτα επιλέγει την επιθυμητή σειρά μαθημάτων βασισμένη στον τίτλο και 

την πιθανή συνοπτική περιγραφή.

Από εκείνο το σημείο και έπειτα η αντίστοιχη ακολουθία Web σελίδων παρουσιάζεται 

στον αρχάριο και μπορεί να την ακολουθήσει με έναν γραμμικό ή τυχαίο τρόπο. Οι 

σελίδες περιέχουν είτε θεωρία είτε ασκήσεις οι οποίες θα πρέπει να συμπληρωθούν 

από τον αρχάριο. Εάν οι ασκήσεις είναι πολλαπλής επιλογής ή σύντομοι υπολογισμοί 

τότε η εκτίμηση είναι άμεση. Όταν οι ασκήσεις απαιτούν εκτενείς απαντήσεις, τότε σε 

αυτές τις απαντήσεις θα σταλεί ο αρμόδιος εκπαιδευτικός και θα απαντήσει μετά από 

την χαρακτηριζόμενη εργασία.

5.2.4 ΠΛΕΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΜΕΙΟΝΕΚΤΗΜΑΤΑ ΤΩΝ ΣΥΜΜΕΤΕΧΟΝΤΩΝ ΣΤΗΝ 

ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ.

Τα πλεονεκτήματα και τα μειονεκτήματα των συμμετεχόντων μπορούν να 

ταξινομηθούν σε κατηγορίες σύμφωνα με τις ιδιότητες του καθενός . Οι κύριοι 

συμμετέχοντες είναι οι εκπαιδευόμενοι ( αρχάριοι ),οι εκπαιδευτές και οι υπεύθυνοι για 

την ανάπτυξη του εκπαιδευτικού συστήματος ( διαχειριστές, instructional developers).
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Ως εκπαιδευόμενοι εννοούνται οι μαθητές , σπουδαστές , φοιτητές , υπάλληλοι ή 

εργάτες που συμμετέχουν σε ένα πρόγραμμα ηλεκτρονικής εκπαίδευσης . Από την 

άλλη οι εκπαιδευτές είναι οι καθηγητές ή οι επιστημονικοί σύμβουλοι που μεταδίδουν 

την γνώση. Τέλος, ως υπεύθυνοι για την ανάπτυξη του εκπαιδευτικού συστήματος 

ορίζονται οι ειδικοί που κύρια αρμοδιότητα τους είναι να δημιουργήσουν το 

εκπαιδευτικό υλικό, να καθορίσουν τον τρόπο διανομής του καθώς επίσης και την 

διοίκηση των παρεχόμενων εκπαιδευτικών λειτουργιών.

Τα πλεονεκτήματα της ηλεκτρονικής μάθησης για τους μαθητευόμενους είναι τα 

ακόλουθα ( ΡοΙίίθίτηίοα, 2001 )

• Η ηλεκτρονική μάθηση ενθαρρύνει την αλληλεπίδραση μεταξύ μαθητευόμενων και 

εκπαιδευτών. Ή αλληλεπίδραση υποκινεί την κατανόηση και ανάκληση 

πληροφορίας.

• Προσαρμόζει διαφορετικά μαθησιακά στυλ και ενθαρρύνει τη μάθηση διαμέσου 

μιας ποικιλίας δραστηριοτήτων που απευθύνονται σε όλα τα μαθησιακά στυλ.

• Ενθαρρύνει την ατομικά ρυθμιζόμενη μάθηση, όπου κάθε μαθητευόμενος 

παρακολουθεί με το ρυθμό που επιθυμεί.

• Είναι προσβάσιμη οποιαδήποτε ώρα και από οποιοδήποτε μέρος.

• Μειώνει τα μεταφορικά έξοδα και το χρόνο για τους μαθητευόμενους.

• Παροτρύνει τους εκπαιδευόμενους να συλλέγουν πληροφορίες από ιστοσελίδες 

του παγκόσμιου ιστού, ανάλογα πάντα με τις προσωπικές τους ανάγκες.

• Επιτρέπει στους μαθητευόμενους να επιλέγουν το εκπαιδευτικό υλικό, στηριζόμενοι 

στο επίπεδο των γνώσεων τους, αλλά και στο επιθυμητό τελικό αποτέλεσμα.

• Αναπτύσσει την εξοικείωση με το Διαδίκτυο, γεγονός που θα βοηθήσει τους 

αρχάριους εκπαιδευόμενους σε όλο την σταδιοδρομία τους.

• Παρέχει παράλληλα οδηγίες στους χρήστες υπολογιστών και τους βοηθά να 

ολοκληρώσουν τις εργασίες τους.

• Η ενθάρρυνση των σπουδαστών να αναλάβουν την ευθύνη και την επιτυχία της 

εκμάθησης τους οδηγεί στο χτίσιμο του αυτοσεβασμού.

• και της αυτοπεποίθησης τους.

Τα σημαντικότερα οφέλη για τους Εκπαιδευτές της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης 

αναλύονται στην συνέχεια:
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<$> Η ηλεκτρονική εκπαίδευση επιτρέπει στους εκπαιδευτές να αναπτύσσουν το υλικό 

τους, χρησιμοποιώντας τις διεθνείς πηγές του παγκόσμιου ιστού.

Φ  Επιτρέπει στους εκπαιδευτές να μεταβιβάσουν τις πληροφορίες σε μια πιο 

ελκυστική μορφή από τα απλά γραπτά κείμενα της ανοιχτής εξ αποστάσεως 

εκπαίδευση. Η χρήση ποικίλων μορφών κειμένου, διαγραμμάτων και εικόνων με 

βίντεο και ήχο, καθώς και εφαρμογές εικονικής πραγματικότητας είναι σε θέση να 

βελτιώσουν την αποτελεσματικότητα αυτής της προσέγγισης ακόμα περισσότερο.

<$> Προσφέρει στους εκπαιδευτές τη δυνατότητα πρόσβασης στο σύστημα 

οποιαδήποτε ώρα, από οποιοδήποτε τόπο.

<$> Επιτρέπει στους εκπαιδευτές να συγκεντρώσουν την ουσιαστική πληροφορία σε 

πακέτα προσβάσιμα από τους φοιτητές και αυτοί να μπορούν να ασχοληθούν με 

δραστηριότητες υψηλότερων απαιτήσεων.

<$> Διατηρεί αρχεία κάθε συζήτησης, τα οποία μπορούν να χρησιμοποιηθούν στο 

μέλλον για αναφορά και αξιολόγηση.

❖  Παράγει μεγαλύτερη προσωπική ικανοποίηση για τους εκπαιδευτές, μέσω της 

συμμετοχής σπουδαστών, που πραγματικά επιθυμούν να μάθουν.

<j> Μειώνει το κόστος ταξιδιού και στέγασης που σχετίζεται με τα παραδοσιακά 

προγράμματα κατάρτισης.

Όσο αφορά τους Διαχειριστές, η ηλεκτρονική εκπαίδευση τους παρέχει τα ακόλουθα

πλεονεκτήματα.

ν' Περιλαμβάνει την αυτοματοποιημένη και συνεχή αξιολόγηση της προόδου των 

σπουδαστών.

ν' Μειώνει τα έξοδα επένδυσης, που σχετίζονται με το χτίσιμο ενός σχολείου και 

εγκαταστάσεων κατάρτισης.

ν' Μπορεί να υποστηριχθεί από ένα πλήθος απο πλατφόρμες, από την στιγμή που 

όλες διαβάζουν αρχεία HTML.

ν' Η χρησιμοποίηση προτύπων στην ανάπτυξη ηλεκτρονικής εκπαίδευσης 

συνεπάγεται συνέπεια.

ν' Επιτρέπει σε ακαδημαϊκά ιδρύματα να εφαρμόσουν τα μοντέλα ηλεκτρονικής 

εκπαίδευσης σε μαθήματα διακεκριμένων καθηγητών, ώστε να μπορούν να
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παρακολουθήσουν και οι εκπαιδευόμενοι που βρίσκονται σε μεγάλη απόσταση.

Κεφάλαιο 5° Πρότυπη Βάση Συστήματος

5.3 ΤΟ ΣΧΕΔΙΟ ΒΑΣΕΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

Όλα τα σταθερά και μεταβλητά στοιχεία του συστήματος βρίσκονται σε μια βάση 

δεδομένων που εφαρμόζεται ως ενιαία βάση δεδομένων, σε αυτήν την πρώτη φάση του 

κύκλου ανάπτυξης του προγράμματος.

Σε αυτό το πλαίσιο προσδιορίσαμε τουλάχιστον τις ακόλουθες οντότητες: 

Επιστημονικοί Κλάδοι, Επιστημονική Βαθμίδα, Μαθήματα, Σελίδες. Ένα στοιχειώδες 

διάγραμμα σχέσης οντοτήτων (ERD) όπως γίνεται αντιληπτό κατά την διάρκεια της 

προκαταρκτικής ανάλυσης, θα ήταν όπως το σχήμα 6.

Σαφώς, από μία σειρά μαθημάτων ένας εκπαιδευτικός πρέπει να δημιουργήσει ένα 

σύνολο σελίδων, το οποίο είναι στην συνέχεια ένα σύνολο εκπαιδευτικού υλικού. Όταν 

ο αρχάριος “σερφάρει” στα on-line site, οι σειρές μαθημάτων θα κατασκευαστούν 

δυναμικά βασισμένες στους κανόνες και τις στρατηγικές.

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΟΙ ΚΛΑΔΟΙ

>■ ID -  ÄA Επιστημονικού \ 

Κλάδου

ΕΚ-Τίτλος ~ 1

ΕΚ-Περιγραφή 1

ΜΑΘΗΜΑΤΑ

ΙΟ- ΑΑ Μαθήματα * /

Τίτλος

Υποκατηγορίες 

Μέγεθος Υλικού 

ΑΑ Επιστημονικού ^

Κλάδου 1

ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΒΑΘΜΙΔΑ

Ν ; ID-ÄA Επιστημονικής = 

if V / ,  Βαθμίδας 

ΕΒ-Τίτλος 

ΕΒ-Περιγραφή

ΣΕΛΙΔΕΣ

I >Ιϋτ ΑΑ Σελίδα 

ΑΑ-Επιστημονικής 

> Βαθμίδας

ΑΑ- Επιστημονικού

Κλάδου

ΑΑ- Μαθήματα

Τίτλος

Κείμενο

Πρότυπο .
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Ε Φ Α Ρ Μ Ο Γ Ή

6.1 ΚΡΙΤΗΡΙΑ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ

Για την επιλογή των προγραμμάτων που χρησιμοποιήθηκαν για την υλοποίηση 

της εφαρμογής λήφθηκαν υπόψη οι ακόλουθοι παράγοντες :

V Η καταλληλότητα των προγραμμάτων για την εφαρμογή, 

ν  Η δωρεάν απόκτηση τους.

V Η αρμονική συνεργασία μεταξύ τους.

V Η προηγούμενη εμπειρία σε ορισμένα από αυτά.

ν  Η ευκολία εγκατάστασης και χρήσης και το περιβάλλον εργασίας τους.

V  Η αξία των γνώσεων που θα έχουμε αποκομίσει μετά το πέρας της εργασίας 

αυτής και η πιθανή χρησιμοποίηση τους σε άλλες εφαρμογές επαγγελματικά.

6.2 ΑΝΑΦΟΡΑ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΠΟΥ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΘΗΚΕ

Φ Λειτουρνικό Σύστηυα 

Windows 2000 ( Professional )
v\föndows2ooo

l___i I

Φ ΕξυπηρετητΓΚ Δικτύου θέσης ιστού ( Web Server) 

Microsoft Internet Information Server ( IIS ) 5.0

Mcrosoft’
Internet Information Services

<$> Ariuioupvia στατικών και δυναμικών ιστοσελίδων 

Microsoft Visual Interdev 6.0

-11
Microsoft Frontpage XP '

<$> Βάση Δεδουένων ( Data Base )

Microsoft Access XP ¿ 3
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<$> Γλώσσες Προνραυυατισυού

- Τεχνικές Active Server Pages ( ASP ) V. 3.0 

• VBScript

• JavaScript

<S> Επεξεργασία κειυένου -  Διαφανειών 

Microsoft Word XP C

p
Microsoft PowerPoint XP <

Στην συνέχεια θα αναφέρουμε χαρακτηριστικά και λειτουργίες ορισμένων από τα 

εργαλεία που έχουν χρησιμοποιηθεί.

6.2.1 ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ

Για την πραγματοποίηση της εφαρμογής μας χρησιμοποιούμε το λειτουργικό 

σύστημα Windows 2000 (professional) γιατί απαιτείται για την πραγματοποίηση 

του κώδικα μας, όπου διαπιστώσαμε ότι λειτουργεί πολύ καλύτερα και 

εκμεταλλεύεται περισσότερα χαρακτηριστικά.

6.2.2. ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΤΗΣ ΔΙΚΤΥΟΥ ΘΕΣΗΣ ΙΣΤΟΥ ( WEB SERVER )

Ο εξυπηρετητής δικτύου Microsoft Internet Information Server ( IIS ) 5.0 είναι 

αυτός ο οποίος μας βοηθάει για την σωστή και αποτελεσματική πραγματοποίηση 

των δυναμικών ιστοσελίδων μας. Με την χρήση του εξυπηρετητή μπορούμε να 

υλοποιούμε τις δικές μας δυναμικές σελίδες έχοντας την δυνατότητα να ελέγχουμε 

και να πραγματοποιούμε διορθώσεις σε περιπτώσεις λαθών.

Στην συνέχεια σας παρουσιάζουμε τα βήματα που ακολουθήσαμε για την 

υλοποίηση των δικών μας σελίδων, τις ιδιότητες του acoc (ψευδώνυμο που
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χρησιμοποιούμε στην δική μας εφαρμογή), την μορφή που μπορεί να έχει η στατική

αρχική σελίδα και την διεύθυνση που χρησιμοποιούμε για να τρέξει η εφαρμογή μας.

IIS (Internet Information System)
Εργαλεία Διαχειρίσεις

1. Βήματα

Πίνακας Ελέγχου ο  Εργαλεία διαχείρισης ο  Διαχείριση υπηρεσιών Internet

ο  Δεξί κλικ προεπιλεγμένη τοποθεσία Web ¡=> Δημιουργία ¡=> Εικονικός 

κατάλογος Επόμενο ο  Ψευδώνυμο: acoc ¡=> Κατάλογος, Αναζήτηση και 

βάλαμε το tei.

1. Acoc ι=> Ιδιότητες acoc

□ Πρόσβαση στην προέλευση δέσμης ενεργειών

□ Ανάγνωση

□ Καταγραφή Επισκέψεων

□ Καταγραφή του πόρου στο ευρετήριο

3. Έγραφα

4. Για να δούμε αν τρέχει, η εφαρμογή μας πηγαίνουμε: Internet Explorer:

Προσθήκη: index.asp

index.htm

index.html

Γ· οοσδιορίζουν το τυο
στο οποίο είναι 
συνδεδεμένος ο 
υπολογιστής υπηρεσίας

Ενώ αυτά τα δυαδικέ 
; ηφίι ποοσόιορί „ουν 
τ · ίδιο το υπολογιστή

Διεύθυνση IP \acoc
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6.2.3. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΣΤΑΤΙΚΩΝ ΚΑΙ ΔΥΝΑΜΙΚΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ

1. Για την δημιουργία δυναμικών και στατικών σελίδων χρησιμοποιούμε το 

Visual InterDev, το οποίο παρέχει διαφορετικά επίπεδα λειτουργικότητας 

ανάλογα με το λειτουργικό σύστημα. To Visual InterDev είναι ένα εργαλείο 

υψηλών προδιαγραφών για την ανάπτυξη Web site που διαθέτει η 

Microsoft, Χρησιμοποιεί ένα «καθοδηγούμενο από συστατικά» μοντέλο για 

την αυτοματοποίηση της παραγωγής εφαρμογών Web. Διαθέτει ένα 

πλούσιο περιβάλλον ανάπτυξης για την συγγραφή κώδικα και ακολουθεί μια 

οπτική προσέγγιση η οποία παρέχει ένα γραφικό σύστημα επικοινωνίας με 

τον χρήστη για την διαμόρφωση των επιθυμητών λειτουργιών. To Visual 

InterDev περιλαμβάνει ένα ειδικό εργαλείο για την συνολική σχεδίαση ενός 

site, έναν ενσωματωμένο συντάκτη για την κατασκευή ιστοσελίδων και άλλα 

εργαλεία για την εργασία με βάσεις δεδομένων, εργαλεία αποσφαλμάτωσεις 

του κώδικα και εργαλεία ανάπτυξης έργων από ομάδες εργασίας.

2. To Microsoft Frontpage t=£J είναι ένα πρόγραμμα με το οποίο μπορούμε 

να δημιουργήσουμε εύκολα και γρήγορα δικές μας θέσεις ιστού {Wed Site) 

και ιστοσελίδες {Wed Page) στο Internet, δηλ. να έχουμε τη δική μας γωνία 

στον παγκόσμιο ιστό, ή να σχεδιάζουμε σελίδες για εσωτερική χρήση σ’ ένα 

ενδοδίκτυο ( Intranet).

Τα έγγραφα που βλέπουμε καθώς μετακινούμαστε στον ιστό ονομάζονται 

ιστοσελίδες {Wed page). Οι ιστοσελίδες είναι γραμμένες σε ειδική γλώσσα 

μορφοποίησης που λέγεται HTML ( HyperText Markup Language δηλ. γλώσσα 

σήμανσης υπερκειμένου). Η HTML είναι το βασικό δομικό στοιχείο της 

σχεδίασης μιας Web σελίδας. Είναι ο πιο κοινός τύπος κειμένου, ο οποίος μπορεί 

να χρησιμοποιηθεί για την δημιουργία εκπαιδευτικών σελίδων. Θα μπορούσαμε 

να πούμε ότι είναι η native γλώσσα, η οποία είναι κατανοητή από τους Wed 

browsers όπως ο Netscape και ο Internet Explorer.

To Frontpage περιλαμβάνει πολλά ισχυρά εργαλεία για την δημιουργία 

ιστοσελίδων, καθώς και άφθονα προκατασκευασμένα πρότυπα για ιστοσελίδες 

και ολόκληρα site. Για να λειτουργήσουν οι προηγμένες δυνατότητες του
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FrontPage, απαιτείται η εγκατάσταση των επεκτάσεων για το Frontpage στον 

Server. To FrontPage περιλαμβάνει επίσης εργαλεία δημοσίευσης, δυνατότητα 

online ανάπτυξης, καθώς και ορισμένα εργαλεία παραγωγής αναφορών και 

διαχείρισης έργων.

To FrontPage διαθέτει επίσης ορισμένα εργαλεία για την συγγραφή κώδικα 

ASP Scripts. Η λειτουργία αυτή παράγει «προκατασκευασμένα» ASP Scripts με 

κώδικα ο οποίος μας συνδέει με μια βάση δεδομένων και ανακτά ένα δυναμικό 

σύνολο εγγραφών. Ο οδηγός αυτός είναι πολύ χρήσιμος για αυτήν την 

συγκεκριμένη λειτουργία, αλλά συχνά διαπιστώνεται ότι έχει περιορισμένες 

δυνατότητες με αποτέλεσμα να δημιουργούμε μόνοι μας ASP κώδικα.

6.2.4 ΒΑΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ (DATA BASE

Στην εφαρμογή μας έχουμε χρησιμοποιήσει την σχεσιακή βάση δεδομένων 

Microsoft Access, η οποία αποθηκεύει τα δεδομένα με δομημένη μορφή σαν 

πίνακες (table) με εγγραφές (records) και πεδία (fields). Με το αντικείμενο 

Connection πραγματοποιείται σύνδεση με την βάση.

Η Microsoft Access δεν είναι ιδιαίτερα αποτελεσματική για την ανάπτυξη 

εφαρμογών σε ευρεία κλίμακα, όμως αποτελεί ένα καλό εργαλείο για την ταχεία 

προτυποποίηση βάσεων δεδομένων και την υλοποιήσει της λειτουργικότητας που 

απαιτεί ένα συγκεκριμένο έργο. Τέλος πρέπει να πούμε ότι υπάρχουν διαθέσιμα 

εργαλεία μετατροπής /  αναβάθμισης τα οποία καθιστούν πολύ εύκολη την μετάβαση 

από ένα δημιουργημένο με την Access πρότυπο σε ένα ισχυρό, υψηλών επιδόσεων 

σύστημα διαχείρισης βάσεων δεδομένων.

6.2.5 ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ

Για την υλοποίηση και την σωστή λειτουργία των ιστοσελίδων μας 

χρησιμοποιήσαμε τις τεχνικές του ASP κώδικα την VBScript και την JavaScript. 

To ASP υποστηρίζει και τις δυο γλώσσες Script, αλλά για την κατασκευή των ASP 

σελίδων χρησιμοποιείται κυρίως η VBScript.
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Η VBScript είναι ένα υποσύνολο της γλώσσας προγραμματισμού Visual Basic. 

Αντί να απαιτεί μεταγλωττιστή (compilé), η VBScript είναι μία διερμηνευόμενη 

(interpreted) γλώσσα, πράγμα που σημαίνει ότι ο κώδικας που γράφεται με την 

VBScript μετατρέπεται σε γλώσσα μηχανής τη στιγμή που τον διαβάζει η εφαρμογή 

browser ή o server. Αυτό σημαίνει ότι ο κώδικας που γράφεται με την VBScript 

τρέχει πιο αργά από ότι ένα μεταγλωττισμένο πρόγραμμα. Ωστόσο τα προγράμματα 

που γράφονται με την VBScript είναι γενικά πολύ πιο μικρά και τείνουν να τρέχουν 

γρήγορα, οπότε συνήθως δεν παρατηρείτε διαφορά στην ταχύτητα.

Ένα πλεονέκτημα της VBScript είναι το γεγονός ότι η σύνταξη της είναι παρόμοια 

με αυτήν της Visual Basic και χρησιμοποιείται με τον ίδιο τρόπο. Τέλος είναι 

δυνατόν να χρησιμοποιούμε ταυτόχρονα την VBScript και την JavaScript στο ίδιο 

έγγραφο αν και αυτό δεν είναι ο ποιο αποτελεσματικός τρόπος του server.

Η JavaScript είναι μια γλώσσα τύπου Script και γι’ αυτό ο κώδικας δεν χρειάζεται 

να περνάει από την διαδικασία του compilation για να γίνει κατανοητός από την 

CPU. Επομένως όπως διαπιστώσαμε κιόλας δεν χρειάζεται κανένα ειδικό 

πρόγραμμα για να γράψουμε JavaScript, απλώς μπορούμε να προσθέσουμε τον 

κώδικα στην σελίδα. Το Script εισάγεται σε μια HTML σελίδα, όπως φαίνεται 

παρακάτω:

< SCRIPT LANGUAGE=”JAVASCRIPT^

I l JavaScript code goes here 

</SCRIPT>

H JavaScript είναι σαφώς απλούστερη από την java και δεν επιτρέπει πολλές από 

τις πιο περίπλοκες δομές, οι οποίες κάνουν την κατασκευή περίπλοκων 

προγραμμάτων ευκολότερη. Ως βασικά χαρακτηρίστηκα της γλώσσα μπορούν να 

θεωρηθούν τα ακόλουθα: 

ν' Αντικειμενοστραφής

Είναι αντικειμενοστραφής, αλλά όχι τόσο αυστηρά και ολοκληρωμένα όπως η 

java. Τα γενικά δεδομένα που αφορούν έναν browser, τα παράθυρα του, τα έγγραφά 

που απεικονίζει κ,λ.π. αντιμετωπίζονται ως μια μεγάλη ιεραρχία που φαίνεται 

απόλυτα αντικειμενοστραφής. Ωστόσο δεν υπάρχει κάποια γενικότερη κλάση, ούτε η 

έννοια την κληρονομικότητας.

Χρήση Λογισμικού
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Χρήση Λογισμικού

S Interpretation (Ερμηνεία)

H JavaScript είναι προφανώς διερμηνευόμενη γλώσσα.

S Ευκολία χρήσης

Απλώς γίνεται πρόσθεση πολλών ή λίγων γραμμών, στο HTML αρχείο.

6.2.6 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ-ΔΙΑΦΑΝΕΙΩΝ

Για την επεξεργασία κειμένου και την παρουσίαση της εργασίας μας 

χρησιμοποιήσαμε το Microsoft W orldΧΡ και Microsoft PowerPoint αντίστοιχα.

To Microsoft World ®  είναι ένα ισχυρό πρόγραμμα με πολλές διαφορετικές 

δυνατότητες. To World μπορούμε να το χρησιμοποιήσουμε για την δημιουργία 

εγγράφων, τα οποία εκτός από κείμενο, θα περιέχουν γραφικά σε χαρτί ή 

αντικείμενα πολυμέσων καθώς επίσης έχουμε την δυνατότητα να τυπώσουμε σε 

χαρτί τα έγγραφα ή να τα δημοσιεύσουμε στον παγκόσμιο Ιστό κτλ . Επίσης το 

World είναι αποτελεσματικό σε ότι αφορά την παραγωγή εγγράφων με 

επαγγελματική εμφάνιση για πολλές εργασίες μικρών ή μεγάλων εταιριών.

To Microsoft PowerPoint §  το χρησιμοποιούμαι κυρίως για να δημιουργούμε 

ηλεκτρονικές παρουσιάσεις οι οποίες θα μπορούσαν να δώσουν ζωή και στο πιο 

απαθές ακροατήριο. Αν πάλη τώρα δεν θέλετε να προβάλετε την παρουσίαση σας 

σε μια οθόνη υπολογιστή, μπορούμε να δημιουργήσουμε εντυπωσιακές διαφάνειες 

για προβολή διαφανειών ώστε να προσελκύσουν ακόμα και ένα πιο προχωρημένο 

κοινό. Στην δική μας παρουσίαση προτιμήσαμε την δημιουργία διαφανειών μέσα 

στις οποίες περιλαμβάνουμε τα πιο σημαντικά κομμάτια της πτυχιακή μας.

Παραπάνω αναφέρθηκαν και περιγράφηκαν όλα τα εργαλεία δημιουργίας, 

επεξεργασίας και συγγραφής πολυμεσικών εφαρμογών, τα οποία έχουν την θέση 

τους ως απαραίτητα στοιχεία για την δημιουργία ενός ολοκληρωμένου 

περιβάλλοντος εκπαίδευσης. Φυσικά υπάρχουν και άλλες εναλλακτικές λύσεις για 

προγράμματα που θα μπορούσαν να χρησιμοποιηθούν, όπως για παράδειγμα να 

χρησιμοποιηθεί λειτουργικό σύστημα Unix, με Web server Apache, με βάση 

δεδομένων MySQL, και οι γλώσσες Java και C για να χρησιμοποιηθούν για την 

δημιουργία δυναμικών σελίδων. Για τους λόγους όμως που προαναφέρθηκαν, δεν 

επιλέχθηκαν αυτοί οι μέθοδοι.
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Κ Ε Φ Α Λ Α Ι Ο  7 °  Δ Η Μ Ι Ο Υ Ρ Γ Ι Α  Ι Σ Τ Ο Σ Ε Λ Ι Δ Ω Ν

7.1 ΔΙΑΚΟΜ ΙΣΤΕΙ ΔΙΑΔΙΚΤΥΟΥ (WEB SERVERS)

Αναρωτηθήκατε ποτέ για τους μηχανισμούς με τους οποίους μια ιστοσελίδα 

εμφανίζεται στον πλοηγό1 που χρησιμοποιείτε όταν δίνεται ένα συγκεκριμένο URL 

(Uniform Resource Locator);

Γενικά όλα τα μηχανήματα που είναι συνδεδεμένα στο Internet 

κατηγοριοποιούνται σε δυο τύπους:

0  Πελάτες (Clients)

0  Διακομιστές (Servers)

Οι διακομιστές είναι τα μηχανήματα που προσφέρουν υπηρεσίες ενώ οι πελάτες 

είναι τα μηχανήματα που ζητούν και δέχονται τις υπηρεσίες αυτές. Ένα μηχάνημα 

μπορεί να είναι οποιαδήποτε τύπου ακόμα και των δύο συγχρόνως.

Ανάλογα με τις υπηρεσίες που προσφέρουν οι διακομιστές στο διαδίκτυο 

διαχωρίζονται σε:

0  Web Servers 

θ  E-mail Servers 

□  FTP Servers

To ενδιαφέρον μας εστιάζεται στους Web Servers. Στο παρακάτω σχήμα 

περιγράφονται με έναν πολύ απλό τρόπο τα βήματα που ακολουθούνται για να 

εμφανιστεί μια ιστοσελίδα στο μηχάνημα του πελάτη:

1 Πλοηγός, το λογισμικό που χρησιμοποιείται για την εμφάνιση των ιστοσελίδων (browser).

Δ ια  κ ο μ ισ τ ή ς  Δ ια δ ικ ύ ο υ  

(W e b s e rv e r)

Πελότης(α)·η1)

\

Εικόνα 7.1: Επικοινωνία πελάτη -  Διακομιστή Διαδικτύου
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Δίνοντας λοιπόν ο χρήστης την διεύθυνση (127.0.0.1), μετά από ορισμένες 

διαδικασίες, που αναφέραμε στο κεφάλαιο 6, φτάνει η αίτηση στον αντίστοιχο 

διακομιστή δικτύου ο οποίος λαμβάνει την αίτηση και αφού την επεξεργαστεί στέλνει 

πίσω τα αποτελέσματα, έτσι εμφανίζεται μπροστά στην οθόνη μας η ιστοσελίδα.

Βέβαια οι διαδικασίες που ακολουθούνται μέχρι να φτάσουμε στο επιθυμητό 

αποτέλεσμα είναι αρκετά πολύπλοκες.

Η γλώσσα μορφοποίησης που χρησιμοποιείται για την δημιουργία ιστοσελίδων, 

είναι η HTML (Hypertext Markup Language) και το πρωτόκολλο το οποίο 

χρησιμοποιείται για την μεταφορά των σελίδων από τον διακομιστή στον πελάτη 

είναι το HTTP (Hypertext Transfer Protocol).

Ενδεικτικά αναφέρουμε μερικούς από τους δημοφιλέστερους Web Server που 

κυκλοφορούν στην αγορά και το διαδίκτυο:

Apache Web Server

■J&. Microsoft Internet Information Server (IIS)

^  IBM HTTP Server

Στην υπάρχουσα πτυχιακή χρησιμοποιείται η έκδοση 5.0 της Microsoft Internet 

Information Server (IIS).

7.2 ΑΙΣΘΗΤΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ

Είναι κοινώς διαπιστωμένο ότι ένας δικτυακός τόπος «κερδίζει» τους επισκέπτες 

του όχι μόνο εξαιτίας της λειτουργικότητας και των υπηρεσιών που προσφέρει, αλλά 

και της καλαισθησίας του. Αυτή είναι η πιο σημαντική, τόσο για να τραβήξει αρχικά 

το ενδιαφέρον του όσο για να κρατήσει τον επισκέπτη στις ιστοσελίδες του.

Τα κριτήρια που έπαιξαν ρόλο στην αισθητική διαμόρφωση της θέσης ιστού ήταν 

τα εξής:

&  Στο σχεδίασμά του διακτυακού τόπου πρέπει να λάβουμε υπόψη μας ότι 

απευθύνεται σε εκπαιδευτικούς και εκπαιδευόμενους και πρέπει να αποπνέει μια 

σοβαρότητα και ένα κύρος αντάξιο του. Δεν είναι σκόπιμο, λοιπόν, να κατακλύζεται 

από κινούμενες εικόνες και βίντεο. Που μπορεί να εντυπωσιάσουν μεν, 

καθυστερώντας όμως το χρήστη από πρόσβαση σε πληροφορίες και υπηρεσίες,

uinwin .............................. . zy-wmxa
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&  Υπάρχει μια συνέπεια όσον αφορά στο σχεδίασμά των ιστοσελίδων. Κάθε μια 

ακολουθεί ένα συγκεκριμένο πρότυπο, κοινό σε όλες, ώστε ο χρήστης να μην 

«ξαφνιάζεται» μέχρι να συνηθίσει το νέο περιβάλλον. Είναι χρήσιμο για τον 

επισκέπτη των σελίδων, αφού κάνει μια-δυο επισκέψεις το πολύ στη θέση ιστού, να 

γνωρίζει από πριν τι πρόκειται να βρει σε κάθε σημείο κάθε ιστοσελίδας, ώστε να 

μην σπαταλά χρόνο για να την εξερευνήσει εκ νέου.

&  Τέλος, υπάρχει και σχεδιασμός τέτοιος που διευκολύνει την πλοήγηση από 

σελίδα σε σελίδα, όπου κρίνεται σκόπιμο. Αυτό έχει ως στόχο να μεταβαίνει ο 

χρήστης γρήγορα στη σελίδα που θέλει χωρίς ταλαιπωρία.

7.2.1 ΕΜΦΑΝΙΣΙΑΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ (ΔΙΑΤΑΞΗ, 

ΧΡΩΜΑΤΑ, ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΑ)

Το γενικό πρότυπο στο οποίο ανταποκρίνονται όι σελίδες της εφαρμογής είναι το 

εξής: Για το φόντο (bacground) έχει επιλεγεί χρώμα κίτρινο απαλό και ειδικότερα το 

Hex={255,255,204} σε RGB μονάδες. Ανήκει στα λεγάμενα web colors, εκείνα 

δηλαδή που δεν διαφοροποιούνται ανεξάρτητα από τον εξυπηρετητή δικτύου που 

χρησιμοποιείται. Επιλέχθηκε γιατί είναι αρκετά ευχάριστο και ξεκούραστο στο μάτι.

Στο επάνω και αριστερό μέρος κάθε ιστοσελίδας, από την οπτική γωνία του 

χρήστη, εμφανίζονται μια σειρά από εικόνες (τύπου GIF) και υπερσυνδέσμους 

(hyperíinks) οι οποίοι μπορούν να βρίσκονται στην ίδια ή και σε διαφορετική θέση 

ιστού. Με την βοήθεια των υπερσυνδέσμων, μπορούμε να μεταφερόμαστε από 

ιστοσελίδα σε ιστοσελίδα με απλό κλικ του ποντικιού, τα οποία βοηθούν τους 

χρήστες να πλοηγηθούν κατάλληλα στο site.

Στο κέντρο τις οθόνης σε κάθε σελίδα υπάρχει ένας πίνακας. Αυτό συμβαίνει για 

να επικεντρώνεται η προσοχή του χρήστη στο σημείο αυτό και να μην περιπλανιέται 

άσκοπα η ματιά του παντού. Το πλάτος του είναι αρκετό ώστε να περιέχει όλοι την 

πληροφορία χωρίς να την “στριμώχνει” αλλά και παράλληλα να μπορεί να την 

παρουσιάζει ολόκληρη ακόμα και σε οθόνες με την χαμηλότερη δυνατή ανάλυση 

(640x480), χωρίς να γίνεται χρήση κυλιόμενης μπάρας.

Σε αρκετές από τις σελίδες εμφανίζεται ένα σύντομο κείμενο με οδηγίες για τους 

χρήστες, τις επιλογές και τις δυνατότητες της συγκεκριμένης σελίδας. Τα χρώματα
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που χρησιμοποιούνται για το πλαίσιο είναι λαδί. Όσο για την γραμματοσειρά, σε 

όλες τις σελίδες χρησιμοποιήθηκε η Times New Roman, οι οποία υποστηρίζει 

Ελληνικό κείμενο, και είναι εγκατεστημένη σε όλα τα υπολογιστικά συστήματα. Το 

μέγεθος γραμμάτων που επιλέχθηκε για την πλειοψηφία των κειμένων είναι το 4, 

δηλαδή 14 στιγμές. Επίσης, σε πολλά σημεία είναι τα στοιχεία bold για να είναι πιο 

ευανάγνωστα, με εξαίρεση εκείνα στα οποία δεν θέλουμε να δώσουμε καθόλου 

έμφαση. Βασικό στοιχείο επίσης είναι ότι το χρώμα που επιλέχθηκε για τα γράμματα 

είναι το καφέ για να είναι όμορφό και ευδιάκριτο πάνω στον κίτρινο φόντο.

Τέλος, στο κάτω μέρος των ιστοσελίδων μας υπάρχουν κουμπιά σύνδεσης και 

επαναφοράς με έντονη και πλάγια γραφή, διπλό περίγραμμα για την πλοήγηση του 

ΧΡήστη.

7.2.2 ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΔΥΝΑΜΙΚΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ -  ΧΡΗΣΗ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ ASP

Το σύστημα Αυτόματης Δημιουργίας Εκπαιδευτικών Δικτυακών Τόπων με 

κατηγορίες εκπαιδευτικού υλικού, χαρακτηρίζεται έντονα από την αλληλεπίδραση με 

τον χρήστη. Είναι μια υπηρεσία που πολλές φορές χρειάζεται να λάβει στοιχεία από 

τον χρήστη να τα επεξεργαστεί και να τον παροτρύνει να διορθώσει κάτι αν 

παραστεί ανάγκη. Αν όλα λειτουργήσουν σωστά, να τον κατευθύνει στις κατάλληλες 

σελίδες, να του επιτρέψει να κάνει νέες καταχωρίσεις στην βάση και ότι άλλο 

επιθυμεί. Από τα παραπάνω, μπορούμε με ασφάλεια να αντλήσουμε το 

συμπέρασμα ότι όλες σχεδόν οι ιστοσελίδες της εφαρμογής δημιουργούνται 

δυναμικά και όχι στατικά.

Η επεξεργασία των στοιχείων γίνεται στο web server, με την χρήση της 

τεχνολογίας ASP(Active Server Pages). Η τεχνολογία αυτή, θα μπορούσαμε εν 

συντομία να πούμε ότι επιτρέπει την προγραμματιστική δημιουργία των HTML 

σελίδων λίγο πριν την μεταφορά τους στον εξερευνητή ιστοσελίδων (browser).

Το παρακάτω σχεδιάγραμμα (Εικόνα 7.2) περιγράφει την διακίνηση της 

πληροφορίας. Η βασική διαφορά με τις στατικές σελίδες είναι η ύπαρξη του βήματος 

4, όπου γίνεται την στιγμή εκείνη η παραγωγή του κώδικα HTML στο server με 

την χρήση της βιβλιοθήκης asp (asp.dll), η οποία διασφαλίζει ότι ο asp κώδικας 

μεταγλωττίζεται.
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Επίσης, το βήμα 6, που αναφέρεται στο client-side scripting, έχει σχέση με 

δυναμικές σελίδες, αλλά ο κώδικας τους είναι αντικείμενο επεξεργασίας του 

εξερευνητή ιστοσελίδων του client και όχι κάποιου προγράμματος του server. Το 

πώς θα παρουσιαστούν τελικά εξαρτάται από τον εξερευνητή ιστοσελίδων του 

χρήστη και για να μην υπάρχουν διαφορές δεν χρησιμοποιήθηκε καθόλου αυτή η 

μέθοδος.

Εικόνα 7.2 : Διαδικασία δημιουργίας HTML κώδικα από ASP αρχεία

Τι είναι όμως τα αρχεία asp; Είναι αρχεία που πρέπει απαραίτητα να έχουν κατάληξη 

.asp, ώστε να κληθεί η asp.dll για την παραγωγή του κώδικα HTML.

Στα αρχεία asp μπορεί να υπάρχουν τα εξής: Απλό κείμενο, html Κώδικας και asp 

κώδικας. Ο asp κώδικας μπορεί να είναι γραμμένος είτε σε VBScript είτε σε 

JavaScript. To Asp ξεχωρίζει από το απλό κείμενο και την HTML επειδή 

εμπεριέχεται στα σύμβολα:
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4 <% ....%> ή

4 < Script Language=VBscript>

</Script> ή

4 < Script Language=JavaScript>

< /Script>

Ανάλογα με το ποια από τις δύο γλώσσες χρησιμοποιείται (ή προεπιλεγμένη είναι 

η VBScript) καλείται από την asp.dll η αντίστοιχη Script Engine και επιστρέφει τον 

κώδικα που της ανατέθηκε να μετατρέψει σε HTML. Στην παρακάτω εικόνα αυτή η 

διαδικασία παρουσιάζεται με μεγαλύτερη λεπτομέρεια.

CLIENT MACHINE / BROWSER W EB SERVER

page

re q u e s t

h ttp ://e n te rp ris e .u o m .g r/re m in d e r/in d e x .a s p

pure HTML

Α ρ χ ε ίο  
in d e x .a s p

asp.dll

V B s c rip t e n g in e  J s c rip t eng ine

Εικόνα 7.3: ανάλυση των δειγμάτων 2 έως 5 της εικόνας 2.1

Στην συγκεκριμένη εργασία κατά κύριο λόγο χρησιμοποιήθηκε η γλώσσα VBScript.

7.2.3 ΚΑΤΗΓΟΡΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΩΝ ΙΣΤΟΣΕΛΙΔΩΝ ΤΗΣ ΥΠΗΡΕΣΙΑΣ ΣΕ ΕΝΟΤΗΤΕΣ

Οι ιστοσελίδες του δικτυακού τόπου θα παρουσιαστούν υπό την μορφή ενοτήτων, 

για να γίνει πιο σαφής ο ρόλος τους και η δομή της θέσης ιστού. Στην συνέχεια,
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παρατίθεται η απεικόνιση της δομής της θέσης ιστού, όπου διακρίνονται οι εξής 

κατηγορίες:
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 8° ΣΥΣΤΗΜΑ ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΒΑΣΕΩΝ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ (DBMS)

Όπως ήδη γνωρίζουμε μια βάση δεδομένων είναι η συλλογή και καταχώρηση της 

πληροφορίας που οργανώνεται με τέτοιο τρόπο ώστε να είναι εύκολη και ευέλικτη η 

πρόσβαση, η διαχείριση και η ενημέρωση της. Ο πιο διαδεδομένος τύπος βάσης 

δεδομένων είναι η σχεσιακή (Relational Database). Η σχεσιακή βάση δεδομένων είναι 

μια συλλογή πληροφορίας οργανωμένη σε ένα σύνολο συμβατικά περιγραφόμενων 

πινάκων, από όπου η πληροφορία μπορεί να προσπελαστεί ή να συναθροιστεί με 

πολλούς διαφορετικούς τρόπους χωρίς να χρειαστεί η αναδιοργάνωση των πινάκων. Τα 

σχεσιακά συστήματα διαχείρισης βάσεων δεδομένων RDBMS (Relational 

Database Management Systems) προσφέρουν ποικίλους τρόπους για τον έλεγχο και 

την διαχείριση της πληροφορίας που καταχωρεί μια σχεσιακή βάση δεδομένων. Αυτό 

επιτυγχάνεται με την χρήση της γλώσσας SQL (Structured Query Language) η οποία 

είναι μια καθιερωμένη γλώσσα δημιουργίας αλληλεπιδραστικών ερωτημάτων με σκοπό 

την διαχείριση της πληροφορίας που καταχωρεί η σχεσιακή βάση δεδομένων.

Στην αγορά κυκλοφορούν διάφορα τέτοια συστήματα. Ενδεικτικά αναφέρουμε τα πιο 

δημοφιλή:

>  Microsoft SQL SERVER

>  Oracle

>  IBM DB2

8.1 ΑΝΑΓΚΗ ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΗΣΗΣ ΤΗΣ ΒΑΣΗΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

Η χρησιμοποίηση της Βάσεις Δεδομένων είναι απαραίτητο στοιχείο για την 

ολοκληρωμένη λειτουργία της εφαρμογής μας. Μερικοί από τους λόγους που την 

καθιστούν αναντικατάστατη είναι:

Η ανάγκη καταχώρησης των στοιχείων της εφαρμογής των επιστημονικών

κλάδων , όπου θα έχει την δυνατότητα να επιλέξει ο καθηγητής και ο μαθητής.

&  Η ανάγκη καταχώρησης στοιχείων των μαθημάτων που προεπιλέγονται ανάλογα

με την κατηγορία μαθήματος που έχει επιλέξει ο καθηγητής και ο μαθητής.
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JëZ Η δυνατότητα επιλογής εκπαιδευτικής βαθμίδας σύμφωνα με το μάθημα που

θέλει να δημιουργήσει ο εκπαιδευόμενος, ενώ ο εκπαιδευτής επιλέγει την 

εκπαιδευτική βαθμίδα στην οποία ανήκει.

Καταχώρηση των σελίδων που έχει δημιουργήσει ο εκπαιδευτικός και δυνατότητα 

προβολείς στους εκπαιδευόμενους ανάλογα με τις ανάγκες τους.

JëS Καταχώρηση προσωπικών στοιχείων των ατόμων που έχουν επισκεφθεί το site 

μας, καθώς επίσης και ορισμένα σχόλια.

Σε γενικές γραμμές, θα ήταν αδύνατη η δημιουργία μιας τέτοιας εφαρμογής χωρίς 

να υπάρχει καταχώρηση όλου του όγκου της πληροφορίας σε μια Βάση Δεδομένων.

Αρχικά θα αναφερθούμε στο σχεδίασμά των πινάκων που αποτελούν τη 

συγκεκριμένη βάση δεδομένων. Στην συνέχεια παραθέτουμε μια εικόνα με όλους τους 

πίνακες της βάσης ( 5 τον αριθμό ) και τα πεδία που περιέχει ο κάθε πίνακας. Τα πεδία 

που έχουν το σύμβολο του κλειδιού δίπλα είναι και το κλειδί του κάθε πίνακα ( key ). 

Σημειώνουμε επίσης ότι χρησιμοποιήθηκε αγγλική ονοματολογία των πινάκων για να 

αποφευχθούν προβλήματα στην διαχείριση της Βάσης μέσω άλλων προγραμμάτων 

που δεν αναγνωρίζουν τους ελληνικούς χαρακτήρες ( Microsoft Visual, Τεχνικές ASP).

Ο πίνακας στο παρακάτω σχήμα μας δείχνει το σύνολο των πινάκων που 

χρησιμοποιούνται στην δική μας εφαρμογή.
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8.2 Ο πίνακας BiblioEpiskeptwn

Ο πίνακας αυτός αναφέρεται στα στοιχεία των ατόμων που έχουν επισκεφθεί το site 

μας. Η εικόνα 8.2 μας δείχνει τα πεδία του πίνακα και τον τύπο του κάθε πεδίου σε 

προβολή σχεδίασης ( design view)

Αρχοο £ικξ{ργαοία Πορβολή E « w i Εργαλώ Οαράθυρο Βοήθαα Π λ π κ τ ρ ο λ ο γ Γ χ π ϊ  ε ρ ώ τ η σ η

1 '  Β ® #  1  ν 7 β ο* r . . gj ;\ ¿ ι . 13 .

ΠρίβοΜ iĵ efiiocrii;. F6 -  EvoXXov^ tvt»jithbv πορ̂ θύρου. Fl-Ba#oa. AP

Εικόνα 8.2: Τα πεδία του πίνακα BiblioEpiskeptwn σε προβολή σχεδίασης
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Όπως βλέπουμε, το κλειδί του πίνακα είναι το πεδίο AABiblioepiskeptwn. Το 

πεδίο αυτό είναι το μοναδικό για κάθε χρήστη και αποτελεί τον αύξων αριθμό των 

ατόμων που έχουν επισκεφθεί το site μας. Ο αύξων αριθμός υπάρχει αυτόματα σε κάθε 

άτομο που επισκέπτεται την σελίδα όταν καταχωρεί τα προσωπικά του στοιχεία 

σύμφωνα με το πρότυπο που έχουμε δημιουργήσει εμείς. Το πεδίο αυτό είναι τύπου 

Autonumber, δηλσδή καταχωρείται αυτόματα και αυξάνεται κατά ένα με την προσθήκη 

κάθε καινούριας εγγραφής στην βάση.

Στην συνέχεια, ακολουθεί το πεδίο BE_name, όπου καταχωρείται το όνομα και το 

επώνυμο του χρήστη που έχει επισκεφθεί το site μας. Το πεδίο BE_Email, είναι εκείνο 

στο οποίο καταχωρείται η ηλεκτρονική διεύθυνση του χρήστη. Στο εξής με αυτήν την 

διεύθυνση θα αποστέλλονται όλες οι ειδοποιήσεις για τον συγκεκριμένο χρήστη. Το 

πεδίο BE_Thema περιλαμβάνει το θέμα στο οποίο ο χρήστης θέλει να δώσει έμφαση 

και τέλος ο πίνακας AABiblioepiskeptwn ολοκληρώνεται με το πεδίο BE_Keimeno 

στην οποία ο χρήστης μπορεί να εκφράσει τις εντυπώσεις του για το site.

a
δρχοο EP&PYOC*] Πβοβολή Εισαγωγή Βορ<ρή Εχγροψές Εργα^οο Οαρώθυρο βαηθαα . Πληκτρολογήστε e 1

Η a  &  Βι V· ί ι Ρ  · fij % ι; ^  ^  μ w ©  Ώ » Θ .

•
L AABibliouEpiskeptwn | BE Namt BE Email BE Thema BE Keimtno
Ε f  Ειρήννη Ηλία Eiitinnh@yahoo. com ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΕΙΣ Μπράβο πολή καλή η προσπό

12 Χιώτη Κωνσταντίνα Xioti K@yahoo qr ΣυχαρητήριαΙΙΙ Είναι μια Πρωτότυπη Ιστοσελίδ
14 Ειρηάννα Μτταλτατζή Mpattatzh B2?0lenet.gr Πολύ κάλο ίο αποτέλεσμαΙΙΙ Μέσα από το Sit· σας κατάφι

Γ5Γ
15 Στούμπος Αλέξανδρος 

(Αυτόματη Αρίθμηση)
Stoumpoe_A^in. gr Ένα πρωτότυπο Sit· !!!! Το συγκεκριμένο site δίνει την 1

Εγγροφή: 1 > I >1 In»! ont i

Ο Αύξων Αρβυό< του ΓΚ χχα BfcftoEpfefceptvNn

Εικόνα 8.3 Τα πεδία του πίνακα ΒίόϋβΕρίβΚβρίννη στο παράθυρο παρουσίασης
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Τέλος στην εικόνα 8.3 γίνεται η παρουσίαση των πεδίων του πίνακα 

BiblioEpiskeptwn με στοιχεία που έχουνε καταχωρίσει οι επισκέπτες του site.

8.3 Ο πίνακας ΕρίβΙίΓηοηίΙάΒθ^ηΉάΗ

Ο πίνακας αυτός αναφέρεται στην εκπαιδευτική βαθμίδα στην οποία ο εκπαιδευτής 

επιλέγει σε ποια βαθμίδα θέλει να απευθύνεται η σελίδα που δημιουργεί.

θ
flpxdo £ηεξεργαοία Πορβαλή ΕβαγίιΤίή Εργαλεία [¡αράθυμο Βοήθεια

Ε9* Η 9  * ·. ? Τ  Ρ · » V 3 *^  0 .

' ΠλητιρολογήστΕίρώτηαη

Ονομα πεδίου Τύπος δεδομένων Περιγροερή
Καμένο 0  Κωδκδς των Εκπαδευτκών Βαθρδων

ΕΒ TttM Κείμενο 0  Τίτλος των Εκπαδευτκών Βαθιϊδων
ΕΒ P w iy tfi Κείμενο Η Περτγροφή των Εκπαδευτκών Βοθρδων

“ “ ■“ “ “ "Ί

_ ^ _ Ι

- I

Ιδιότητες πεδίου

[Εμφάνκϊΐ | 
Μέγεθος nefwxi 
Ηοριρή
Μάααι αοαγωγής 
Λεζάντα
ηροβώίγμένηνι 
Κανόνας επκύρωοης 
Κεχιενο ετ*ύρωοης 
Αηατεπα 
Μηδενκό μήκος 
Με ευρετήριο 
Συςπεαι Unicode 
Κατόστοαι λειτουργίας Κ

Να (δεν επ τρίποντα Ζηλότυπα) 
Να
Χωρίς Λεγχο

ΚατόσιοεηλεπουργίοςπροτόοεωνΙΜΕ Χωρίς μετατροπή

Toovfpauπd  . i jvναίχτ.-ιt ; t ' χ:;: τ,'.'τς(ι·:ταα \.·).ΓιαC : -ο raTf.mFl.

Προβολή οχεδίοοης. F6 -  Εναλλαγή τιημότω ν παραθύρου. F I -  Βοήθαο.

Εικόνα 8.4: ο πίνακας EpistimonikiBathmida σε προβολή σχεδίασης
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Ο πίνακας αυτός έχει 3 εγγραφές και τα περιεχόμενα τους παραμένουν σταθερά. Η 

εικόνα 8.4 μας δείχνει τα πεδία του πίνακα και τον τύπο του κάθε πεδίου σε προβολή 

σχεδίασης, ενώ η δεύτερη εικόνα μας δείχνει τον πίνακα ΕρϊδΰηηοηΗάΒβίΐΊΠΉάβ στο 

παράθυρο παρουσίασης.

Όπως βλέπουμε, ο πίνακας αποτελείται από τρία μόνο πεδία. Το 

ΑΑΕρί5ϋηΊοηίΙ<'ΐ8Β3ΐΐΊπτιά38 είναι το κλειδί και δείχνει τον κωδικό των εκπαιδευτικών 

βαθμιδών που υποστηρίζεται από την Βάση Δεδομένων. Το πεδίο ΕΒΤϊύοβ, ( το 

οποίο εναλλακτικά θα μπορούσε να αποτελεί το κλειδί του πίνακα) περιλαμβάνει τον 

τίτλο της κάθε εκπαιδευτικής βαθμίδας.

Το πεδίο ΕΒ_Ρθπ9Γ8Α, περιέχει μία περιγραφή της κάθε βαθμίδας, ώστε και ο 

εκπαιδευτής να κατατάξει την ιστοσελίδα που έχει δημιουργήσει στην κατάλληλη 

βαθμίδα αλλά και ο εκπαιδευόμενος με την σειρά του να κρίνει πια από τις παρακάτω 

ιστοσελίδες είναι κατάλληλες και σύμφωνες με τις δυνατότητες του.

Τέλος, ο πίνακας ΕρϊδΰηηοηίΚίΒθΙιΙιιηίάβ ολοκληρώνεται με την προβολή των 

δεδομένων όπως φαίνεται στην εικόνα 8.5

01
ΑΡΧ̂Ο £τκξ£ργα<*3 ΠβοΟολλ ΕκΜγβγλ Ε$ΒΡ«*ά Εγγραφές Εργαλ&ι Παράθυρο |οήθοα

*  Η ΰ β Ο ι  ν  . V .  » ■ · ,  ! Ρ  ■ ■■ < *  £ ¡ 1  κ ι  · ΐ ί  ϋ  '  ■ «  ► ■ *  ί Ο  * 8 0  -  Ο  .

Ο Κνόκός Ίω ν  ΕκπαΔατικίνν Βαθι^δων αΡ

Εικόνα 8.5 : Ο πίνακας ΕρίβάπτιοηίΚίΒαΗιηΊίάβ στο παράθυρο παρουσίασης
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8.4 Ο πίνακας ΕρίΒϋΓηοηίΙάΚΙβάοί

Ο συγκεκριμένος πίνακας έχει καταχωρημένες τις κατηγορίες μαθημάτων στίς οποίες 

μπορεί να απευθυνθεί ο εκπαιδευτής και ο εκπαιδευόμενος. Στην συνέχεια παρατίθεται 

η εικόνα 8.6 από την προβολή σχεδίασης που παρουσιάζει τα πεδία του πίνακα, τον 

τύπο δεδομένων και μια συνοπτική περιγραφή της λειτουργίας τους.

ίρχόο Ετκξφγαοίο Προβολή Euaygwi Epya&da Παράθυρο (οήθοα

Εΐ · y a ¥ !ΐ ! i  % e « · ■ - ? y  3-c i- & > dû ■
ΓΤλτττρβλΰΥΐ'ρτϊ ΐρώτηοη

Όνομα reôiou Τύπος δίόομίνων
AAEpistinonlïKiaadou Καμένο 0  ΚαΛκάς του Εαστημοντού κλάδου)
a THos Κείμενο 0  Τίτλος του Επσττμ)νκού Κλάδου
Ελ Pengrtf Καμονο Η ηταγραβή ίου Επσηγιονκού κλάδου

1

çneflou

Γινκίς |ΕμφάνΒΐι |
Μ έ γ ε θ ο ς  n t S i o u  

ΜοΟφή
Μάοκα οοογωγής 
Λιφντο
Π ροσιλιγμίνη TM^
Κανάνος σκύρωοιγ;
<4<vo οαώρωοπς
Ai κ ι u i u i
Μ ΐίκνκά  μήκος
Μ ι «υρπήρο
Σι+κίκτι Uricods
Κοτάσίϋαη λατουργίος IME
Κατάοιοοπ Xenoupyio; προτόοκων IME

Na (Acv tmpbvrta ânkmro) 
Na
X<upK iX tiffio  
Χοιρίς μτππροπή

Η Γ·Γ;· , ;: ;ή “ υ Γ ;"  J i i . - i r ; : - ; : ; - ή '-  : Τ τ - σ . ν , Τ ~  V :  ■'· 
ά τ ο γ ι τ - Υ γ - . . : c a r i c . ς ν , τ . Γ ι : : ΐ  : .  -  1.

Προβολή σχτάατκ. F6 « Εναλλαγή ηιμάττον παραθύρου. F l -Βοήθοο.

Εικόνα 8.6: Απεικόνιση των πεδίων του πίνακα Ερί5ϋηΊθηίΙαΚΐ3όοί σε προβολή σχεδίασης

Μετά από αυτήν την εισαγωγή, θα αναλύσουμε ένα προς ένα τα πεδία του πίνακα 

ΕρίβΙίΓηοηΠαΚΙβάοί.
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Το κλειδί του πίνακα είναι το πεδίο ΑΑΕρί8ϋηΊοηΗ(οιιΚΐ3άου. Είναι ο κωδικός που 

προσδιορίζει την κάθε κατηγορία ξεχωριστά. Η κατηγορία στην οποία ανήκει το κάθε 

μάθημα είναι η πρώτη επιλογή που εμφανίζεται στην ιστοσελίδα μας τόσο από την 

πλευρά του εκπαιδευτή όσο και από την πλευρά του εκπαιδευόμενου.

Το δεύτερο πεδίο του πίνακα ονομάζεται ΕΚΤάΙοβ  και αναφέρεται στον τίτλο που 

έχει η κάθε κατηγορία ( Πληροφορική, Μαθηματικά, Χημεία, Φυσική, Φιλολογία ). Το 

πεδίο αυτό παρέχει την δυνατότητα και στους εκπαιδευτές αλλά και στους 

εκπαιδευόμενους να επιλέξουν μια από τις κατηγορίες που τους ενδιαφέρει, οι 

εκπαιδευτές για ανάπτυξη και οι εκπαιδευόμενοι για μελέτη.

Το τελευταίο πεδίο του πίνακα είναι το Ε ^Ρ β ι^Γ β ίί. Το πεδίο αυτό, παρόλο που δεν 

χρησιμοποιείται από τους χρήστες είναι πολύ σημαντικό γιατί παρουσιάζεται η 

περιγραφή από τις 4 κατηγορίες που προσφέρει η Βάση.

&
βρχόο ξτχξεργοοία Ποοβολή Εβογφγή φ ρ φ ή  ΕγγροφΛς Εργαλεία Οαράθυρο Βοήθοα

■ - β  ·' ■* «1 ?1 μ  >··* άυ·

Π
«γ  Π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ τ ε  ε ρ ώ τ η σ η  »

1 Ί □ ΑΑΕρίίΤίττταπίΙτουΚΙαάου 1 ΕΚ ΤΚΙο* ΕΚ Ρβπρτεδ
I ► ♦ Α1011 Πληροφορική Είναι η επιστήμη η οποία ασχολείται με την διεργασία πληροφοριών, η οποία 1

♦ Β1025 Μαθηματικά Είναι ο κλάδος ο οποίος χρησιμοποιείται για την επίλυση προβλημάτων βασισ
♦ Γ1042 Χημεία Είναι ο κλάδος ο οποίος διαχωρίζεται στην οργανική και ανόργανη χημεία μέλι
♦ Δ1070 Φυσική Είναι ο επιστημονικός κλάδος ο οποίος ασχολείται με την μελέτη των φυσικών
♦ Ε10Θ5 Φιλολονία Είναι ο κλάδος ο οποίος περιλαμβάνει, ΈκφρσστνΈκθεση και Αρχαία Ελληντι

*

Η "«¿»ΥΡαφή του σιστημονκού κλάδου

Εικόνα 8.7 Τα περιεχόμενα του πίνακα Ερί5ΰιιιοηΠ<ϊΚΐ3άοί στο παράθυρο παρουσίασης
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Τέλος, η εικόνα 8.7 μας παρουσιάζει τον πίνακα ΕρίοΑπιοηίΙυΚΙβάοί στο παράθυρο 

παρουσίασης, όπου βλέπουμε αναλυτικά τον κωδικό του κάθε μαθήματος, τον τίτλο του 

καθώς και μια σύντομη περιγραφή για το κάθε ένα από αυτά.

8.5 Ο πίνακας ΜσΗιίιηβέσ

Ο πίνακας Μσΰιίιτισέσ είναι αρκετά σημαντικός για την λειτουργία της βάσης. Όπως 

δείχνει και η ονομασία του, περιέχει το σύνολο των μαθημάτων που υπάρχει σε κάθε 

κατηγορία. Στην συνέχεια απεικονίζονται τα πέντε πεδία του πίνακα. Όπως 

παρατηρούμε και σε αυτόν, το πεδίο ΑΑΜ3έΐΊίηΓΐ3& αποτελεί το κλειδί του πίνακα το 

οποίο είναι τύπου κείμενο.

βΡΧ<1ο Εητξίργοσίο Προβολή Εκηγκγή Εργασία Παράθυρο Βρήθοο

ϋ  * Η  ®  ; Λ  V X. $3 β  I ^  : - ίϋ  1
:·Αογήστς ερώτηση *

Γενικές | Εμφάνιση | 
Μέγεθος πεδίου 
Μορφή
Μάσκα αοσγωγής 
Λεζάντα
Προεκλεγμένη πμή 
Κανόνας εηκύρωοης 
Κείμενο επκϋρωσης 
Αηαπείτυ 
Μηδενκό μήκος 
Με ευρετήριο 
Συμπίεση υτκοάβ 
Κστάστοση λστουργίος ΙΜΕ

Όνομα πεδίου Τύηοο δοόουίνων Πίριγροφή |
ΑΑΜαΜίΜία Κείμενο 0  Καώκάς του Εκηαδευτκού Υλικού
ντβΐψ θίοτίβ ί ΚίΙμίνο Οι Υποκατηγορία; Του Κ ίθ ί Μ ο#|βτο<
ΟΛκ Κείμενο 0  Τπλός του Κάθε Μαθήματος

-
ΜβφβίίτοίΥίλου
ΑΑΕρί5ίιτκηΐΌ<Χΐόάου

Κείμενο Το Μ ίγΛος Του ΥΧκόυ (Σώΐώς)
Κφ«νο Το κλό ίΙ του Γίνακα Ε ρ ίΛ η ι« *Μ ***

Ιδιότητες πεδίου

50

Χωρίς έλεγχο
Κστάστοση λεπουργίος προτάσεων ΙΜΕ Χωρίς μετπτροπή

Τα ονόματα γ  * Γ μτ τμτύν  να έχουν έΓ ’;  61 χτ 
π'.,',ττίΓΙ,

τα κενά). Γα 0:;',2:α

Προβολή σχεδίοοης. Γό ■  Εναλλαγή ητμάτω ν παραθύρου. ί ΐ  ■ Βοήθεια.

Εικόνα 8.8: Τα πεδία του πίνακα ΜαΐίιίηΊαεα σε προβολή σχεδίασης
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Στη συνέχεια, το πεδίο Υ ρο Ιο^οήθβ  περιλαμβάνει το σύνολο των μαθημάτων που 

ανήκουν στην αντίστοιχη κατηγορία (π.χ. της πληροφορικής, της χημείας κτλ ) και είναι 

τύπου κείμενο. Το επόμενο πεδίο ονομάζεται ΤΚΙοβ και είναι επίσης τύπου κείμενο, το 

οποίο έχει εισάγει ο εκπαιδευτικός και αποτελεί τον τίτλο του μαθήματος. Το πεδίο 

η/^βΗιοδΥΜΚοιι αντίστοιχα, δηλώνει το μέγεθος της ύλης που δημιουργεί ο 

εκπαιδευτικός και είναι τύπος κείμενο. Τέλος, υπάρχει το πεδίο

ΑΑΕρΪΒέίηΊοηίΚοιιΚΙβάου που είναι το κλειδί του πίνακα ΕρίδΰτηοηίΙάΚίΒάοί, και το 

οποίο είναι απαραίτητο για να προσδιορίσουμε σε ποία κατηγορία ανήκει το μάθημα 

που έχει δημιουργήσει ο εκπαιδευτικός. Στην συνέχεια παρατίθεται η εικόνα 8.9 η οποία 

απεικονίζει τα πεδία του πίνακα ΜΒΐΙιίηΊβ^

(?ι
βρχκίο ΒκξίΡ Υ »*! Πρεφαλή Εισαγωγή ΒοοΦή Εγγρβφίς Εργαλείο Οοοάβυοο Βοήθεια

Η  * Β  β  &  &  7  X *1 Ρ- * *  ή ί 21 ^  ^  Μ  «  £ ι 4  · ®  .

ΑΑΜΐΙί γροίταΐίροιίβε ίίίΐοε | ΜοηβίίιοοΥΙίΜ ΑΑΕριείΓΥ οηιλοιιΚ Ιοάου |

► Οικονομικά Μαβημαιικά Ανα τοκισμός 400 Σελίδες Μαβημαιικά
17362 Αρχαία Οδύσσεια 542 Σελίδες Φιλολογία
ΓΒ754 Γραμμική Αλγεβρα Διανυσμσιικοί Χώροι 234 Σελίδες Μαβημαιικά
Δ4832 Ασφάλεια Πληροφοριακών Συστημάτων Κρυπτογράφηση 462 Σελίδες Πληροφορική
0692 Ειδικά Κεφάλαια Φυσικής Κυματισμοί 350 Σελίδες Φυσική
Η4005 0 Σύγχρονος Κόσμος καν υττολογιστών Επικοινωνία με Υπολογιστή 367 Σελίδες Πληροφορική
Θ4055 Δίκτυα Υπολογιστών Φυσικό Στρώμα 1017 Σελίδες Πληροφορική
Κ5982 Γενική Οργανική Χημεία Νόμοι Φάσματα και Μηχανή 000 Σελίδες Χημεία
Μ4090
Ρ3699

Προγραμματισμός και Έλεγχος ΠαραγωγΓ 
Προβλήματα Γ ενικής Φυσικής

Σύστημα Διαχείρισης της Παραγι 243 Σελίδες 
Μηχανική 325 Σελίδες

Μαβημαιικά
Φυσική

Σ422Θ Πληροφοριακά Συστήματα Διοίκησης 
Οδηγός για την Κοινή Δημοτική

Λογισμικό πλποοαοοιακών Ευστι 319 Σελίδα Πληροφορική
ΤΕ964 Εισαγωγή στην Δημοτική 421 Σελίδες Φιλολογία
*5901 Αρχές Οργανικής Χημείας Ανθρακές και Ενώσεις 402 Σελίδες Χημεία

Εγγραφή: 14 1 '  11 1 ► 1 Μ (► *! οπό 13

0  Κυόκός του Εκηα&ουικού Υλκού Α#>

Εικόνα 8.9: Τα πεδία του πίνακα ΜβίίιϊιπβΙβ στο παράθυρο παρουσίασης
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8.6 Ο πίνακας ΒβΓιάββ

Ο πίνακας ΒθΙΐάββ αποτελεί την «καρδία» της συγκεκριμένης βάσης δεδομένων. 

Συνδέεται με 3 άλλους πίνακες της βάσης και έχει καταχωρημένες σημαντικές 

πληροφορίες. Μια απεικόνιση των πεδίων του είναι ιδιαίτερα χρήσιμη και παρατίθεται 

στη συνέχεια.

1
91 ίρ χ ά ) Β *ξ ίΡ ν ο * ΠΒοβώή ΕαονΒγή Εργαλοο Οαράθυρο Βαήθοο Πληκτρολογήστε ΐρώτησπ »

ϋ ’ Η £  ¡§ βΓν Α ^ 6  | « * ^ * » I* ^  Ε? ^  ® .
Όνομα ηεϋου |^ ^ ιτ ΐί |Π |· ι · | | Πβκνροφή I

11 Ϊ Β  Αυτόματη ΑρΒ|. Αυτόματη αρβμιαη των σελίδων
Ρτοίγρο Καμένο Η «πλογή τ μ  προτύπου
Τ ϊο ί Καμονο 0  τίτλος ταυ μαβήματτος
Καϊηοπο Υηύμνημα Ηύλητουμοβήμστας

— ΑΑΕρβΜ τΑαΧΜ ομ Κογονο Το κλαδί του Γτναοα Ερβ&ηοπ*ίΜοί
Καμονο Το κλοϋ ίου ιή α α τΜ Κ ΐ« Κ *

ΑΑ£Λ5ίτο)Τ*κ&ΛνΓ»(ί« Καμένο Το κλαβϊ του τίνκα  ΕρϊιΚϊηοΓΜαϋντίοίΑ

— ΑΑΟποπμ

ΑΑΕ.ιμ Ι
Καμονο
Καμονο

Το ονοματαώνυμο του αωοδαπτού
Η ηλαπρονκή δ^υθυναη του οτα6«υτκού

ΑΑΤΤ*<μ Κομονο Τοβέμο
ΑΑΗηίοΟΠΓΜ Κοίμονο Η ημεροςινία δτιυουργίος ταυ προτύπου

—

Γβ**ί ]Εμφάνηη {
Μίγώοςηοδίου Ακίρβ)< μίγΛου μήκους
Ν κςτν ίς  Βημαικά
Μορφή
Λίζάντο
Μοουροτήρ» Να(4ονβτιράιθΥΐαίηΜ>·ιυπα)

Προβο)ή οχοβαοτκ. Ι ΐ  -  Εναλλαγή τμιμάτων παραθύρου Ρ1—Θοήθαα.

ΙΜαητιςποϋου

Τ α  , : ϋ ν ν α £ ^ ; : ν ' έ ί ί ς ι ; .  ι , " τ α Γ π ο γ , ^ , . ί ο Ρ Ι ,

ΑΡ

Εικόνα 8.10: Απεικόνιση των πεδίων του πίνακα εβίϊόββ σε προβολή σχεδίασης
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Παρατηρούμε ότι ο πίνακας 8βΙίάβ5 αποτελείται από το πεδίο ΑΑδβΝάα , που όπως 

φαίνεται και από το σύμβολο του κλειδιού στην εικόνα 8.10 είναι το κλειδί του πίνακα. 

Ο αύξων αριθμός υπάρχει αυτόματα και προσδιορίζει το σύνολο των σελίδων που 

έχουν δημιουργηθεί από τους εκπαιδευόμενους.

Στην συνέχεια, το πεδίο Ρτοίγρο προσδιορίζει τον τύπο πρότυπου που έχει επιλέξει 

ο εκπαιδευτικός. Στο σύνολο των σελίδων του εκπαιδευτικού υπάρχει μία ιστοσελίδα η 

οποία αποτελείται από 4 πρότυπα και ανάλογα με το πρότυπο που θα επιλέξει ο 

εκπαιδευτικός, καταχωρείται στην βάση και ειδικότερα στο συγκεκριμένο πεδίο.

Το επόμενο πεδίο ΤίΑοβ είναι ο τίτλος που έχει δώσει ο εκπαιδευτικός στην σελίδα 

που δημιούργησε σύμφωνα με την κατηγορία που έχει επιλέξει και είναι τύπου κειμένου. 

Το πεδίο Ι<θίηΐθηο είναι εκείνο στο οποίο ο εκπαιδευτικός καταχωρεί το κείμενο που 

έχει σχέση με την συγκεκριμένη ιστοσελίδα. Το πεδίο αυτό είναι τύπου υπόμνημα το 

οποίο παρέχει την δυνατότητα στον εκπαιδευτικό να εισάγει ένα μεγάλο αριθμό λέξεων 

και να διαμορφώσει κατάλληλα την σελίδα του.

Στην συνέχεια, τα πεδία ΑΑΕρί8ϋιτιοηίΙ(0ΐιΚΐ3άοιι, ΑΑβρίβΰΓηοηίΙαβΒβΙΐΊΠΉάββ και 

ΑΑΜ3ϋτΐΓΤΐ3Ϊ3 αποτελούν τα κλειδιά των πινάκων ΕριβϋιποπίΙίοΐΚΙβάοι, 

ΕρίδϋπιοηίΚίΒβΙΓιηΊΐάβ και ΜβΰιίηΉϋι αντίστοιχα, τα οποία είναι απαραίτητα για να 

προσδιορίσουν σε πια κατηγορία ανήκει η σελίδα που έχει δημιουργήσει ο 

εκπαιδευτικός, σε πια βαθμίδα απευθύνεται και πιο είναι το μάθημα που έχει 

δημιουργήσει.

Τέλος, τα πεδία ΑΑΟποιτιβ, ΑΑΕ_ίϊΐ3ϊΙ, ΑΑΤίΐθίτιβ και ΑΑΗπιβίΌπιϊηϊβ είναι τα πεδία 

στα οποία ο εκπαιδευτικός μπορεί να εισάγει το όνομα του, την ηλεκτρονική του 

διεύθυνση, το θέμα που έχει επιλέξει να αναπτύξει και την ημερομηνία που το έχει 

δημιουργήσει. Τα συγκεκριμένα πεδία απευθύνονται σε ένα συγκεκριμένο είδος 

προτύπου το πρότυπο 4.

Στην συνέχεια ακολουθεί ο πίνακας δθΙ'ιάββ στο παράθυρο παρουσίασης όπου 

απεικονίζει σελίδες που έχουν δημιουργήσει εκπαιδευτικοί σύμφωνα με την κατηγορία, 

το μάθημα και το πρότυπο που έχουν επιλέξει. Αξίζει να σημειωθεί ότι ο διαχειριστής 

έχει την ικανότητα να διαγράψει σελίδες που έχουν δημιουργήσει εκπαιδευτικοί αλλά να 

φαίνονται αριθμητικά σελίδες που υπήρχαν πριν και μετά από αυτή, όπως φαίνεται στην 

πιο κάτω εικόνα.

Σελίδα 92



Κεφάλαιο 8ο Βάση Δεδομένων

]
Αρχείο ξπεξερνοοία Προβολή Ε«ον®ή Μορφή Εϊρφβ; Εργαλεία Παράθυρο Βοήβοα Πληκτρολογήστε ερώπ-ρι *
Μ · Η Θ § Β ?  ί « β ! «  Μ 2 Ι Ι 1 * 1  * " < Μ Ί .

I τ |

ΑΑ5βΙί(ΐ3 Ρ γοΙ ϊρ ο ΤιΙΙοβ ΚβίΓηβηο Α Α Ε ρ ί^ ίϋ ΐο ^ ο υ ΑΑΜβίΗίιτιβΙ^ ΑΑΕρίεΙϊττιοηίΚίοΒοίΗΓη ΑΑΟηοτηί ΑΑΕ_τηοίΙ ΑΑΤΤι6γγ|ΑΑΗ γπ«τογπι

► 19 Α ΜΟΝΤΕΛΑ ΑΝ/ ΑΝΑΛΥΣΗ '  Α1011 Θ4055 ,Ν7452|

ψ ΤΟ ΜΟΝΤΕΛΟ Το μοντέλο ( Α1011 Θ4055 Ν7452

22 Β ΤΟ ΜΟΝΤΕΛΟ Β)Το μοντέλ Α1011 Θ4055 Ν7452
2 3 Β ΣΥΓΚΡΗΣΗΤΩ Γ) Σύγκριση Α1011 Θ4055 Ν7452
24 Α ΚΡΙΤΙΚΗ ΤΟΥ λ Δ) Κριτική τι Α1011 64055 ¡Ν7452

25 Α ΜΙΑ ΚΡΗΤΙΚΗ ' Πρώτον, το ιΑ ΙΟ Ι Ι 64055 Ν7452
2 6 6 0  ΣΚΟΠΟΣ ΤΟ Είναι έναν Α1011 Θ4055 Ν7452
27 Β ΓΕΦΥΡΕΣ Πολλοί οργα « 0 1 1 Θ4055 Ν7452
28 Β Η ΕΝΝΟΙΑ ΤΟΥ «ορ ισμ ο ί « 0 1 1 Σ4228 Μ9638

29 Β Η ΦΥΣΙΟΓΝΩΜ « 0 1 1 Σ4228 'Ν7452

30 Α ΒΑΣΙΚΕΣ ΛΕΙΤι α)€ντολές υτ Α1011 Σ4228 ΙΝ7452

31 Β ΤΟΠΙΚΑ ΔΙΚΤΥ. Ενα Τοπικό ,« 0 1 1 Σ422Β Ν7452

32 Α ΔΙΚΤΥΑ ΕΥΡΕΙ Τα Δίκτυα Β Α Ι0 1 1 Σ4226 Ν7452
3 3 Β ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ ΑΙ1 Στην δ ισ δ ικεΑ ΙΟ ΙΙ Σ4228 Ν7452
34 Α ΕΡΓΑΛΕΙΑΟΑί Οσκοττός ιΑ ΙΟ Ι Ι Σ4228 Ν7452
36 Β ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΣΥ! Η Έννοια , Α Ι Ο Ι Ι Δ4832 Ν7452

3 7 Β ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΕΠΙ Η α ^ ά λ ο α  « 0 1 1 Δ4832 Μ9638

38 Β ΠΑΡΑΔΟΣΙΑΚΗ Μέχρι τηνά({ Α1011 Δ4832 Ν7452

39 Α ΣΥΓΚΡΗΣΗΤΩ « 0 1 1 Θ4055 ,Ν7452

4 0 6 ΣΥΓΚΡΗΣΗ ΤΩ Σύγκριση τυτ Α1011 64055 Ν7452
4 1 Α ΣΥΓΚΡΗΣΗΤΩ Τα μοντέλα « 0 1 1 Θ4055 Ν7452 Δάτστκας Χρηστός Δίκτυα 13/3/2003
43 Α ΣΥΓΚΡΗΣΗ ΤΩ « 0 1 1 Θ4055 Ν7452
4 4 Β ΣΥΓΚΡΗΣΗΤΩ Σύγκριση» « 0 1 1 Θ4055 Ν7452

*

^Εγγραφή: Η| 4 ||~ 1 Η μ Μ οποΏ

Το κλ££ του πίνΐκα ΕρίβϋπηπΙαΒβϋιηάβ ΑΡ

Εικόνα 8.11: Τα πεδία του πίνακα 8βΜόβ8 στο παράθυρο παρουσίασης
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Σ’ αυτό το στάδιο της πτυχιακής μας εργασίας αναπτύχθηκαν και υλοποιήθηκαν όλοι 

οι πίνακες που απαιτούνται για την υλοποίηση της εφαρμογής μας. Στο επόμενο 

κεφάλαιο θα περάσουμε στην ανάπτυξη των σελίδων που περιέχουν όλη την ουσία, την 

ίδια την «καρδία» της εφαρμογής.
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8.7 Ε-Ι* ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ ΡΟΗΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ

Α Α  Ε π ισ τη μ ο ν ικ ο ύ  
Κ λ ά δ ο υ ( ^ ^ _ Τ ίτ λ ο ς ^

Επιστημονικοί
Κλάδοι

(^^Κ _Π ερ ιγρ α φ ή~^)

ΑΑ Επιστημονικής 
Βαθιιίδαε

Ν Επιστημονική
Βαθμίδα

ΕΒ_Τίτλος

ΕΒ_Περιγραφή

ΑΑϋΕπισΓημονικο.ύ. κλάδου. _
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 9° ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ

9.1 Η Βασική Σελίδα (Index.htm)

Το αρχικό σημείο από το οποίο ξεκινάει ο σχεδιασμός και η σύνδεση όλων των άλλων 

ενοτήτων είναι η βασική σελίδα (index.htm).

Πρώτη ενέργεια είναι ο σχεδιασμός του περιβάλλοντος της σελίδας αυτής με την 

προσθήκη φόντου, επικεφαλίδα, υποσημειώσεις, στοιχεία κειμένου και εικόνων. Η αρχική 

σελίδα είναι όπως έχουμε αναφέρει η index.htm. Έχει την δομή που φαίνεται στην 
παρακάτω εικόνα.

____________________ |MJ0
Spxdo Erëtpyoda Προβολή Ayanojtva Εργασία Βοήβοα

^  φΑνο&Υιηοη jE lA ya n 'i'«  vjluro**i5 ίΐό ’  S  ■ ¿1

Εικόνα 9.1 Αρχική σελίδα (index.htm)
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s  T t g s r s g g g g

Υπάρχουν δύο βασικά κουμπιά υπερσύνδεσης, το μεν για τον εκπαιδευτικό 

(ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ) και το δε για τον εκπαιδευόμενο (ΜΑΘΗΤΗΣ). Το κουμπί υπερσύνδεσης 

ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ μας παραπέμπει στην ιστοσελίδα Kathigitis.htm, ενώ αντίστοιχα το κουμπί 

υπερσύνδεσης ΜΑΘΗΤΗΣ μας παραπέμπει στην σελίδα Mathitis_Katigoria.asp 

Στην συνέχεια παρατίθεται ο κώδικας html της σελίδας.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="en-us">
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft Frontpage 5.0">
<meta name="ProgId" content="Frontpage. Editor. Document">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows- 
1253">
<title>index</title>
<script language="JavaScript" fptype="dynamicanimation">
< !— " Συναρτήσεις "

fu nction  dynAnimation() {> 
fu nction  clickSwapIm g() {}
/ / - >

</script>
<script language3"JavaScriptl.2" fptype="dynamicanimation" 
src=="animate.j s">
</script>
<meta name="Microsoft Border" content="tl, default">
</head>
<body bgcolor="#FFFFCC" link="#FFFFCC" onload="dynAnimation()">
<table border="l" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: 
collapse" bordercolor="#FFFFCC" width="100%" id="AutoNuniber3" 
bgcolor="#FFFFCC" bordercolorlight="#FFFFCC" bordercolordark="#FFFFCC" 
height3"61">
<tr><td width3"100%" bgcolor="#FFFFCC" style="vertical-align: sub" 
height="41">
<p align="center" dynamicanimation="fpAnimwaveWordsFPl" 
id="fpAnimwaveWordsFPl" style=="position: relative ¡important" 
language3"Javascriptl.2">
<font face="Times New Roman" color="#443D0C"Xspan lang3"el">
<font size="6">EKnaίδευση Samp; </fontX/span>
<font size="6">Internet</fontx/font></p>
</tdX/tr>
</table>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: 
collapse" bordercolor="#llllll" width3"100%" id="AutoNumber7" 
height="ll">

<tr>
<td width="100%" height="ll"Xhr color="#5E5411" noshade size="3">
<p align="center">&nbsp;</td>

</tr>
</table>
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S*?*' ~ -~̂J3F3

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: 
collapse" bordercolor="#llllll" width="100%" id="AutoNumber4"Xtr>
<td width="100%">

<p align="center">
<img border=,,0" src="images/gunet01.jpg" width="146" height="142"x/td> 

</tr>
</table>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: 
collapse" bordercolor="#llllll" width="100%" id="AutoNumber5">
<tr>

<td width=”100%">
<p align="center”Xfont color="#009100">

<marquee bgcolor="#FFFFD2" style="font-size: 18pt; font-family: Times New 
Roman; font-variant: small-caps; color: #443D0C" height="40" 
SCrolldelay="120">KAAQS ΗΡΘΑΤΕ ΣΤΟ SITE ΜΑΣ!
</marqueex/font>

</td>
</tr>
</table>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: 
collapse" bordercolor="#llllll" width="100%" id="AutoNumber8">
<tr>

<td width="100%" bgcolor="#D9C64F">
<p align="center"xspan lang="el"xfont color="#443D0C">&nbsp;</font> 

<font size="4" οο1θΓ="#443000">Στο 
</fontx/span>

<font color="#443D0C"xfont size="4">site </font>
<span lang="el">

<font size="4">oiUT0 έ χ ε τ ε  την δυνατότητα, ανάλογα με το εάν
είστε μαθητής, να βρείτε ύλη και ασκήσεις στο μάθημα της αρεσκείας 

σας και
εάν είστε καθηγητής μπορείτε να δημιουργήσετε την προσωπική σας 

εκπαιδευτική σελίδα, αντίστοιχα!&nbsp;&nbsp;&nbsp; 
</fontX/span></fontX/td>

</tr>
</table>
<div align="right">

<table border="0" cellspacing="l" style="border-collapse: collapse" 
bordercolor="#llllll" width="100%" id="AutoNumber9">

<tr>
<td width="100%">&nbsp;</td>

</tr>
</table>

</div>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style="border-collapse: 
collapse" bordercolor="#llllll" width="100%" id="AutoNumber6" 
height="34">

<tr>
<td width="50%" height="34">
<form method="get" action="kathigitis.htm">

<p align="center"> 
cinput type="submit"

Σελίδα 98



Κεφάλαιο 9° index.htm

value=”&#922;&#945;&#952;&#951;&#947;&#951; &#964;&#942;&#962;" name="Bl" 
style="color: #5E5411; font-style: italic; font-weight: bold; border- 
style: double; border-width: 4px; background-color: #E9E9E9; font- 
size :12pt; font-family: Times New Roman"X/p> </p>
</form>

<p align="center">&nbsp;</td>
<td width="50%" height="34">
<form method="get" action="mathitis_katigoria.asp">

<p align="center">
<input type="submit" value="&#924;&#945; &#952;&#951;&#964;&#942;&#962;" 
name="Bl" style="font-family: Times New Roman; color: #5E5411; font- 
style: italic; font—weight: bold; font—size: 12pt; border: 4px double 
#5E5411; background-color: #E9E9E9"x/p>

</form>
<p align=,,center">&nbsp;</td>

</tr>
</table>
</bodyX/html>
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9.2 Σελίδα Kathigitis.htm

Στην σελίδα αυτή γίνεται η καταχώρηση στοιχείων του καθηγητή. Κάθε χρήστης 

πρέπει να έχει ένα έγκυρο όνομα χρήστη (username), και ένα μυστικό κωδικό 

(password) που αποτελούν τον λογαριασμό του χρήστη και του επιτρέπουν την 

πρόσβαση στο σύστημα (βλ. εικόνα 9.2.1).

¿·λ y<*"· · ..»»·· ■- . j f l j x j

ήρχοο Ε/χξβργαοΐα Πβοβολή Αγστμίνο Εργαίρο Βοήθαα | *

^ΓΙ») » *  · 0  [·) ^Αναζίιτηοη ^Αγαπημένα ¿ftoropri j ¿ J  -  ¿1

‘J  t*tp://127tl.0.i/acocMii9tK.htm^l-%CA%£lW«7%f3V 7%H%Ci%f2 ▼ f̂ MrraCoon Συνόώοζ * J my search » More*

A

η ,  ι
« L f c .  J

I
.¿ 5

Katif/ωρηση Iio i/f  iM ι »ν» καΗη /ητη

OvG|J ; ΧρίΙΓΤΐι Γ

Κωδικοί I

Εννίεοη Επζταφορά

ΖΪ
ς] ΟλοΑρώθηκ Internet

Εικόνα 9.2.1
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Εικόνα 9.2.2

Εφόσον ο εκπαιδευτικός έχει πληκτρολογήσει το σωστό username και password, όπως 

φαίνεται στην εικόνα 9.2.2, με το πάτημα του κουμπιού «Σύνδεση» μεταβιβαζόμαστε 

στην σελίδα Katigories_Titlos.asp. Όταν πατηθεί το κουμπί «Επαναφορά» (Reset) 

καθαρίζει την φόρμα ή επαναφέρει τα προκαθορισμένα δεδομένα.

Σελίδα 101



Κεφάλαιο 9 ° Kathigitis.htm

Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση της σελίδας.

<html>
<head>
<meta http-equiv= "Content-Language" content= "en-us">
<meta name= "GENERATOR" content="Microsoft Frontpage 5.0">
<meta name= "Progld" content= "Frontpage.Editor.Document">
cmeta http-equiv= "Content-Type" content= "text/html; charset=windows-
1253">
<title>kathigitis</title>
<script language="JavaScript" fptype="dynamicanimation">
< ! —  "Ευναρτήσε ις"

function dynAnimation( ) {} 
function clickSwapImg( ) {}
/ / - - >

</script>
<script language=" JavaScriptl.2" fptype= "dynamicanimation"
src="animate.j s">
</script>
<meta name="Microsoft Border" content= "tl‘, default">
</head>
<body bgcolor="#FFFFCC" onload= "dynAnimation( )">
<p>&nbsp;</p>
ctable border="0" cellpadding="O" cellspacing="0" style= "border- 
collapse: collapse" bordercolor="#llllll" width="100%"
id="AutoNumber7" height="l">
<tr>
<td width="100%" height="l">
<p align= "center" dynamicanimation="fpAnimwaveWordsFPl"
id="fpAnimwaveWordsFPl" style="position: relative ¡important;
visibility: hidden" language="Javascriptl.2">
<font size="6" face="Times New Roman" color="#443D0C">
<span lang= "β1">Κθ£ταχώρηση 
Στοιχείων του καθηγητή</3ρ3η>
</font>
</ρ>
<ρ align="center">&nbsp;</ρ>
</tdx/tr><tr>
<td width="100%" height="12"Xhr color="#5E5411" noshade size="3"> 
<p>&nbsp;</p>
</tdx/tr>
</table>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style= "border- 
collapse: collapse" bordercolor="#llllll" width="100%" 
id="AutoNumber4">
<tr>
<td width="101%" bgcolor="#D9C64F" height="43">
<p align= "center"Xspan lang= "el">
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<font size="4" color="#443D0C">rια να μπορέσετε να έχετε πρόσβαση
και να δημιουργήσετε τις εκπαιδευτικές σας σελίδες, παρακαλώ εισάγετε
το όνομα
χρήστη και τον προσωπικό σας κωδικό!</font></span></p>
</td></tr>
</table>
<form method="POST" action="Katigories_Titlos.asp">
<p>&nbsp;</p>
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" style= "border- 
collapse: collapse" bordercolor="#llllll" width="97%" id="AutoNumber5" 
height*"105"><tr>
<td width*"59%" height="27">
<p align="left"Xfont color="#443D0C">&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<img border="0" src= "images/ball.gif" width="14" height*"14"><b> 
<span lang* ,"el">
<font size="5">Ovopa Xpήστη</fontX/spanX/bX/fontxfont
color="#443D0C" size="5">
<span lang="en-us">:</span>
<span lang* "el">&nbsp;</span>
</fontXinput type="text" name=,,OserName" size="28">
< / p x / t d >
<td width="141%" height="105" rowspan="2">
<p align* "center"ximg border="0" src="images/compl4 .gif" width="64" 
height="78">
</pX/tdX/tr><tr>
<td width*"59%" height*"78">
<p align="left"xfont color="#443D0C">&nbsp; &nbsp; &nbsp; <img
border="0" src="images/ball.gif" width="14" height="14"x/fontxb>
<span lang="el">
< fo n t  size="5" color="#443DOC">Kco6iK 0 g < /fo n t>
</spanx/b>
<font color="#443D0C" size="5"Xspan lang="en-us">:
</span></font>
cinput type="password" name="UserPassword" size="28"
maxlength="15"x/p>
</td></tr>
</table>
<table border="0" cellpadding*"0" cellspacing*"0" style* "border- 
collapse: collapse" bordercolor="#llllll" width="92%" id="AutoNuinber6" 
height="8">
<tr>
<td width="100%" height="8">
<palign="left">
<span lang="el">&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbs 
p;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&n 
bsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;
</spanx/p>
<p align="left">
<input type* "submit" value="Eijv6sap" name="Bl" style="border: 4px 
double #5E5411; float: left; color:#5E5411; font-family:Times New 
Roman; font-size:12pt; font-style:italic; font-weight:bold;
background-color:#E9E9E9">

Kathigitis.htm
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.BJBagsssseŝ Hsxssaaawm̂̂^

<input type="reset" value^'Enavacpopa" name="Gl" style= "color: 
#5E5411; font-size: 12pt; font-family: Times New Roman; font-style: 
italic; font-weight: bold; border: 4px double #5E5411; background- 
color:
#E9E9E9”>&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; & 
nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp;
</p>
<p align= "center">
</spanx/p>
</td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</html>
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9.3 Σελίδα katigories_Titlos.asp

Προχωρούμε στην ιστοσελίδα katigories_Titlos.asp που παίζει βασικό ρόλο για την 

καθοδήγηση του εκπαιδευτικού (βλ. εικόνα 9.3.1). Η λειτουργία της είναι πολύ απλή. Ο καθηγητής 

εισάγει τον τίτλο σύμφωνα με το μάθημα το οποίο θέλει να δημιουργήσει (βλ. εικόνα 9.3.2) και 

επιλέγει μια από τις πέντε κατηγορίες, που του δίνει αυτή την δυνατότητα το πλαίσιο λίστας 

επιλογής (Drop-down list box) (βλ. εικόνα 9.3.3) Με την καταχώριση του τίτλου και την επιλογή της 

κατηγορίας από την σελίδα Katigories_Titlos.asp μεταβαίνουμε στην σελίδα 

Ypokatigories EkpaideytikiBathm ida.asp με την χρήση του κουμπιού «Σύνδεση». Ενώ αντίθετα 

το κουμπί «Επαναφορά» δίνει την δυνατότητα στον καθηγητή να διαγράψει τα δεδομένα της 

φόρμα ή να επαναφέρει τα προκαθορισμένα. Στην εικόνα 9.3.4 φαίνεται ένα εικονικό παράδειγμα 

για τις τελικές επιλογές του καθηγητή.

.τ—  ■ - ..... au, _____________ __
Αρχοο Cpe&PVOda ΠβοΟολΛ Αγοπομίνο Ερνα̂ οο ραιΊΒηο

Π» * ■+ £  J  ¿3 JlAvotfiTnon _=J Αγαπημένα ^brrop«t6 \ *3 * _J

Εικόνα 9.3.1
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Εικόνα 9.3.2
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Εικόνα 9.3.3
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ÄPXoo EncEcpYaáa Πβο0ολή Αγαχρένο Εργα^όο βοόθοα
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4 é ¡
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Εικόνα 9.3.4

Οι κατηγορίες του μαθήματος ττου θέλει να δημιουργήσει ο καθηγητής είναι αττοθηκευμένες στην 

βάση δεδομένων. Για να μπορεί ο χρήστης να τις επιλέξει, θα πρέπει ο διαχειριστής (developer 

active server page) να συνδέει, κάθε μια front-end active page ξεχωριστά, με την βάση δεδομένων 

(Database). Υπάρχουν πολλοί τρόποι σύνδεσης μιας active server page με μια βάση δεδομένων. Ο 

τρόπος τον οποίο χρησιμοποιούμε είναι: server.MapPath, με το Path από Webserver root ( όπως c: 

\intepub\wwwroot) για την βάση MSAccess. Για να αντλήσουμε τις εγγραφές του πίνακα 

EpistimonikiKladoi από την βάση δεδομένων χρησιμοποιούμε την δήλωση Select η οποία 

ανασύρει τις κατηγορίες, έτσι ώστε να παρουσιαστούν στον χρήστη.
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.... íim  ΐΓι ĝĝ ai'a;-¿v̂ · ŷ r̂r̂ ?wStiia«^iiMir rî  i nr ïn1! ·7> iyií~ñriTS:¡f^rirímâ ^̂ í̂ aÍ¿̂ Ŝ£̂ î »̂,%¿̂ ^ î̂ ^á» .̂.-;̂ iuĝ :i;5̂ sŝ aai3a>

Στην συνέχεια παρατίθεται η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας.

< h tm l>

< h e a d >

< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n t e n t = " e l " >
< m e ta  n a m e = "GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tP a g e  5 . 0 " >  
c m e ta  nam e=nP r o g I d "  c o n t e n t “ " F r o n t P a g e . E d i t o r . D o c u m e n t"»
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a rs e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< ί ϊ ί1 θ > Ε π ιλ ο γ ή  Τ ί τ λ ο υ  koíl Κ α τ η γ ο ρ í o ¡ g < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r ip t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n ” >

<!— "Συναρτήσεις" 
function dynAnimation() {} 
function clickSwapImg() {}
/ / —>
< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J á v a S c r i p t l . 2 "  fp t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n '  
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m .e = " M ic ro s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " »  
< /h e a d >

<% 'Σύνδεση με την βάση'

s r c = " a n im a t e . j s " >

Dim ConnObj, ConnStr, MySQL, rsObj 
|pim Counter

|set ConnObj = server.createobject ( "adodb. connection" ) 
connStr = "Driver={Microsoft Access Driver (*.mdb) } ;¡DBQ=" & 
[server.MapPath("Bash/acoc_dataBase.mdb") &
|connOb j. Open ConnStr

%>

Σχόλιο: Δήλωση των 
; μεταβλητών.

Σχόλιο: Η μεταβλητή ConnObj 
δημιουργεί την σύνδεση με την 
βάση (acocdataBascmdb), 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: To DBQ είναι το path 
για την βάση μας.

Σχόλιο: Η βάση 
(acoc_datnBase.mdb) βρίσκεται 
στο “ Bash”  folder του root.

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n ( ) " >
< p » & n b s p ;< /p >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e : 
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 2 % ”  id = "A u to N u m b e r5 "  h e ig h t = ” 4 5 ">
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = " 2 8 " >
<p  a l i g n = " c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l”  id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  
s t y l e = ” p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "
la n g u a g e “ " J a v a s c r i p t l . 2 " »

Λ*"Η
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< f o n t  s iz e = " 6 "  σ ο 1 ο Γ = "# 4 4 3 Π 0 (Ν ,> Ε π ιλ ο γ ή  τ ο υ  Τ ί τ λ ο υ  κοα  τ η ς  Κ α τ η γ ο ρ ία ς  γ ι α  τ ο
ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ό  υ λ ικ ό
< / f o n t >
< / t d X / t r >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e i g h t = " 1 7 " X h r  c o lo r= " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
<p  a l i g n = " o e n t e r " >
S n b s p ;< / td >
< / t r >
< / t a b le >
< d iv  a l i g n = " c e n t e r " >
< c e n te r >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = ” b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id t h = ” 95%" id = "A u to N u m b e r3 " >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F ">
< p  a l i g n = " c e n t e r " >
< f o n t  s iz e = " 4 "  . c o l o r = ” #443D 0C ” > r i . a  τ η ν  ε π ιλ ο γ ή  τ ο υ  ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ο ύ  υ λ ικ ο ύ  
α π α ι τ ε ί τ α ι  η π α ρ α κά τω  κ α τα χ ώ ρ η σ η  σ τ ο ιχ ε ίω ν .  Π αρακαλώ  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ τ ε  τ ο ν  τ ί τ λ ο  
κ α ι S n b s p ; ε π ιλ έ ξ τ ε  τ η ν  κ α τ η γ ο ρ ία .
< / f o n t >
< / t d x / t r >
< / t a b l e X / c e n t e r >
< / d i v >

< fo r m  m e th o d = "P O S T " a c t i o n = ” Y p o k a t ig o r ie s _ E k p a id e y t ik iB a t h m id a . a s p " >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 ”  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e ”  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id t h = ” 100% " id = "A u to N u I I ιb e r 4 ,, h e i g h t = " l " >
< t r >
< t d  w id t h = ” 66%" h e i g h t “ ” 1 7 ">
< p  s t y l e = " m a r g in - t o p :  1 0 ;  m a r g in - b o t t o m :  1 0 "> & n b s p ;< b >
< f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "  fa c e = " M o n o ty p e  C o r s iv a "  s iz e = " 5 " > s n b s p ;s n b s p ;
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = ” i m a g e s / b a l l . g i f "  w id t h = " 1 4 "  h e ig h t = " 1 4 " >
< f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "  s i z e = " 5 "  fa c e = " T im e s  New R om an">
< s p a n  la n g = " e l" > T ir A o g & n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;
< / s p a n X / f o n t >
< in p u t  t y p e = ” t e x t "  n a m e = " t i t l o s "  s iz e = " 5 2 " >
< / t d >
< t d  w id th = "3 4 % "  ro w s p a n = " 3 "  h e i g h t = " l " >
< p  a l i g n = ” c e n t e r " >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " im a g e s / b o o k m a n s t a c k . g i f "  w id th = " 1 0 0 "  h e i g h t = " 1 8 0 " x / t d >  
< / t r >
< t r >
< t d  w id th = "6 6 % "  h e i g h t = " l " >
< p  s t y l e = " m a r g in - t o p :  1 0 ;  m a r g in - b o t t o m :  1 0 ” > & n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " im a g e s / b a l l . g i f "  w id t h = " 1 4 "  h e ig h t = " 1 4 ” X b >
< f o n t  c o lo r = n# 4 43D 0C " f a c e = ” T im e s  New Rom an" s i z e = " 5 ” >
< s p a n  l a n g = " e l " > Κ α τ η γ ο p ί α < / s p a n >
< / f o n t X / b >
< s p a n  la n g = " e l" > s n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;
< s e le c t  n a m e = " k a t ig o r ia ”  s t y l e = " w i d t h :  1 5 7 ; h e ig h t :  1 5 7 ">
< o p t io n  v a lu e “ " "  S E L E C T E D > *< /o p tio n >
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<% 'Ανάκτηση στοιχείων από τον πίνακα Ερί5ίίιηοηί]ίίΚΐΒάοί με τα επιστημονικά 
πεδία '

^iySQL = "SELECT * PROM EpistimonikiKladoi ORDER BY_ E_K_Titlos ; "........ ...
[Set rsObj=ConnObj . execute (frty'SQL)
¡Do while not (rsObj-EOF)
¡Response. write "<option value='" & rsObj ("AAEpistimonikouKladou") & " ' > " £  
rsObj("EKJTitlos") £ "</option>"
¡rsObj .MoveNext 
¡Loop
[rsObj. Close 

%>

< / s e le c t >
< / s p a n X / p >

< / t d >
< / t r >
< t r >

< t d  w id th = "6 6 % "  h e ig h t = " 8 5 " > & n b s p ; < p x b >
< s p a n  l a n g = " e l " x f o n t  s i z e = " 4 "  fa c e = ” T im e s  New Rom an" 
c o lo r - " # 4 4 3 D 0 C " > S # 9 2 0 ;& # 9 4 1 ;& # 9 5 5 ;& # 9 4 9 ;£ # 9 6 4 ;& # 9 4 9 ;£ # 9 5 7 ;S # 9 4 5 ;  
& # 9 6 3 ;£ # 9 6 5 ;£ # 9 5 7 ;£ # 9 4 9 ;& # 9 6 7 ;& # 9 4 3 ;& # 9 6 3 ;& # 9 4 9 ;& # 9 6 4 ;£ # 9 4 9 ;?  
< / f o n t x / s p a n x / b > & n b s p ; < s p a n  la n g = ' 'e n - u s " >
< /s p a n >
< in p u t  t y p e = " s u b m i t "  v a lu e = " Σ ύ ν δ ε σ η "  n a m e = "B 2 " s t y l e = " o o l o r : # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t -  
f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  
b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r  
o u n d - c o lo r :  # E 9 E 9 E 9 "X /a > & n b s p ;
< in p u t  t y p e = " r e s e t "  v a lu e = " E n a v a p o p 6 "  na m e = "B 2 " s t y l e = " c o l o r : # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t -  
f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  
b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9E 9E 9">

< / t d >
< / t r >
< / t a b le >

< / fo r m >
< /b o d y >
< / h tm l>

Σχόλιο: Καθορισμό της 
μεταβλητής; MySQL, όπου 
οαλεγει τα πεδία την έγγραφη 
EKJTitlos, με την χρήση της 
δήλωσης ORDER BY, από τον 
πίνακα EpistunonflciKladoi!

Σχόλιο: Εμφάνιση όλων των " 
εγγραφών στα πεδία του πίνακα 
Epistimonikikladoi

Σχόλιο: Η ιδιότητα EOF είναι 
κενή εγγραφή( δεν έχει πεδία ούτε 
εγγραφές) που αυτόματα . 
τοποθετείται στο τέλος του 
συνόλου εγγραφών και ενημερώνει 
τον κώδικα πως έφτασε στο .τέλος;:

Σχόλιο: Ή  εντολή response.write.. 
αντλεί πληροφορίες, το 
AAEptstimonikpuKladoa και. ::: 
EK_TitIos από τον πίνακα 
EpistimoaikiKladoi και τοποθετεί 
τις τιμές του πίνακα στα 
κατάλληλα πεδία επιλογών.: 1

Σχόλιο: Για την μετάβασης από 
την πρώτη γραμμή αποτελεσμάτων 
της εντολής SQL, στην επόμενη .. 
σειρά εγγραφών θα καλέσουν την. 
MoveNext Όταν τα προτερήματα'· 
της MoveNext περάσοόν στην:;: 
τΑε^αίαγραμμή εγγραφών, ή: %!· 
υπόθεση EOF γίνεται TRUE

Σχόλιο: Βρόγχρς επανάληψης ! 

Σχόλιό: Κλείσιμό της σύνδεση.
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9.4 Σελίδα ΥροΙοϋ9θΠ3_ΕΙψ3ί(1θγίίΙ(ίΒ3ΐΗίεΐ3.38ρ

Για την σελίδα ΥροΚ3ΐΪ9θΠ3_ΕΙφ3ί(]θγΙ:ίΙ<ίΒ3Ηιίεΐ3 ισχύει παρόμοια λογική. Σύμφωνα με το 

προηγούμενο εικονικό μας παράδειγμα, για την ολοκλήρωση της επιλογής του εκπαιδευτικού υλικού 

χρειάζεται να γίνει η επιλογή του μαθήματος και της εκπαιδευτικής βαθμίδας (βλ. εικόνα 9.4.1). Εφ’ 

όσον ο καθηγητής έχει επιλέξει την κατηγορία «Πληροφορική» οι επιλογές στο πλαίσιο λίστας 

επιλογής του μαθήματος αντιστοιχούν σε μαθήματα πληροφορικής, όπως φαίνεται στην εικόνα 9.4.2. 

Όσον αφορά την εκπαιδευτική βαθμίδα, ο καθηγητής την επιλέγει σύμφωνα με τον βαθμό δυσκολίας 

που θα θέλει να έχει το μάθημα του (βλ. εικόνα 9.4.3). Στην εικόνα 9.4.4 φαίνονται οι τελικές επιλογές 

του καθηγητή.

Λρχάο Ετχξ«ργαι*ι Προβολή Αγαηομίνα Εργα&άο Οοήθαα

ΟλοΛηβ„Α*Γ" - | | Ι4Β Μνη*

Εικόνα 9.4.1
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Εικόνα 9.4.3
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Εικόνα 9.4.4
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Στην συνέχεια παρατίθεται η προέλευση καθώς και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε υπό 
την μορφή σχολίων.

< h tm l>

< h e a d >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n te n t=  " e l " >
< m e ta  nam e= "GENERATOR" c o n te n t=  " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  nam e= " P r o g l d "  c o n te n t=  " F r o n tp a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a rs e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t l e > E n  ι,λο γή  Υ π ο κ α τ η γ ο ρ ία ς  κ α ί  Ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ή ς  B a 0 y i5 a g < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e ® " J a v a S c r ip t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n " >

< ! —  " Σ υ ν α ρ τ ή σ ε ις "  

f u n c t i o n  d y n A n im a t io n ( ) { }  

f u n c t i o n  c l ic k S w a p Im g ( ) { }

/ / —>

< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e ® ” J a v a S c r i p t l . 2 "  f p t y p e = " d y n a in ic a n im a t io n '  
< / s c r i p t >
< m e ta  nam e=” M i c r o s o f t  B o r d e r ”  c o n t e n t = ” t l ,  d e f a u l t ” > 
< /h e a d >  ^

s r c = ” a n im a t e . j  s ” >

<% "Σ ύ ν δ ε σ η  ρ ε  τ η ν  βάση *

D im  C o n n O b j, C o n n S t r ,  M ySQ L, r s O b j

¡Dim C o u n te r Σχόλιο: Δήλωση των 
; : μεταβλητών ■

e t  C o n n O b j =  s e r v e r . c r e a t e o b je c t  ( " a d o d b . c o n n e c t io n " )

c o n n S t r  =  " D r i v e r ®  { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * . m d b ) } ;  pBQ = "  £

¡s e r v e r .M a p P a th  ( " B a s h /a c o c  d a ta B a s e .m d b " )  £ " ; "  . . \  

¡ConnO bj . O pen C o n n S tr

Σχόλιο: To DBQ είναι το path 
για tjjv βάση μας. ·

ΣχόλίΟί. ΓΤ βάση 
(acocjdataBase.mdb) βρίσκεται 
στο “Bash”  folder του root

Σχόλιο: Σύνδεσή με την βάσή

%>

c b o d y  b g c o lo r = ” #FFFFC C " o n lo a d = " d y n A n im a t io n ( ) ” >

< p > & n b s p ;< /p >
< t a b le  b o r d e r = " 0 ”  c e l lp a d d in g ® " 0 "  c e l l s p a c in g ® " 0 "  s t y le ®  " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 2 % "  id = "A u to N u m b e r5 "  h e ig h t= " 4 5 " >

< t r >
< t d  w id t h ® " 100% " h e ig h t= " 2 8 " >
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<ρ a l i g n = " c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  
s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  
la n g u a g e “ " J a v a s c r i p t l . 2 " >

< f o n t  s iz e = " 6 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " > E n ίλ ο γ ή  τ ο υ  Μ α θ ή μ α το ς  κ α ι  τ η ς  
Ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ή ς  B a 0 p i6 a g & n b s p ;  γ ι α  τ ο  
ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ό  υ λ ικ ό  

< / f o n t >
< / t d >

< / t r >
< t r >

< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t “ " 1 7 " X h r  c o lo r= " # S E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
<p  a l i g n = " c e n t e r " > & n b s p ; < / t d >

< / t r >
< / t a b le >
< d iv  a l i g n = " o e n t e r " >

< c e n te r >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e =  " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "9 5 % "  id = "A u to N u m b e r3 ">

< t r >
< t d  w id t h “ " 100% " b g c o lo r = ” #D 9C 64F">
<p  a l i g n = " c e n t e r " >

< f o n t  s i z e = " 4 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " > rL a  τ η ν  ο λο κλή ρω σ η  τ η ς  ε π ιλ ο γ ή ς  τ ο υ  
ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ο ύ  υ λ ικ ο ύ  α π α ι τ ε ί τ α ι  η π αρακάτω  κα τα χώ ρησ η  σ τ ο ιχ ε ίω ν .

Π αρακαλώ  ε π ιλ έ ξ τ ε  τ ο  μ ά θη μ α  κ α ί  τ η ν  ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ή  β α θ μ ίδ α .
< / f o n t >

< / t d >
< / t r >

< / t a b le >
< / c e n t e r >

< / d i v >
< fo rm  m e th o d “ "P O S T" a c t io n = ” p r o t u p a . a s p " >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e =  " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r4 "  h e i g h t = " l " >

< t r >
< t d  w id th = "6 6 % "  h e ig h t “ " 1 9 " >
< p  s t y l e “  " m a r g in - t o p :  1 0 ; m a r g in - b o t t o m :  1 0 ">

< s p a n  la n g =  " e n - u s " > & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;  < /s p a n >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c =  " i m a g e s / b a l l . g i f "  w id th = " 1 4 "  h e ig h t = " 1 4 " >

< b x f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "  s iz e = ” 5 "  fa c e =  "T im e s  New R om an">
Μ ά θ η μ α < / ίo n t>

< f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C ”  s i z e = " 5 "  fa c e = " M o n o ty p e  C o r s iv a ” >
< s p a n  la n g =  " e n - u s " > & n b s p ;< /s p a n >
< s p a n  l a n g = " e l " > & n b s p ; < / s p a n x / f o n t x / b >
< s p a n  la n g =  " e l " >

< s e le c t  name= " y p o k a t i g o r i a ”  s t y l e = ” w id t h :  1 7 7 ; h e ig h t :  1 7 7 ">

< o p t io n  v a lu e “ " "  SELECTED»*
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<% "Α ν ά κ τ η σ η  σ τ ο ιχ ε ίω ν  από τ ο ν  π ίν α κ α  M a th im a ta  μ ε  τ α  ε π ισ τ η μ ο ν ικ ά  π ε δ ία "

kyS Q L  =  "SELECT *  FROM I t o t h im a t a  WHERE

A A E p is t im o n ik o u K la d o u = '"  £ r e q u e s t ,  fo rm  ( " k a t i g o r i a " ) & "  ' 

y p o k a t i g o r i e s ; "

|S e t r s O b j= C o n n O b j. e x e c u te (M y S Q L )

ORDER BY

¡Do w h i le  n o t ( r s O b j  .EO F)

jR e s p o n s e . w r i t e  " C o p t i o n  v a l u e = ' "  £ r s O b j ( "A A M a th im a ta " )  £ " ' > " £

r s O b j ( " Y p o k a t i g o r i e s " )  £ " < / o p t i o n > "  

|r s O b j .M o v e N e x t

jLoop

jrsO b  j . C lo s e *

%>

< / s e le c t >

< / t d >
< t d  w id th = "3 4 % "  r o w s p a n = " 3 "  h e i g h t = " l " >
<p  a l i g n = " c e n t e ‘r " >
< im g  b o r d e r * " 0 "  s r c =  "  im a g e s /b o o k m a n s ta c k .g i f "  w id t h = " 1 0 0 "  h e ig h t = H1 8 0 " X / t d >  

< / t r >
< t r >

< t d  w id th = "6 6 % "  h e i g h t = " l M>
<p  s t y l e =  " m a r g in - t o p :  1 0 ;  m a r g in - b o t t o m :  1 0 "> & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;

< s p a n  la n g =  " e l " >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c =  " i m a g e s / b a l l . g i f ”  w id t h = n 1 4 ”  h e ig h t = " 1 4 " >

< b x f o n t  s i z e = " 5 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "  fa c e = " T im e s  New Rom an” > 
& # 9 1 7 ;& # 9 5 4 ;& # 9 6 0 ;& # 9 4 5 ;& # 9 5 3 ;& # 9 4 8 ;& # 9 4 9 ;& # 9 6 5 ;& # 9 6 4 ;& # 9 5 3 ;& # 9 5 4 ;& # 9 4 2 ;  
& # 9 1 4 ; & # 9 4 5 ;& # 9 5 2 ;& # 9 5 6 ;& # 9 4 3 ;& # 9 4 8 ;& # 9 4 5 ;< / f o n t x /b X /s p a n X b >
< f o n t  s iz e = " 5 "  c o lo r =  "# 4 4 3 D 0 C " fa c e =  "M o n o ty p e  C o r s iv a " >
< s p a n  la n g = " e n - u s " > & n b s p ;& n b s p ;

< /s p a n >
< / f o n t x / b >
< s p a n  l a n g = " e l " >

< s e le c t  nam e= " e k p a id jb a t h m id a ”  s t y l e = " w i d t h :  1 7 9 ; h e i g h t :  1 7 9 ” >
< o p t io n  v a lu e = M"  SELECTED>*

Σχόλιο: Καθορισμός της 
μεταβλητής MySQL·, όπου 
επιλέγει τα πεδία της εγγραφής λ ;! 
AAEpistimonikouKladoii ,με την 
χρήση της δήλωσης ORDER : 
BY, από τον πίνακα Mathimata

Σχόλιο: Εμφάνιση όλων των . ■ ■ 
εγγραφών στα πεδία του πίνακα 
Mathimata

Σχόλιο: Η ιδιότητα EOF είναι . 
κενή εγγραφή ( δεν έχει πεδία 
ούτε εγγραφές) που αυτόματα . 
τοποθετείται στο τέλος του 
συνόλου εγγραφών και 
ενημερώνει τον κώδικα πως : 
έφτασε στο τέλος..................

Σχόλιο: Στη συνέχεια 
χρησιμοποιώ την εντολή 
resppnse.write η οποία αντλεί n;: · 
πληροφορίες, τις εγγραφές: ···: 
AAMathimata και Ypokatigories 
από τον πίνακα Mathimata για 
να τοποθετήσω τις τιμές του 
πίνακα στα κατάλληλα πεδία 
επιλογών:

Σχόλιο: Για την μετάβαρη,από ; 
την πρώτη γραμμή αποτελεσμάτων 
της εντολής SQL, στην οιόμενη > ' 
σεφά εγγραφών θα καλέσουν την · 
MoveNext Οταν τα προτερήματα: ; 
της ΜόνβΝεχί περάσουν στην 
«λευταία γραμμή εγγραφών, ή\:Γ 
υπόθεση EOF yivsrat.TRUE;:

Σχόλιο: Βρόγχρς επανάληψης 

Σχόλιο: Βρόγχος επανάληψης
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<% "Α ν ά κ τ η σ η  σ τ ο ιχ ε ίω ν  από τ ο ν  π ίν α κ α  E p is t im o n ik iB a t h m id a  μ ε  τ α  

ε π ισ τ η μ ο ν ικ ά  π ε δ ία "

MySQL =  "SELECT *  FROM _ E p i3 t im o n ik iB a t h m id a  ORDER BY E B _ T i t l o s ; "

¡S e t rs O b j= C o n n O b j.e x e c u te (M y S Q L )

"Β ρ ό χ ο ς  ε π α ν ά λ η ψ η ς "

¡Do w h i l e  n o t ( r s O b j .E O F )

¡R e sp o n se . w r i t e  " C o p t io n  v a lu e 3 ' "  6

r s O b j ( " A A E p is t im o n ik is B a th m id a s " )  & & r s O b j ( " E B _ T i t l o s " )  S " < / o p t io n > "

¡ rs O b j .M o v e N e x t 

¡Loop

¡ rs O b j . C lo s e

%>

< /s e le c t> & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;
< / s p a n x / t d >
< / t r x t r x t d  w id th = " 6 6 % "  h e ig h t = " 8 3 " > & n b s p ; < p x b x s p a n  la n g =  ne l " >
< f o n t  s iz e = " 4 "  fa c e =  "T im e s  New Rom an"
c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " > & # 9 2 0 ; & # 9 4 1 ;& # 9 5 5 ;& # 9 4 9 ;& # 9 6 4 ;& # 9 4 9 ; & # 9 5 7 ;& # 9 4 5 ;

& # 9 6 3 ;& # 9 6 5 ;& # 9 5 7 ;& # 9 4 9 ;& # 9 6 7 ;& # 9 4 3 ;& # 9 6 3 ;& # 9 4 9 ;& # 9 6 4 ;& # 9 4 9 ;?
< / f o n t x / s p a n x / b > & n b s p ;
< s p a n  la n g =  " e n - u s " X / s p a n >

< in p u t  t y p e =  " h id d e n "  v a lu e = " | < % = r e q u e _ s t . f o r m ( " t i t l o s " )  %>" n a m e = " t i t l o s " >

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  va lue= "|<_ % =re q u es t_ . f o r m ( " k a t i g o r i a " )  %>"_ n a m e = " k a t ig o r ia " >

< in p u t  t y p e = " s u b m i t "  v a lu e =  " Σ ύ ν δ ε σ η "  n a m e = "B 2 " s t y l e = " o o l o r : # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t -
f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  
b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9 E 9 E 9 "X /a > & n b s p ;
< in p u t  t y p e = " r e s e t "  v a lu e = "E n a v a < p o p 6 "  n a m e = "B 2 " s t y l e = " c o l o r :  # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t -  
f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  
b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  #E 9 E 9 E 9 ">
< / t d x / t r >
< / t a b l e > ■
< / fo r m >
< /b o d y >
< / h tm l>

Σχόλιο: Καθορισμό της 
μεταβλητής MySQL ¿rot) 
επιλέγει την εγγραφή EBJKtlos 
μετην χρήση της δήλωσης 
ORDER BV από τον πίνακα 
EpistimonikiBathmida.

Σχόλιο? Εμφάνιση όλων των. 
εγγραφών στα πεδία του πίνακα · 
EpistimoniloBathida

Σχόλιο: Εμφάνιση όλων των . 
εγγραφών στα πεδία του πίνακα- 
EpistimonikiBathida

Σχόλιο: Στη συνέχεια- ·= :. 
χρησιμοποιώτην εντολή, 
response.write η οποία αντλεί. ::·γ 
πληροφορίες ,τις εγγραφές ^ 
AAEpistimonilriBathiDida και - 
EB_Titlos απότον πίνακα 
EptstimonHuBathmida, για να 
τοποθετήσω τις τιμές τοοπίνακα : 
στα κατάλληλα πεδίαεπιλογών.Π ——
Σχόλιο: Στη συνέχεια 
χρησιμοποιώ την ενώλή 
response.write τ| οποία svd ri ··· 
πληροφορίες ,τις εγγραφές ϊ  
AAEpistimonikiBathmida και 
EBJTitlos από τον πίνακα 
EpistimonikiBathmida, για να 
τοποθετήσω τις τιμές του πίνακα 
στα κατάλληλα πεδία επιλογών.

Σχόλιο: Βρόγχος Επανάληψης

6Σχόλιο: Κλείσιμο της σύνδεση.

Σχόλιο: Ητιμή του κρυμμένου 
(hidden) στοιχείου ”thlcs”0a 
προωθηθεί μαζί με τις άλλες 
πληροφορίες. ·

Σχόλιο* Ητιμή του κρυμμένου . 
(hidden) στοιχείου ” titlos”9a . 
προωθηθεί μαζί με τις άλλες 
πληροφορίες.
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9.5 Σελίδα Protupa.asp

Στην σελίδα αυτή ο καθηγητής έχει την δυνατότητα να εττιλέξει ένα αττό τα προτεινόμενα πρότυπα 

που διαθέτει το site για να δημιουργήσει την δική του σελίδα, όπως φαίνεται στις εικόνες 9.5.1 και 

9.5.2. Η επιλογή του προτύπου γίνεται με τη χρήση hyperlink που υπάρχει στο κάθε ένα από αυτά και 

μεταφέρεται στην αντίστοιχη σελίδα προτύπου. Επίσης, για να μεταφέρει στην επόμενη σελίδα τον 

τίτλο του μαθήματος, κάνει χρήση των QueryStrings (?), μιας άλλης μεθόδου για μεταφορά 

δεδομένων από σελίδα σε σελίδα ενός δικτυακού τόπου.

—> ---------
ΐρ χ ά ο  ίρ ε£ ίρ γα *ι ΓΧιοβολή Αγοπομένα Εργα&οο βοήβοα

'J-Tfcxo -  -  Ο  Β) C &  | φ Α ν α ^ ρ η ο π  ,ϋ Α γ α π τν έν α  \J iu ro ( » o b  ^  SS -  _J
| 0  http7/127 0.0.l/acoc/protup*.esp jJ M̂rri0oon Συνδίσος ** sea

&
Επιλογή π| .»τόπου

TltAOs

 ̂ δ
Ei».0vu.

Εικόνα 9.5.1
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[  ^  Ι,!.. ...»

^ ¡χ ο ο  Ε π ^φγαοΙα Πορβαλή Λ γα ΐ]μ έν ο  Εργα^οα {¡οήΒοα

^ Ο ο ω  ·  ·♦  ·  0  3  ί 3  ^ Α ν α ϊιτη ο π  ^ Α γ α η τιμ ίν α  ν ίίο τυ ρ κ ό  ·§)■ ' ^  δ  *  3

ΐΡ ® « ο η  | 0  ΐΊΚ ρ ://1 2 7 ,0 ,0 ,1 /*ιχ /ρ ί(* ιψ ),β 5 ρ ^ Μ π φ κ τ ι Ιν ν Κ ο β ς  *  | ψ [. . κ » γχ

ι  · ■ ..

Τίτλος
1 Τίτλος

Εικόνα
|

!3> —*% Εισαγωγή

Εισαγωγή Καμένου
Κειμένου

.

Εικόνα

ί\)Π ρ ό η χ ο  18)Πρότνπο

Γιτίος
__ ·̂. =

Όνιρ: Ονομα Καθηγητή
Ε-κοΟ: ΚαθΘΚοΙτίϊΙ οοπι
θχρ·: Εισοητωγή στην 

χληροοορκή

Εισγωγή £ΐΟΟ-»̂γΤ| βρέρ·: V «κς26 2003

κειμένου ’ 'ου
Τιτίος

-.ασνρ-αγή ι
\Ο Ια> ... (I Γιοοτ,-··

^ 'ΜηχΑη ~ ¿Ινβτχ

Εικόνα 9.5.2
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i îäBöiSSSÄiiii^ä^^^SSiSä^Sihr^Äjvi^saSiSaÄ

Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε υπό την 

μορφή σχολίων.

< h tm l x m ln s : v = " u r n : s c h e m a s - m ic r o s o f t - c o m : v m l”  x m ln s : o=  " u r n : s c h e m a s - m ic r o s o f t -  
com : o f f i c e :  o f f i c e "  x m ln s = " h t t p :  / / www.w3 . o rg /T R /R E C -h tm l4 0 " >

< h e a d >
c m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n t e n t = " e l ” >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >  
c m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n te n t= " F r o n tP a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
c m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s - 1 2 5 3 " >  
C t i t l e > E n ιλ ο γ ή  I I p o n i n o u < / t i t l e >
< s t y le >
< ! —  
h3

{margin-right :Ocm; 
margin-left:Ocm; 
font-size : 1 3 .5pt; 
font-family:"Times New Roman"; 
font-weight :'bold} 

table.MsoNormalTable
{ m s o - s t y l e - p a r e n t : " " ;  
f o n t - s i z e  : 1 0 . O p t ; 
f o n t - f a m i l y  : " T im e s  New R om an"}

—>
< / s t y l e >
< s c r i p t  la n g u a g e = " J a v a S c r ip t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n ” >

< ! — “Συναρτήσεις” 
f u n c t i o n  d y n A n ia a t io n  ()  { }  

f u n c t i o n  c l ic k S w a p Im g () { }

/ / —>
< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r i p t l . 2 "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n "  s r c = ” a n im a t e . j s " >  
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n () ">
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o lo r “ " # ! ! ! ! ! ! "  w id t h = ” 100%”  id = "A u to N u m b e r3 " >
< t r >

< t d  w id th = "1 0 0 % " >
< / t d >

< / t r >
< / t a b le >
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< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e ”  b o r d e r c o lo r = ” # l l l l l l "  w id t h = ” 100% " id = "A u to N u m b e r9 "  h e i g h t = " l " >
< t r >
< t d  w id t h = ” 100% " h e i g h t = " l " >
<p a l i g n = " c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  
s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "
la n g u a g e “ " J a v a s c r i p t l . 2 " >
< s p a n  l a n g = " e l " X f o n t  fa c e = " T im e s  New Rom an" s iz e = " 6 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " > E n ίλ ο γ ή  
n p o T u n o u < / f o n t x / s p a n > < / p >
< / td x / tr x tr >
< t d  w id t h “ " 100% " h e i g h t = " l " >
<p  a l i g n = " o e n t e r " X / t d X / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r4 "  h e ig h t = " 8 " >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = " 8 "  a l i g n = " c e n t e r " >
< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
< p > & n b s p ;< / td >
< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r “ " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r7 "  h e i g h t = " l "  
b g c o lo r = " # D 9 C 6 4 F " X t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F "  h e i g h t = " l "  a l i g n = " c e n t e r " >
<p a l i g n “ " j u s t i f y " x f o n t  s i z e = " 4 " x s p a n  la n g = " e l " > s n b s p ;
< f o n t  c o l o r “ "# 4 4 3 D 0 C "> S 'α υ τ ή ν  τ η  σ ε λ ίδ α  θα  έ χ ε τ ε  τ η ν  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ε π ιλ έ ξ ε τ ε  

έ ν α  από τ α  α κ ό λ ο υ θ α  π ρ ο τ ε ίν ό μ ε ν α  π ρ ό τυ π α , γ ι α  να  δ ια μ ο ρ φ ώ σ ε τ ε  τ η ν  δ ικ ή  σ α ς 
< / f o n t X / s p a n x f o n t  c o lo r= "# 4 4 3 D 0 C "> W e b -< s p a n  l · a n g = " e l" > σ ε λ íδ α  μ ε  τ ο  ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ό  
υ λ ι κ ό .  Κ ά θ ε έ ν α  από τ α  π ρ ό τυ π ά  δ ίν ο υ ν  τ η ν  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  κ α θ ο ρ ίσ ε τ ε  τ ο ν  τ ί τ λ ο υ  τ ο υ  
μ α θ ή μ α τ ο ς ,  < /s p a n > K a i < s p a n  la n g = " e l" > v a & n b s p ;  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ ε τ ε  τ ο  κ ε ίμ ε ν ο  
σ α ς ! < / s p a n x / f  o n t X / f o n t X / t d >
< / t r X / t a b l e >
c t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  s t y l e = ” b o r d e r - c o l l a p s e :  c o l l a p s e ”
b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = " A u t o N u m b e r 8 " X t r >
< t d  w id th = " 5 0 % "  a l i g n = " c e n t e r " x p  a l i g n = " c e n t e r ” > & n b s p ; < t a b le
c la s s = " M s o N o rm a lT a b le "  b o r d e r = " l "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  a l i g n = " l e f t "  
w id th = " 2 2 4 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e ;  b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; m a r g in -  
l e f t :  6 . 7 5 p t ;  m a r g i n - r i g h t :  6 . 7 5 p t "  h e ig h t= " 8 5 " >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  . 7 5 p t " >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  2 2 5 ; h e i g h t :  1 ;  b o r d e r :  3 . O p t s o l i d  # 443D 0C ; p a d d in g :  3 . 0 p t " >
<h3 a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " x f o n t  s i z e = " 3 ” > T i ^ o g < / f o n t x / h 3 >  
< / t d >
< / t r X t r  s t y l e = " h e i g h t : . 7 5 p t ” >
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h :  2 2 5 ; h e ig h t :  1 1 0 ; b o r d e r - l e f t :  3 . O p t s o l i d  
I4 4 3 D 0 C ; b o r d e r - r i g h t :  3 . O p t s o l i d  #443D 0C ; b o r d e r - t o p :  m e d iu m  n o n e ;  b o r d e r -  
b o t to m :  3 . O p t s o l i d  # 443D 0C ; p a d d in g :  3 . 0 p t " >
<p c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " X u >
< f  o n t  s iz e = " 3 " > & n b s p ;  E iK 0 v < s p a n  l a n g = " e l " > a < / s p a n x / f  o n t X / u X / p >

ST ssksbwsissb

Σελίδα 123



Κεφάλαιο 9* Protupa.asp

<p  c la s s = " M s o N o n n a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r ” >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " im a g e s /m o v ie m a k e r . j p g ”  w id t h = " 6 5 "  h e i g h t = " 5 0 " x / p >
< p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< f o n t  s i z e = ” 3 "> E  LaaY Q Y ii& nbsp ; Ks i p £ v o u < / f o n t x / p >
<p  c l a s s = " s t o r y c o n t e n t c o l o r "  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  ■
c e n te r " > & n b s p ;  < / t d x / t r >
< / t a b le >
< / t d >
< t d  w id th = " 5 0 % "  a l i g n = " c e n t e r "  v a l ig n = " b o t t o m " >

< t a b le  w id t h = " 2 3 4 "  b o r d e r = " 3 "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r "  c e l lp a d d in g = " 4 "  
b o r d e r c o lo r l ig h t = " # 4 4 3 D 0 C ”  b o r d e r c o lo r d a r k = " # 4 4 3 D 0 C n h e ig h t= " 1 2 2 " >
< t r >

< t d  c o ls p a n = " 2 "  w id t h = " 3 0 3 "  h e ig h t= " 3 1 " >
<!—  TemplateBeginEditable name=''Title" — >

<h2  c la s s = " H e a d e r C o lo r " X s p a n  l a n g = " e l " x f o n t  s iz e = " 3 " > T i iA o g  
< / f o n t x / s p a n x / h 2 >
< ! —  TempiateEndEditable — X/td>
< / t r x t r >

< t d  s t y l e = " v e r t i c a l - a l i g n :  t o p "  w id th = " 1 8 2 "  h e ig h t= " 1 5 2 " >
<!—  TemplateBeginEditable name=”3ubTitle" — >
<p  c l a s s = " S t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / p >
<p  c l a s s = ' 'S t o r y T i t l e " X s p a n  la n g = " e l" > E L o a Y U Y i i< /s p a n x /p >
<p  c l a s s = ' 'S t o r y T i t l e " x s p a n  la n g = " e l" > K E ip e v o u < /s p a n >
<!—  TempiateEndEditable — >
<p  c l a s s = " S t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / t d >

< t d  s t y l e = " v e r t i c a l - a l i g n :  t o p "  w i d t h = " l l l "  h e ig h t= " 1 2 2 " >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " im a g e s / j 0 1 7 8 3 0 7 .g i f "  w id th = " 7 0 "  h e i g h t = " 7 0 " x p x u x s p a n  
la n g = " e l " > E  L x 6 v o K / s p a n x / u X / t d >
< / t r >
< / t a b le >
< / t d >
< / t r >
c t r x t d  w id t h = " 5 0 3 "  h e i g h t = " l " >

< / t d >
< t d  w id t h = " 2 8 6 "  h e i g h t = " l " x / t d >

<% " Α ν ά κ τ η σ η  τ ω ν  π λ η ρ ο φ ο ρ ιώ ν  α π ό  τ ι ς  φ ό ρ μ ε ς . "

¡d im  t i t l o s ,  k a t i g o r i a ,  y p o k a t i g o r i a ,  e k p a id  b a th m id a  

¡ t i  t l o s = R e q u e s t . F o rm  ( "  t i t l o s  " )

ΣυοΑιο: Δήλωσή των 
μεταβλητών.

Σχόλιο: Αναζήτηση του τίτλου

¡ k a t i g o r i a  =  R e q u e s t . F o r m ( " k a t ig o r i a " )
από την φόρμα.

Σχόλιό: Αναζήτηση της 
κατηγορίας από την φόρμα.( y p o k a t ig o r ia  =  R e q u e s t . F o r m ( " y p o k a t ig o r ia " )  

¡ e k p a id  b a th m id a = R e q u e s t . f o r m ( " e k p a id  b a th m id a " )

%>

Σχόλιο: Αναζήτηση τικ 
υποκατηγορίας από την φόρμα

Σχόλιο; ΑναΓπττιστι ττκ
εκπαιδενηκήςβαθμίδας από χην; 
φόρμα. ·
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< t r x t d  w id t h = ” 50% " h e ig h t = n l " >
< p  a l ig n = " le f t " > s n b s p ; & n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ;
s n b s p ;s n b s p ;s n b s p ;s n b s p ;S n b s p ;s n b s p ;< a  h r e f = " in d e x _ 4 _ d im i_ p r o t . h t m "  s t y l e = " t e x t -  
d e c o r a t io n :  n o n e "> & n b s p ;  s n b s p ;< f o n t  c o lo r = " # 4 4 3 D 0 C " > & n b s p ; < / f o n t x / a x b >
< a  h r e f = " in d e x _ 4 _ d im i_ p r o t . h t m "  s t y l e = " t e x t - d e c o r a t i o n :  n o n e " X f o n t
c o lo r = ” # 4 4 3 D 0 C ">
< / f o n t x / a >
< / b X f o n t  s iz e = " 4 " > s n b s p ;  S n b s p ; S n b s p ; < / f o n t x i >
< b X f o n t  c o lo r = ” # 4 4 3 D 0 C " X u X f o n t  s iz e = " 4 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " >

“Υπεραυνδέβη (hyperlink)”

<a  |h r e f= ,,p r o t u p o l .  a s p ? t i t l p s = < % = t i t lo s % >  & k a t ig o r ia = < % = k a t ig o r ia % >

& y p o k a t ig o r ia = < % = y p o k a t ig o r - ia % > S e k p a id _ b a th ia id a = < % = e k p a id _ b a th m id a % > " >

< s p a n  la n g = ,,e l " X f o n t  c o lo r = " # 4 4 3 D O C " > ( A ) n p 0 t u n o < / f o n t x / s p a n x / a >  

< / f o n t X / a x / u X / f o n t X / b x / i x f o n t  s iz e = " 4 "  c o lo r = " # 4 4 3 D 0 C " > S n b s p ; < / f o n t X / a >  

< f o n t  s i z e = n4 " > S n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;

S n b s p ; S n b s p ; s n b s p ;  S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; s n b s p ; & n b s p ; s n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; & n b s p ; & n b s p ; Snb 
s p ;S n b s p ;& n b s p ;< s p a n  l a n g = " e l " >
< /s p a n >
< ix b > & n b s p ;  s n b s p ;  S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b sp ;
< s p a n  la n g = " e n u s " > S n b s p ;  S n b s p ; S n b s p ; s n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ;
s n b s p ;S n b s p ;s n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;s n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;  S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b  
s p ;  S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; s n b s p ; s n b s p ; S n b s p ;s n b s p ;  S n b s p ;
< / s p a n x / b x / i x / f o n t x p  a l i g n = " l e f t " >  s n b s p ;< / t d >
< t d  w id th = "5 0 % "  h e i g h t = " l "  a l i g n = " c e n t e r ”  v a l i g n = " t o p " >
< f o n t  s iz e = " 4 ”  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " >  < i x b >  ( B < / b x / i X / f o n t x i x b >

Σγόλιο; To href περιέχει ? (query 
string), που υποδεικνύει τα . 
οτοιχεία^τλος,ιαιχηγορία, 
υποκατηγορία και την 
εκπαιδευτική βαθμίδα για το 
protiipol.asp

Ύπερσυνδέση (hyperlink)

<a  [h re f= "p ro tu p o 2 _ ._ a s p _ ? _ t_ it lo s = < % = tit lo s % _ > & k a t ig _ o r ia = < % = k a t ig p r ia % >

S y p o k a t ig o r ia = < % = y p o k a t ig o r ia % > s e k p a id _ b a th m id a = < % = a k p a id _ b a th i i i id a % > ">  

< f o n t  s iz e = " 4 "  c o l o r = n# 4 4 3D 0C ">
< s p a n  la n g = ” e l " > )  I I p 0 T u n o < / s p a n X / f o n t X / a x / b x / i x / t d >
< / t r >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e i g h t = " l "  c o ls p a n = " 2 " >
< h r  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "  s iz e = " 3 " >
< p > S n b s p ;< / td >
< / t r >
< t r >
< t d  w id th = "5 0 % "  a l i g n = " c e n t e r "  v a l ig n = " b o t t o m " > " >

Σγόλιο: To href περιέχει? (query 
string) που υποδεικνύει τα 
στοιχείαΓτίτλος, κατηγορία, 
υποκατηγορία και την 
εκπαιδευτική βαθμίδα για το 
protnpo2^sp.

Λ3Β
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< t a b le  c la s s = " M s o N o rm a lT a b le ”  b o r d e r = " l n c e l lp a d d in g = " 0 "  a l i g n = ” l e f t "
s t y l e = " b o r d e r : 4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; m a r g i n - l e f t :  6 . 7 5 p t ;  m a r g i n - r i g h t :  6 . 7 5 p t ;  
b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e ”  b o r d e r c o lo r = ” # 5 E 5 4 1 1 " c e l l s p a c in g = " 0 ”  w id th = " 2 5 3 " >
< t r  s t y l e = ” h e i g h t :  2 3 . 2 5 p t ” >
< t d  s t y l e = ” w id t h :  2 3 7 ;  h e i g h t :  2 3 . 2 5 p t ;  p a d d in g :  3 . O p t"  c o ls p a n = " 2 " >
< h 2  a l i g n = " c e n t e r ”  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r ” x f o n t  
s iz e = " 2 " > T iT X o g & n b s p ;< / f o n t? < s p a n  s t y l e = " f o n t - s i z e : 7 . 5 p t " > & n b s p ;
< / s p a n x / h 2 >
< / t d x / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 1 7 .7 5 p t " >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  1 1 4 ; h e i g h t :  1 1 7 .7 5 p t ;  p a d d in g :  3 . 0 p t " >
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< s p a n  l a n g = " e l " x f o n t  s iz e = " 3 " > E  L o a Y c o Y i i< / f o n t x /s p a n x / p >
< p  c la s s = " M s o N o rm a l”  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< s p a n  l a n g = " e l ” x f o n t  size="3"?KE L p E v o u < / f o n t ? < / s p a n X / t d ?
< t d  s t y l e = " w i d t h :  1 1 4 ; h e i g h t :  1 1 7 .7 5 p t ;  p a d d in g :  3 . 0 p t " >
<p  a l i g n = " c e n t e r " x s p a n  l a n g = " e l " x f o n t  s iz e = " 3 " >E lacxycnyi\ < / f o n t x / s p a n >
< /p >
<p  a l i g n = " c e n t e r " x s p a n  l a n g = " e l " x f o n t  s iz e = " 3 " > K E ip £ v o u < / ' f o n t ? < / s p a n x / t d ?
< / t r >
< / t a b le x p > & n b s p ; < p > & n b s p ; < / t d >
< t d  w id th = "5 0 % ”  a l i g n = " c e n t e r "  v a l ig n = " b o t t o m " >
< t a b le  c la s s = " M s o N o rm a lT a b le "  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  c e l l p a d d in g = ” 0 " 
a l i g n = ” c e n t e r "  w id t h = " 2 4 3 ”  s t y le = " b o r d e r : 4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e " ?
< t r  s t y l e = " h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p ”  s t y l e = " w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r : i n s e t  # 5 A 5110  
1 . O p t ; p a d d in g : 3 . O p t 3 . O p t 3 . O p t 3 . O p t ; h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< p .c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " ?
<b?O v o pot: < /b ? <  / 1 d>
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - t o p : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w id t h : 1 1 8 ; b o r d e r - l e f t : m e d iu m
n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e ig h t : 1 4 . 2 5 p t " ?
< ! —  T e m p la t e 3 e g in E d i t a b le  n a m e = " v a lu e l"  — ?
<p  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " ?
< s p a n  la n g = " e l" ? O v o p a  K o t9 r iY r i i f |< /s p a n ? < / td ?
< / t r x t r  s t y l e = " h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " ?
< t d  w id th = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r : i n s e t  # 5 A 5110  
1 . O p t ; b o r d e r - t o p : n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t 3 . O p t 3 . O p t 3 . O p t ; h e ig h t : 1 4 . 2 5 p t " ?
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " ?
< b > E - m a i l : < / b ? < / t d ?
< t d  v a l i g n = " t o p ”  s t y l e = " w i d t h : 1 1 8 ;b o r d e r - to p ¡ m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - l e f t : m ed iu m

# 5A 5 1 1 0 ;p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 1 4 . 2  5 p t "?
< ! —  T e m p ia t s B e g in E d i t a b le  n a m e = " V a lu e ! "  — >
<p  c la s s = ” M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " ?
< a  h r e f = " f i l e : / / /C : /D o c u m e n ts % 2 0 a n d % 2 0 S e t t in g s
/A c ta i in is t r a to r /& # 9 3 2 ; f i# 9 4 5 ;% 2 0 & # 9 4 1 ;& # 9 4 7 ;S # 9 4 7 ;S # 9 6 1 ;& # 9 4 5 ;& # 9 6 6 ;& # 9 4 0 ;% 2 0 & # 9 5 6 ;  
& # 9 5 9 ;& # 9 6 5 ;/& # 9 3 2 ;& # 9 4 5 ;% 2 0 W e b % 2 0 & # 9 5 6 ;& # 9 5 9 ;& # 9 6 5 ;/m y w e b _ & # 9 6 0 ;4 # 9 6 4 ;& # 9 6 5 ;& # 9 6  
7 ; & # 9 5 3 ;& # 9 4 5 ;& # 9 5 4 ; / in d e x _ 3 _ p r o t .h tm # # "  s t y l e = " c o l o r : b lu e ;  t e x t - d e c o r a t i o n :  
u n d e r l i n e ;  t e x t - u n d e r l i n e : s i n g le " ?

n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t # 5 A 5 1 1 0 ;b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t
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< s p a n  la n g = " e l" > K a 6 < /s p a n > @ h o tm a i l . c o m < / a x / t d >
< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 . 2 5 p t " >
< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r : i n s e t  # 5 A 5110
1 . 0 p t ; b o r d e r - t o p : n o n e ; p a d d in g : 3 . 0 p t  3 . O p t 3 . O p t 3 . 0 p t ; h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = nr i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " >
<b>©  έ μ α : < /b > < / td >
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = ” w id t h : 1 1 8 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - l e f t : m ed iu m  
n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r ig h t : 1 . O p t 
in s e t # 5 A 5 1 1 0 ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = "V a lu 8 3 "  — >
< p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< s p a n  la n g = " e l " > E ισ α γ ω γ ή  σ τ η ν  π ληρ οφ ορ  L K r |< / s p a n x / t d >
< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 . 2 5 p t " >
< t d  w id th = " 1 2 5 "  v a l i g n = ” t o p "  s t y l e = " w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r : i n s e t  # 5 A 5110
1 . O p t ; b o r d e r - t o p : n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t 3 . O p t 3 . O p t 3 . 0 p t ; h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t ” >
< p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = nc e n t e r "  s t y l e = ” t e x t - a l i g n :
c e n te r " x b > & n b s p ;S n b s p ;£ n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;& n b s  
p ;& n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;
Η μ έρ α :
< / b x / t d >
< t d  v a l i g n = nt o p "  s t y le = " w id t h : 1 1 8 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - l e f t : m ed iu m  
n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 
p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  nam e=nV a lu e 4 "  — >
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< s p a n  l a n g = " e l ” >M 0 l o , 26  2 0 0 3  < /s p a n >
< ! - -  T e m p la te E n d E d ita b le  — x / t d >
< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t : . 7 5 p t " >
< t d  c o ls p a n = " 2 "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m :  1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w i d t h : 2 4 3 ; b o r d e r - t o p :m e d iu m
n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : . 7 5 p t ” >
<p a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n te r " > & n b s p ;< /p >
<p  a l i g n = " c e n t e r ”  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r ">
< s p a n  s t y l e = " f o n t - s i z e : 1 0 . O p t " > & n b s p ;< /s p a n x b >
< s p a n  s t y l e = " f 9n t - s i z e :  1 0 . 0 p t " > T i iA o < s p a n  l a n g = " e l " > g < / s p a n x / s p a n x / b x / p >
<p  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " X s p a n  l a n g = " e l " >
< f o n t  s iz e = " 3 " > E  ισ α γ ω γ ή  χ ε  L μ έ v o u < / f o n t X / s p a n X / t d >
< / t r >
< / t a b le > a n o γ ε ύ μ α  
< / t d x / t r >
< t r >
< t d  w id th = " 5 0 3 "  h e i g h t = " l " >
< / t d >
< t d  w id th = " 2 8 6 "  h e i g h t = " l " >
< / t d >
< / t r x t r >
< t d  w id th = "5 0 % "  h e i g h t = " l "  a l i g n = " c e n t e r " >
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<p align="left"xixbxfont size="4"
c o lo r= "# 4 4 3 D 0 C " > & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;  & n b s p ; s n b s p ;& n b s p ;& n b s p  
; & n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;

X
Ύπερβυνδέση (hyperlink)

<a  ] h r e f = " p r o t u p o 3 . a s p " ? t i t lo s = < % = t i t lo s % > & k a t ig o E ia X % = k a t ig o r ia . % >  ...............................

& y p o k a t ig o r ia = < % = Y p o k a t ig o r ia % > & e k p a id _ b a th in x d a = < % = e k p a id _ _ b a th m id a % > ">

< f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " >  ( < / f o n t X u x f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " > C )  < / f o n t x s p a n
la n g = ” e l " x f o n t  c o l o r = n# 4 4 3 D 0 C " > I I p 0 T u n o < / fo n t> < /s p a n x /u X /a >
& n b s p ; & n b s p ; < / f o n t x / b X / i x / p >
< / t d >
< t d  w id th = " 5 0 % n h e ig h t = n l ”  a l i g n = " c e n t e r " >
<p  a l i g n = " l e f t " x i x b x f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C ”
s iz e = " 4 n> & n b s p ; & n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; s n b s p ; & n b s p ; & n b s p ;& n b s p ; S n b s p ; & n b s p ; & n b s p ;
< s p a n  la n g = ” e l" > & n b s p ;  & n b s p ; & n b s p ; S n b s p ; s r ib s p ;  S n b sp ; < /s p a n >

Ύπερσυνδέση (hyperlink)

< a  |h r e f= " p r o tu p o 4 ._ a s p n? t i t lo s X % = t i . t lo s % > & k a t ig o r ia = < % = k a t ig o r ia % >  ...................

& y p o k a t ig o r ia = < % = y p o k a t± g o r ia % > & e k p a id _ b a th m id a = < % = e k p a id _ b a th m id a % > n>

< f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " >  ( < / f o n t X u x f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C ” >D) < / f o n t X s p a n  
l a n g = " e l " x f o n t  c o l o r = " # 4 4 3 D 0 C " > l I p 0 t u n o < / f o n t x / s p a n x / u X / a X / f o n t x / b x / i x / t d >  
< / t r >
< t r >
< t d  w id t h = " 5 0 3 "  h e ig h t = n l " >
</td>
< t d  w id th = " 2 8 6 n h e i g h t = " l " >
< / td x/ tr>
< / t a b l e x / t d x / t r X / t a b l e >

< /b o d y >
</html>
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Σγ0λΐο;Το href περιέχει ? (query 
string) που υποδεικνύει τα .. . 
σιοιχεία:τίτλος, κατηγορία, 
υποκατηγορία και την · 
εκπαιδευτική βαθμίδα για το 
protupo3.asp

Σγόλιο: To href περιέχει ? (query 
string) που υποδεικνύει τα 
στοιχεία;τίτλος, κατηγορία, - 
υποκατηγορία και την ·:. 
εκπαιδευτική βαθμίδα για το > 
protupo4.nsp.



Κεφάλαιο 9 ° ΡΓοέιιροΙ.ββρ

9.6 Σελίδα Ριχάιιρο Ι.ββρ

Το αρχείο ΡΓοέυροΙ.ββρ καλείται όταν ο χρήστης εττιλέξει το «(Α)Πρότυττο» από την σελίδα 

ρτοίυρα.βΒρ και έχει την μορφή που φαίνεται στις εικόνες 9.6.1 και 9.6.2. Στην περίπτωση που ο 

καθηγητής επιθυμεί την επιλογή ενός άλλου προτύπου, έχει την δυνατότητα να μεταβεί από αυτήν τη 

σελίδα στη σελίδα ρι-οάιρΗ.Ββρ μέσω του υπερσυνδέσμου «επιστροφή» που βρίσκεται στο κάτω 

μέρος της οθόνης (Εικ. 9.6.2).

Οι διαδικασίες οι οποίες εκτελούνται από το σύστημα και τον καθηγητή είναι οι εξής:

(1) Αυτόματη εμφάνιση του τίτλου μέσω του ΟυθΓγ51πη9

(2) Εισαγωγή του εκπαιδευτικού υλικού από τον καθηγητή.

(3) Καταχώριση του τίτλου και του υλικού στην βάση δεδομένων.

Στην εικόνα 9.6.3 απεικονίζονται οι παραπάνω διαδικασίες.

Εικόνα 9.6.1

Σελίδα 129



Κεφάλαιο 9° ΡΓΟίιιροΙ.ββρ

Αρχοο Εηκξφγοαα Προβολή Α ψ χ τ φ ο  Εργαλόα Βοήθοα
^Πμ . ■* · 3 ^ ΐ3 φΑνοζήτηοη ϊίΑγοΓηιένο [̂στορκό _1 58 ’ 3
*Ρ»Μ*Ι |ϋ ΜΟΝΤΕΛ0Μ%20ΑΝΑΦΡΡΑΙ<;<>20Ο5!’!<>2αίΑΙ%Ζ0Τ5Ρ/ΙΡβι̂ 3̂  ̂ !011 &>τ>ο̂8θοοη̂β<0558<*̂_&ί(1»Γί̂  ̂ »] Η̂τ̂ αη

4 ' "I'/'' .υ'ιι

ΙυΛοος1

|ΣΥΓΚΡΗΣΗ ΤΟΝ ΜΟΝΤΈΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 03 ΚΑ ΤΒΡ/ΙΡ

Ιιβ ο γ ιγ ίί Κ ΐίμ ένου

Εισαγωγή στην βάση

τ
Επιστραω·,

υωαώιρώβπΜ

»ϊ 50ΓθΗ

11

γ γ ιο

Εικόνα 9.6.2
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1 I ’ · 1 ’< . '¡ji .. . . .-

1 Η Φ  Επίφγοσα Προβολή Αγσχικγο Εργα̂ ρο Βοήθοο

'rTtao · - Q  ν] ί̂ Αναζήτηοη jjAyoTpiva Jta ro f*0  | 5 ^» 0  » ¡=]

ίκύβυναη βΜϋΜΕΛ(]Ν%20ΑΝΑ·ΟΡΑΣ%2ΙΧΚΙ%21»ϋ%20Τ5Ρ/Ρ«*ίίίβθί«-Α1011̂  ^M rtfoori Συνόέσο; * ■ , se»rch

ΙΣΥΓΚΡΗΣΗ ΤΩΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 0SI ΚΑΙ TSP/IP

Σύγκριση ίων Ιοντέλων Αναφοράς OSI ΚΑΙ TCP

Τα μοντέλα αναφοράς 051 και TCP/IP έχουν αρκατάς ομοιότητας. και ία  δύο 
βασίζονται στην ιδέα μιας στοίβας από ανοζάρτητα πρωτόκολλα. Ιχόμα και η — 
λαιτουργικότητα των στρωμάτων αίνοι λίγο-πολύ η ίδ ια .
Παρά αυτές τ ισ  βασικός ομοιότητας, τα δυο μοντέλα παρουσιάζουν απίσης 

πολλές διαφορές. Είναι σημαντικό να σημαιώοουμα ότι αδώ συγκρίνουμα τα 
μοντέλα αναφοράς και όχι τ ις  αντίστοιχος στοίβας πρωτοκόλλων.
Τραις αίνοι ol βασικές έννοιας του μοντέλου 051:

1. Τπηρασίας
2 . άιασαφές _»J

Εισαγωγή στη* βάση

I · Επίίττϋυψ.ι

u  J Mmt

Εικόνα 9.6.3
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Κεφάλαιο 9 ° Protupol.asp
ΙΓ""“” "   ΤΤ " " — Ί   ---------------- 1 Π —ΊΊι—ίίΓ μ ••'-ΙΓΠΓιΤΓ

Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε υπό την μορφή 
σχολίων.

< h tm l>

< h e a d >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n t e n t = " e l ” >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 .0 " >
< m e ta  nam e=nP r o g ld "  c o n t e n t “ ” F r o n t p a g e . E d i t o r . D o c u m e n t">
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a rs e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t l e > n p o t u n o  1 < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r i p t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n " >

<!—  "Ευναρτήσεις" 
function dynAnimation( ) {} 
function clickSwapImg( ) {}
/ / —>
< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r i p t l . 2 "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n "  s r c = " a n im a t e . j s " >  
< / s c r i p t >
< s t y le >
< / s t y l e >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >

< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n ( ) ">

<% "Πριν χρησιμοποιηθεί μια μεταβλητή πρέπει να οριστεί

(dim titlos, katigoria_, ypokatigoria, ekpaid_bathmida
|titlos=Request.QueryString ("titlos")
jkatigoria = Request.Querystring ("katigoria")
ypokatigoria = Request.QueryString ("ypokatigoria")
|ekpaid_bathmida=Request.QueryString ("ekpaid_bathmida")

%>

< p > & n b s p ;< /p >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  c e l lp a d d in g = " 0 "  id = "A u to N u m b e r3 " >  

< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % " >

<p  a l i g n = " c e n t e r "  d y n a in ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l”  
s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  la n g u a g e “ " J a v a s c r i p t l . 2 " >  
< f o n t  s iz e = " 6 "  οο1θΓ = "# 4 4 3Π Ο Ο "> Σ υ μ π λή ρ ω σ η  τ ο υ  π ρ ο τύ π ου  μ ε  τ ο  u A l k o  < / f o n t >

< /ρ >
<ρ a l i g n = " c e n t e r " > & n b s p ; < / t d >

Σχόλιο: Δήλωσή των: 
μεταβλητών.

Σχολίο: Λήψη του τίτλου μέσο 
του query string (?) ; ;

Σχόλιο; Λήψή της κατηγορίας 
μέσο τον query string (?)

Σχόλια: Λήψη της . 
υποκατηγορίας μέσο του query 
■string (?)ι ν

Σχόλιο: Λήψη της εκπαιδευτικής 
βαθμίδας μέσο query string (?)
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P r o tu p o l .a s p

< / t r >
< / t a b l e >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c 0l l p a d d in g = " O "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r4 "  
h e ig h t= " 1 1 7 " >

< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = " 4 6 " >
< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 ”  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
< p > & n b s p ;< / td >

< / t r >
< t r >

< t d  w id t h = ” 100% " b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F "  h e ig h t= " 5 2 " >
< p  a l i g n = " c e n t e r " >

< f o n t  s iz e = " 4 "  ο ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 0 0 0 "> Π α ρ α χ α λ ο ύ μ ε  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ τ ε  τ ο  κ ε ίμ ε ν ο
τ ο υ  μ α θ ή μ α το ς  σ τ ο  π λ α ίσ ιο  όπ ου  α ν α γ ρ ά φ ε τ ε  S q u o t ;  ε ισ α γ ω γ ή  κ ε ιμ έ ν ο υ  & q u o t ; .
Ε φ ' ό σ ον  ο λ ο κ λ η ρ ω θ ε ί α υ τ ό  τ ο  σ τ ά δ ιο  θα  έ χ ε τ ε  τ η ν  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ε ισ ά γ ε τ ε  
α υ τ ό μ α τ α  το  υ λ ικ ό  σ α ς  σ τ η ν  βάση δ ε δ ο μ έ ν ω ν . < / f o n t >

< / t d >
< / t r >

< / t a b le >
< p > & n b s p ;< /p >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = " 7 0 8 "  id = "A u to N u m b e r5 "  
h e ig h t = " 9 7 "  b g c o lo r= "# F F F F C C "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e "  
b o r d e r c o lo r = " # 1 1 1 1 1 1 "  b a c k g r o u n d = " n e t d e t e c t i v e _ b k . g i f " >

< t r >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  6 9 2 ; h e i g h t :  1 ;  b o r d e r :  3 . O p t s o l i d  # 443D 0C ; p a d d in g :  3 . O p t"  
a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g r o u n d = " n e t d e t e c t i v e _ b k . g i f " >

< fo rm  m e th o d = " p o s t "  a c t io n = " s a v e _ to _ d a ta b a s e . a s p ">
< p  a l i g n = " c e n t e r " x f o n t  s iz e = " 3 " > & n b s p ;  < / f o n t >

< b lo c k q u o te >
< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " t i t l o s "  s iz e = " 3 4 "  v a lu e = " [< % = t i t lo s % > " > < b r >

< /b lo c k q u o t e >
< / t d > < / t r > < t r >
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h :  6 9 2 ; h e ig h t :  1 3 6 ; b o r d e r - l e f t :  3 . O p t s o l i d  
#4 4 3D 0C ; b o r d e r - r i g h t :  3 . O p t s o l i d  #443D 0C ; b o r d e r - t o p :  m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - b o t t o m :  
3 . O p t s o l i d  #4 4 3D 0C ; p a d d in g :  3 . O p t"  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g ro u n d = ” im a g e s / f l a s h -
b g - j p g " >
< p  c la s s = ” M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = ” t e x t - a l i g n :  c e n t e r " x u >
< f o n t  s iz e = " 3 " > & n b s p ;  & # 9 1 7 ;& # 9 5 3 ; f i# 9 5 4 ;& # 9 7 2 ;& # 9 5 7 ;  & # 9 4 5 ; < / f o n t x / u X / p >
< p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = ” c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " b ib l e m o v e s . g i f "  w id t h = " 1 2 5 "  h e i g h t = " 9 2 " x / p >
< p  c la s s = ” M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >
< t e x t a r e a  n a m e = "k e im e n o "  r o w s = " 1 3 ”  n a m e = "k e im e n o "  c o ls = " 7 7 "  w r a p = " s o f t  "  > Ε ισ α γ ω γ ή
Κ ε ιμ έ ν ο υ
< / t e x t a r e a >
S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;< /p >
< p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " l< % = k a t ig o r ia % > "  n a m e = " k a t ig q r ia " >

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = ” < % = y p o k a t ig o r ia % > "  n a m e = " y p o k a t ig o r ia " >
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Protupol.asp
^î asasssm

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = "< % = e k p a id _ b a th m id a % > "  n a m e = " e k p a id _ b a th m id a " >  < in p u t  

t y p e = ” h id d e n "  v a lu e = " A "  n a m e = " p ro ty p o " >

< in p u t  t y p e = " s u b m i t "  v a lu e = " E  lσ αγω γή  σ τ η ν  β ά σ η " n a m e = "B l"  O n _ c l i c k = " B l _ c l i c k ( ) ; "  
s t y l e = " f o n t - f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  c o l o r :  # 443D 0C ; f o n t - s t y l e :  
i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :
# E 9 E 9 E 9 "> < b r> < /p >

< / fo r m >
<p  c l a s s = " s t o r y c o n t e n t c o l o r "  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " > & n b s p ;< / t d >  

< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % " id = "A u to N u m b e r6 " >  

<tr>
< t d  w id th = " 1 0 0 % " > & n b s p ;& n b s p ;s n b s p ;  S in b s p ;S n b s p ;& n b s p ;
< P >

<a  h r e f = " p r o t u p a . a s p " >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / e x i t . g i f "  w id th = " 7 8 "  h e i g h t = " 5 0 " x / a > < / t d >

< / t r >
< / t a b le >

< /b lo c k q u o t e >

< /b o d y >

< / h t m l>



Κεφάλαιο 9° Ρπάιιρο2.88ρ

9.7 Σελίδα ΡΐΌ άιρι^.ββρ

Το αρχείο ΡΓθίυρο2.85ρ καλείται όταν ο χρήστης εττιλέξει το «(Β)Πρότυττο» από την σελίδα 

ρτοίαρα βερ και έχει την μορφή που φαίνεται στις εικόνες 9.7.1 και 9.7.2. Η συγκεκριμένη 

ιστοσελίδα προσφέρει τις ίδιες δυνατότητες που παρέχει και η σελίδα ρΓοέιιροΙ.ββρ, παρόλα αυτά 

όμως διαφέρουν ως προς την μορφοποίηση του πίνακα. Στο ρΓθάψο2.35ρ το πλαίσιο 

«εισαγωγή κειμένου» βρίσκεται στην αριστερή πλευρά του πίνακα ,ενώ η εικόνα στο δεξί μέρος, 

σε αντίθεση με το ρτοάψοί-αβρ . Τέλος για την καταχώρηση του εκπαιδευτικού υλικού στην βάση 

δεδομένων υπάρχει το αντίστοιχο κουμπί εισαγωγής όπως φαίνεται στην εικόνα 9.7.2.

ΕΕϊ
ΑρχΛ » Ε ηεξφ γοα Ιο  Π ροβολή Α γ β τ ιμ ίν α  Ε ργαλείο Βοήθαα

I ^  ■ Φ  α] ¿3 I φΑναζή-ιηοπ Αγιηημ̂ να ^Ισίαρκό ©ί » _1
' Λ « Α λ ό π  | θ  Γ ^ Ο Ν Τ Ε λ β ίΤ ά 2 0 Α Ν Α Φ - : ^ Α Ι % 2 0 0 5 Ι % 2 0 Κ Α Ι ^ 2 0 Τ 5 Ρ Α Ρ ^ Α ά θ θ τ 1 * - ^ 1 0 1 (¿ΗττύβαΧ) Συνύέσος

Κ Τ
Σ,υμπλήρτοση του προτύπου μ. το υλικό

[ΓϊΤΚΡΗΓΗ ΤΩΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 051 ΚΑΙ Τ3Ρ/ΙΡ

Ειααγ<*νή κειμένου

.
ζΐ

Η Μ ΙΣ
Εικόνα 9.7.1
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It̂ rWT, " ‘ _______ ______'________
! Αρχ* EK̂ epyoia Προβολή ΑγαηΐΜ  EpyaXdo Βοηβαα 

» Ό »  Φήνοϊμηηι λίΑναημένα \Jlaτορκό ¿1  S3 » d

SiiAwn !·ί] Α2·*ώ»05Ι1««ΑΙ%̂  ̂ 10114ypoWigone-e«55&iltiad̂  ̂ 2J ¿»Mcwßocn Συν&αος *

ν ι Ί>τ/.ή| τη τοΐ'τ »r γ»  ̂ ο ir  ο υ/.ικ'

|ΙΥΓΚΡΗΣΗ ΤΟΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OSI KAI TSP/1P

σύγκριση των Ησντέλων Αναφοράς ΟβΙ XII TCP

Τα μοντέλα αναφοράς ΟβΙ και TCP/IP έχουν 
αρκετές ομοιότητες, και τα δύο βασίζονται στην 
ιδέα μιας στοίβας από ανεξάρτητα πρωτόκολλα. 
Ικόμα και η λειτουργικότητα των στρωμάτυν είναι 
λίγο-πολύ η ίδια.
Παρά αυτές τισ  βασικές ομοιότητες« τα δυο 

μοντέλα παρουσιάζουν επίσης πολλές διαφορές.

1

d

Εισαγωγή στψ  βάση

ϊΓιΓττροφή

ϋ~
Εικόνα 9.7.3

Στην περίπτωση που ο χρήστης δεν είναι ικανοποιημένος από την μορφοποίηση του 

συγκεκριμένου προτύπου, έχει την δυνατότητα να επιστρέφει στην σελίδα protupa.asp και να 

επιλέξει ένα από τα υπόλοιπα πρότυπα, με τη χρήση του hyperlink ( υπερσύνδεσμος) όπως 

φαίνεται στην εικόνα 9.7.2.
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v, -

Στην εικόνα 9.7.3 παρουσιάζουμε ένα εικονικό παράδειγμα για την λειτουργία της συγκεκριμένης 
σελίδας. Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε 
υπό την μορφή σχολίων.

< h tm l>

< h e a d >

c m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tP a g e  5 . 0 ">
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t = " F r o n tP a g e . E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  o o n te n t = nt e x t / h t i n l ;  c h a r s e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t le > r ip 0 T u n o  2 < / t i t l e >
< s o r i p t  la n g u a g e = " J a v a S c r ip t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n in ia t io n " >

< ! —  " Ε υ ν α ρ τ ή σ ε  ι ς "  

f u n c t i o n  d y n A n im a t io n () { }  

f u n c t i o n  c l ic k S w a p Im g ()  { }

/ / —>

< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e = " J a v a S c r ip t l . 2 n fp t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n "  s r c = " a n im a t e . j s ” > 
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  o o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n i in a t io n ( ) " >  s

<% "Πριν χρησιμοποιηθεί μια μεταβλητή πρέπει να οριστεί”
|d im  t i t l o s ,  k a t i g o r i a , y p o k a t i g o r i a , e k p a i d  b a t h m id a

f t i t l o s = R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " t i t l o s " )  .........................................

¡ k a t i g o r i a  =  R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " k a t i g o r i a " )

Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών.

Σχόλιο: Λήψη του τίτλου μέσο. 
του query string (?).

Σχόλιο: Λήψη της κατηγορίας. -: 
μέσο του query stnng (?).¡ y p o k a t i g o r i a  =  R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " y p o k a t i g o r i a " )

¡ e k p a id  b a t h m id a = R e q u e s t .  Q u e r y - S t r in g  ( " e k p a i d  b a t h m i d a " )
Σχόλιο: Λήψη της .„ι 
υποκατηγορίας μέσο ϊοϋ query .: 
string (?):

Σχόλιο: Λήψη της εκπαι&υτικής 
βαθμίδας μέσο του query string ':' i 
(?)· ................

< p > f in b s p ;< /ρ >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e : 
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "9 9 % "  id = nA u to N u m b e r9 "  h e ig h t = " 3 9 " >  

< t r >
< t d  w id t h = " 100% " h e ig h t= " 3 8 " >
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<p  a l i g n = " c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  
s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  
l a n g u a g e = " J a v a s c r i p t l . 2 " >
< f o n t  s iz e = " 6 "  σ ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 Ο 0 ε"> Σ υ μ π λ ή ρ ω σ η  τ ο υ  π ρ ο τύ π ου  μ ε  τ ο  υ λ ικ ό  < / f o n t >  < /ρ >  
< / t d > < / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a o in g = " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e ”  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "9 9 % "  id = "A u to N u m b e r4 "  h e ig h t = ” 5 9 ">  
< t r x t d  w id th = "1 0 0 % ”  h e ig h t = " 5 9 "  a l i g n = " c e n t e r " x h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 ”  n o s h a d e  
s i z e = ” 3 " x / t d x / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = nb o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o lo r = ” # l l l l l l ”  w id th = "9 9 % "  id = "A u to N u m b e r7 "  h e ig h t = n1 2 "  
b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F ">

< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F "  h e ig h t = n1 2 "  a l i g n = ” c e n t e r " >
< p X f o n t  s i z e = " 4 " x s p a n  la n g = " e l" > & n b s p ;  < / s p a n x / f  o n t x f  o n t  s i z e = ” 4 "
σ ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 ϋ Ο ( :"> ΙΙα ρ α κ α λ ο ύ μ ε  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ τ ε  τ ο  κ ε ίμ ε ν ο  τ ο υ  μ α θ ή μ α τ ο ς  ε κ ε ί  όπου 
α ν α γ ρ ά φ ε τ ε & ς μ ιο ΐ;  ε ισ α γ ω γ ή  κ ε  ιμ έ ν ο υ & ς μ ιο ΐ;  . Ε<ρ’ όσ ον ο λ ο κ λ η ρ ω θ ε ί α υ τ ό  τ ο  σ τ ά δ ιο  θα  
έ χ ε τ ε  τ η ν  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ε ι σ ά γ ε τ α ι  α υ τ ό μ α τ α  τ ο  υ λ ικ ό  σ α ς  σ τ η ν  βάση δ εδ ο μ έ ν ω ν  

- < / f o n t x / t d >
< / t r >

< / t a b le >
c t a b l e  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = ” 0 ”  c e l l s p a c in g = ” 0 "  w id th = " 9 9 % "  id = " A u to N u m b e r lO "  
h e ig h t= " 2 0 " >

< t r >
< t d  w id th = " 4 % "  h e ig h t= " 2 8 8 " >
& n b s p ;< / td >
< t d  w id th = "1 9 6 % "  h e ig h t = " 2 8 8 n>
<p  a l ig n = " c e n t e r " > & n b s p ; < p a l ig n = " c e n t e r " > & n b s p ; < t a b le  w id t h = ” 6 4 6 ”  

b o r d e r = " 3 "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r ;  b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e "  c e l l p a d d in g = ” 4 "  
b o r d e r c o lo r l ig h t = " # 4 4 3 D 0 C "  b o rd e r c o lo rd a rk = " # 4 4 3 D 0 C "  h e ig h t= " 1 6 8 "  a l i g n = " l e f t "  
b a c k g r o u n d = " n e t d e t e c t i v e _ b k . g i f "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l " >

< t r >
< t d  c o ls p a n = " 2 "  w id t h = " 7 1 5 "  h e ig h t= " 3 1 "  b a c k g ro u n d = " im a g e s /B ι β λ ί ο . j p g " >

< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  nam e=” T i t l e "  — >
< fo rm  m e th o d = " p o s t "  a c t io n = " s a v e _ to _ d a ta b a s e . a s p ">

< p >
< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " t i t l o s "  s iz e = " 4 3 "  v a lu e = " |< % = t i t lo s % > " < /g ................

< / t d >
< / t r >

< t r >
< t d  s t y l e = " v e r t i c a l - a l i g n :  t o p "  w id th = " 4 9 6 "  h e ig h t= " 1 9 8 "  

b a c k r o u n d = " im a g e  s /B  l β λ  ί o . j  p g " >
<!—  TemplateBeginEditable name="SubTitle" — >

<p c la s s = " S t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / p >
<p  c l a s s = " S t o r y T i t l e "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  le f t " > & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;  

• c te x ta r e a  r o w s = " 9 "  n a m e = "k e im e n o "  c o l s = " 4 9 " > E ισ α γω γή  κ ε  ιμ έ ν ο υ < / ίβ χ ΐβ Γ β 3 Χ / ρ >
<p c l a s s = " S t o r y T i t l e ”  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  l e f t ” >

S n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ; in b s p ;S n b s p ;

Σχόλιο: Εμφάνιση τρί) τίτλου 
. ,κου έχει δοθεί, στο .·. 
protupo2.asp.
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< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e =,,li<% =ka tigo ria_% >'_ \ n M e = ' 'k a t ig q _ r ia " > _ .............................................

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " < % = y p o k a t ig o r ia % > "  n a m e = " y p o k a t ig o r ia ' '>

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = ” < % = e k p a id _ b a th m id a % > n n a m e = " e k p a id _ b a th m id a " >

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " B "  n a m e = " p ro ty p o ">
< in p u t  t y p e = " s u b m i t "  v a lu e = " E ισ α γω γή  σ τ η ν  β ά σ η " n a m e = " B l"  s t y l e = " f o n t - f a m i l y :  
T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  c o l o r :  #443D 0C ; f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t -  
w e ig h t :  b o ld ;  b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9E 9E 9 ; w i d t h : - 3 ;  
p a d d i n g - l e f t : - 5 ;  p a d d i n g - r i g h t : - 5 " X / p >

< / fo r m >
<p  c l a s s = " S t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / t d >

< t d  s t y l e = " v e r t i c a l - a l i g n :  t o p ”  w id t h = n2 0 9 ”  h e ig h t = n1 6 8 "  
b a c k g r o u n d = " im a g e s / B i^ X io . jp g " >

& n b s p ;< p >
< im g  b o r d e r = n 0 ”  s r c = n im a g e s / j0 1 7 8 3 0 7 .g i f ”  w id t h = n 7 0 "  h e i g h t = " 7 0 " x / p >  
< / t d >

< / t r >
< / t a b le >
< / t d >

< / t r >
< t r >

< t d  w id th = "2 0 0 % ”  h e ig h t = " 7 7 "  c o ls p a n = " 2 " >
<a  h r e f = " p r o t u p a . a s p ” x i m g  b o r d e r = " 0 "  s r c = ” i m a g e s / e x i t . g i f n w id t h = " 7 8 ”  
h e ig h t “ "  5 0 nx / a x / t d >

< / t r >
< / t a b le >

< /b o d y >

< / h tm l>

Σ χόλιο : Η  τιμή του κριμένου 
(hidden): στοιχείου “katigoria” θα. 

' προωθηθεί μαζί με τις άλλεςν 
■πληροφορίες pi οποίες :η:
! ανπφέρονται πιο

mart xmm
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9.8 Σελίδα Protupo3.asp

Στην συνέχεια θα αναφερθούμε στο αρχείο Protupo3.asp και θα επισημάνουμε κάποιες μικρές 

διαφορές που έχει από τα άλλα δύο πρότυπα που αναφέραμε. Η λειτουργία και αυτού του 

προτύπου είναι ίδια και με τα άλλα (πρότυπα), απλά ο καθηγητής πληκτρολογεί το κείμενο στις δύο 

περιοχές κειμένου οι οποίες επιτρέπουν την εισαγωγή δεδομένων (βλ. εικόνες 9.8.1 και 9.8.2).

Αν ο καθηγητής είναι ικανοποιημένος από το αποτέλεσμα ολοκληρώνεται η δημιουργία του 

προτύπου με την ερώτηση που τίθεται στον καθηγητή αν θέλει να εισάγει το κείμενο στην βάση. 

Διαφορετικά, έχει την δυνατότητα να επιστρέφει με το πάτημα του hyperlink “επιστροφή” στην 

σελίδα protupa.asp για την επιλογή καινούριου προτύπου.

\  H ffifiip ι ι~ΐ2 Μ

fip x e io  EpcTcpYO da Π ροβολή Α γαπ ομένα  Ε ρ γα ^ά α  βοή θ ο ο

Ί“*γ1ομ - "* Ό  Δ  £ΐΑναθντηατι _ΤΑγαπιμίνα '̂ Ιπταρκό ■ ^  Ε5 * Lid ____  __
A w M u va n  Ι ο  M p :r/l2 7 .0 .0 .1 fa c o c /C fa tK X > 3 .« p  Γ 3  < *Μ τΛ β α η ι Ιιη&ιχκ "  '-» « ■

Εικόνα 9.8.1
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3 .  ■
I ΑρχιΙο Ετ«ξ£ρναοία Ποοβολή Αϊαπτ|ι(νο Εργα ό̂α Βαήθοο

ΓΙαο> •’♦ • < 9 3 3  &Α«φτηαη .¿¡Αγαητιιίνα Ι̂πορτό -3* ·9 ’ ϋ
ΑροΛλό) |ζ] ̂ρ://127.0.0.1/ία>φ<*|>ο3.»5ρ 3 ]  ί̂ Μιτίβοοη Συνδίαος *  , η γ  ίβ .

►

^  I  Λί

ί *  ΊΛ Ι II ■ ' ■!. ; · : | | .  Ι·7Κ . ΙΟν I I  ί ΑΟ Κ « *  ΤΙ 1·

. . . . . . . . . . .  * ■ Η
;;·'·.·· ·Ί]<·! · :·' ϋ; *. 0 

, Γ ■; · € :· ϋ < '.V

®ΜΗΡ . 11 ρ.-ιτη | Εισαγωγή

Ά
ΕπιοτοαφΓ,

Ο ΪΓ*«Τ«ί

Εικόνα 9.8.2
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ίρχώ  Ερεξεργααο ΠΒο0οΑι'ι Αγαπακνο Εργοίρο βοήθεια

'τ'Π α ι) · *  ' 0  á l ' φΑναζήτηαη ¿]Αγοπημίνο xjtompicó -ό· J  3  · J
|ί] http://127.0.0. Wacoc/prohjpo3.esp 3 Συνδίοος * j my ‘ se

—

¡ i y-
,.ιι.

i» I'

ΣΥΓΚΡΙΣΗ TON ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OS1KAJ TCP/IP

Σύγκριση των Ηοντέλων Αναφοράς ±  
031 ΚΑΙ TCP

Τα μοντέλα αναφοράς 0SI και 
TCP/IP έχουν αρκετές 
ομοιότητες. και τα δύο 
βασίζονται στην ιδέα μιας 
στοίβας από ανεξάρτητα 
πρωτόκολλα. Ακόμα και η 
λειτουργικότητα των στρωμάτων 
ε ίνα ι λίγο-πολύ η ίδια.
ΙΙσρά αυτές τ ισ  βασικές 

ομοιότητες, τα δυο μοντέλα

_

Το μοντέλο αναροράς 081 
δημιουργήθηκε προτού 
εφευρεθούν τα πρωτόκολλα. Για 
το TCP/IP αληβεύουν τα 
αντίθετα. Πρώτα ήρθαν τα 
πρωτόκολλα και το μοντέλο ήταν 
απλά μια περιγραφή των 
υπαρχόντων πρωτοκόλλων, δεν 
υπάρχει κανένα πρόβλημα στο να 
ταιριάζουν τα πρωτόκολλα με το 
μοντέλο. Ταιριάζουν τέλεια . Το 
μόνο πρόβλημα ήταν οτι το 
μοντέλο δεν τα ίρ ιαζε με καμία

J i

με καμία _»]

Μ _

31
Επιστροφή

Q Ολοκλτρώβτκε — Ίο

Εικόνα 9.8.3

Στην παραπάνω εικόνα φαίνεται ένα ενδεικτικό ολοκληρωμένο παράδειγμα.
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Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε υπό την 
μορφή σχολίων.

< h tm l>
< h e a d >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t = " F r o n tP a g e . E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u i v = " C o n te n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s - 1 2 5 3 " >  
< t i t l e >  Π ρ ό τυπ ο  3 < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e *  » J a v a S c r ip t  »  f p t y p e =  » d y n a m ic a n im a t io n  » >

<  !—" Ε υ ν α ρ τ ή σ ε ι ς "  

f u n c t i o n  d y n A n i m a t io n ( )  { }  

f u n c t i o n  c l i c k S w a p I m g O  { }

//■»

< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e *  » J a v a S c r i p t l . 2  »  f p t y p e *  » d y n a m ic a n im a t io n  »
s r c =  » a n im a t e . j s  » >
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= " # F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n ( ) " >

<% " Π ρ LV χ ρ η σ ι μ ο π ο ι η θ ε ί  μ ι α  μ ε τ α β λ η τ ή  π ρ έ π ε ι  ν α  ο ρ ι σ τ ε ί "

| d i a  t i t l o s ,  k a t i g o r i a ,  y p o k a t i g o r i a , e k p a i d  b a t h m id a  

| t i t l o s = R e q u e s t  . Q u e r y s t r i n g  ( « t i t l o s » )

[ k a t i g o r i a  *  R e q u e s t . Q u e r y s t r i n g ( « k a t i g o r i a » )

ΣχόλιόΓ Δήλωση των 
μεταβλητών.

.Σχόλιο: Λήψή του τήλου μέσο 
*όυ query string (?)

Σχόλιο: Λήψη της κατηγορίας 
μέσο του query string (?)Y p o k a t i g o r i a  =  R e q u e s t .  Q u e r y S t r i n g  ( « y p o k a t i g o r i a » )

le k p a id  b a t h m i d a = R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " e k p a i d  b a t h m i d a " )

%>

Σχόλιο: Λήψη της 
υποκατηγορίας μέσο του query ; 
string (?) . -i

Σχόλιο: Λήψητηςααταιδευτικής 
βαθμίδας μέσο query string (?)

< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  c e l lp a d d in g = " 0 "  id = "A u to N u m b e r3 " >  
< t r >  < t d  w id th = "1 0 0 % " >

<p  a l i g n = " c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o r d s F P l"  
s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  
l a n g u a g e = " J a v a s c r i p t l . 2 " >
< f o n t  s iz e = » 6 »  οο1θΓ=»#443ϋΟ Ο »>Συμπ λήρω σ η ίο υ  π ρο τύπ ου  μ ε  xo  υ λ ικ ό  < / f o n t >  
< / p x / t d x / t r >
< / t a b le >
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< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e : 
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r4 "  h e ig h t= " 4 2 " >  

< t r x t d  w id th = " 1 0 0 % "  h e ig h t = " 4 2 "  a l i g n = " c e n t e r " >
< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s i z e = " 3 " x / t d x / t r >

< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = " 1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r4 "  
h e ig h t= " 6 8 " >
< t r x t d  w id th = " 1 0 0 % "  b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F "  h e ig h t= " 3  Π α ρ α κ α λ ο ύ μ ε  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ τ ε  τ ο  

κ ε ίμ ε ν ο  σ α ς ,  σ τ ι ,ς δ υ ο  π ε ρ ιο χ έ ς  s q u o t ;  ε ισ α γ ω γ ή ς  κ ε ιμ έ ν ο υ  & q u o t ; .
Ε φ ' ό σ ο ν  ο λ ο κ λ η ρ ω θ ε ί α υ τ ό  τ ο  σ τ ά δ ιο  θ α  έ χ ε τ ε  τ η ν  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ε ισ ά γ ε τ ε  
α υ τ ό μ α τ α  τ ο  υ λ ι κ ό  σ α ς  σ τ η ν  βάση δ ε δ ο μ έ ν ω ν . < / f o n t x / t d >

< / t r x / t a b l e >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = " 1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r5 "  
h e ig h t= " 4 4 0 " >

< t r x t d  w id th = " 4 % "  h e ig h t = " 3 7 5 " > & n b s p ; C / t d x t d  w id th = " 1 9 6 % "  h e ig h t= " 3 7 5 " >  
< t a b le  c la s s = " M s o N o r m a lT a b le "  b o r d e r = " l "  a l i g n = " l e f t "  s t y l e = " b o r d e r : 5 p x  

d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; m a r g i n - l e f t :  6 . 7 5 p t ;  m a r g i n - r i g h t :  6 . 7 5 p t ;  b o r d e r -  
c o l l a p s e :  c o l l a p s e "  b o r d e r c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = " G 3 3 "  h e i g h t = " l "  
b a c k g r o u n d = " im a g e s /b g r _ C A D l. jp g "  c e l lp a d d in g = " 0 " >

< t r  s t y l e = " h e i g h t : 2 3 . 2 5 p t " >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  6 3 0 ; h e i g h t :  1 ;  p a d d in g :  3 . O p t"  c o ls p a n = " 2 "  b a c k g ro u n g =
" im a g e s / M a t i . j p g " >
< f o r i t i  m e th o d = "P O S T " a c t io n = " " s a v e _ t o _ d a t a b a s e . a s p "  o n S u b m it=
" l o c a t i o n . h r e f = ' _ d e r i v e d / n o r t b o t s . h t m ' / r e t u r n  f a l s e ; "  w e b b o t-o n S u b m it>

<p  a l i g n = " c e n t e r " >
C in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " T l"  s iz e = " 4 0 "  v a lu e = " j< % = t i t lo s % > " > c /p >
< / p x / td x / tr>  ........  .......  ...........
< t r  s t y l e = " h e i g h t : 1 1 7 .7 5 p t " >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  3 1 5 ; h e ig h t :  1 3 0 ;  p a d d in g :  3 . O p t"
b a c k g r o u n g = " im a g e s /M a t i . j p g " >  < /p >
< p > & n b s p ;& n b s p ; < /p >
< p > & n b s p ;& n b s p ; c t e x t a r e a  r o w s = " 1 3 "  n a m e = "S l"  c o ls = " 3 1 " > E ισ α γ ω γ ή  κ ε ιμ έ ν ο υ  
< / te x ta r e a > & n b s p ;
<p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >

c in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " l< % = k a t ig o r ia % > "  n a m e = " k a t ig _ o r ia " >

C in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " < % = y p o k a t ig o r ia % > "  n a m e = " y p o k a t ig o r ia " >

C in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = "< % = e k p a id _ b a th m id a % > "  n a m e = " e k p a id _ b a th m id a " >

C in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " A "  n a m e = " p ro ty p o ">  
c / p x p > & n b s p ;  c / t d >

c t d  s t y l e = " w i d t h :  3 0 6 ; h e i g h t :  1 3 0 ; p a d d in g :  3 . O p t"  
b a c k g r o u n g = " im a g e s /M a t i . j p g " >

c p  a l ig n = " c e n t e r " > & n b s p ; in b s p ;  c t e x t a r e a  ro w s = " 1 3 "  n a m e = " S l"  c o ls = " 3 1 " > E ισ α γω γή  
κ ε  L μ έ v o u c / t e x t a r e a X / p >

c p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >  
c i n p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " |< % = k a t ig o r ia % > "  name=_"ka t  i g o  r  i a  "  > .......

c i n p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " < % = y p o k a t ig o r ia % > "  n a m e = " y p o k a t ig o r ia " >

C in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = "< % = e k p a id _ b a th m id a % > "  n a m e = " e k p a id _ b a th m id a " >

c in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " A "  n a m e = " p ro ty p o ">
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έ^ει δώσει στο protupo3.asp

Σχόλιο: Η τιμή του κριμένου! 
i (hidden) ctoixaou “katigoria”  θα 
προωθηθεί μαζί με τις άλλες 
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Σχόλιο: Η τιμή του κριμένου 
(hidden) στοιχείου “ katigoria”  θα 

προωθηθέΐμαζί με τις άλλες 
.πληροφορεςοι οποίες 
αναφέρσντατπιο κάτω.
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< / fo r m >
< p > & n b s p ; < / t d X / t r X / t a b l e >

< / t d x / t r x t r >
< t d  w id th = " 2 0 0 % "  o o ls p a n = " 2 "  h e ig h t= " 1 5 " >

< p > & n b s p  < /p > < p >
< b x s p a n  l a n g = " e l " >

< f o n t  s i z e = " 4 "  fa c e = " T im e s  New R o m a n "c o lo r= "# 4 4 3 D 0 C "> & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;  
& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;
Θ έ λ ε τ ε  ν α  ε ισ ά γ ε τ ε  τ α  παραπάνω  κ ε ίμ ε ν α  σ τ η ν  β ά σ η ? < / ϋ ο η ΐχ / 3 ρ Ε η χ / ^ > & ιώ 3 ρ ;  

< in p u t  t y p e = » s u b m it»  v a lu e = » E lσαγω γή» n a m e = » B l»  s t y l e = » f o n t - f a m i l y :  T im e s  New 
R om an; F o n t - s i z e :  1 2 p t ;  C o lo r :  #443D 0C ; F o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  F o n t - w e ig h t :  b o ld ;  
B o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; B a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9 E 9 E 9 » x /p >

< p > & n b s p ;< / td >
< / t r >
< t r >

< t d  w id th = " 2 0 0 % "  c o ls p a n = " 2 "  h e ig h t= " 5 0 " >
< a  h r e f = " p r o t u p a . a s p " x i m g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / e x i t . g i f "  w id t h = " 7 8 "  

h e i g h t = " 5 0 " x / a x / t d >
< / t r >

< / t a b le >

< /b o d y >

< / h tm l>
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9.9 Σελίδα ΡΓΟίυροΛ.ββρ

Η παρουσίαση των προτύπων ολοκληρώνεται με το ρΓοίυρο4.85ρ. Το συγκεκριμένο πρότυπο 

αποτελεί καινοτομία γιατί ο καθηγητής έχει την δυνατότητα όχι μόνο να εισάγει το εκπαιδευτικό 

υλικό, αλλά και να συμπληρώσει τα προσωπικά του στοιχεία( Ονοματεπώνυμο,Ε_πΐ8ίΙ, θέμα, 

Ημερομηνία έκδοσης της ιστοσελίδας) με τα οποία ο μαθητής θα έχει την δυνατότητα να 

επικοινωνήσει μαζί του μέσω σ-πισϊί (βλ. εικόνες 9.9.1 και 9.9.2). Στην βάση δεδομένων υπάρχουν 

τα αντίστοιχα πεδία ώστε να καταχωρούνται τα προσωπικά στοιχεία του καθηγητή καθώς και οι 

λειτουργίες που έχουμε αναφέρει στο ρ Γ ο Ιυ ρ ο Ι^ρ  και ισχύουν για όλα το πρότυπα.

Γ π" π ̂
βρχΑί &κξφγοα(α Ποοβολή Αγατομ̂να Εργασία α̂ήθοο V ^-^ΐρκίίΐτ.-. 737  ̂, ϋ Β Ο Ι

$ ΐ*] 3̂ φΑνοζήτηε*} 1ϋ Αγαπημένο Ι̂σιυρκό ^ ^ ’ ϋ
Λ**™! ΙΟ Ι«Ι1-//Ι27.0.0.1/κοϋρτοΙΚΧΚ.«ρ Ζΐ Συνύέοος *

. _ .
-----------------------

\ ί
Συμπλήροκτη του ττροτϋποι με το υλικό

Ονομα- |Ό νομα ΚαΑηγητή

Σ-ιώ λι! |Καθ®1ιο^ηβΰΙ.00Γη

θέμα- |Μαβήμβτα

Ημέρα ΐΗΜ^ΗΓψΕΤ

| ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΤΟ Ν ΜΟΝΤΕΛΟΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 051 ΚΑΙ ΤΟΡ^ρ·--------- -

ΕεσαγοΛγΤ'ι κειμ ένο υ
3

ίο  ΙΤ ί̂ Γ*

Εικόνα 9.9.1
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ί|ΐ'^ί ^Ε̂ !Γ̂ φΕ«ΐκμ̂ ιΓΐ" ϊίίΐΐαιί:

ίβχοο Ετκξφγοαβ ΠΒεψαλή ΑγατίΛνα Εργολήο Ιοήθοα
■̂ Πιω • ^ • 3 ^ 3  φΑναϊιιηα) 3ΪΑγαττ»ιίνο Ι̂οιορκό -̂ · ̂  ί3 · ς]

4 * & » α ι |0Η φ ://12 7 .0 .0 .1 /*ο φ τ*ιΙ»4 .*ρ _» Μ̂οφχη Συνίίοοζ *

::ΐ>»1
_ ιστ; ϋ .

Ο  /%ιτικ(κόνθ( Μρ://Ι77,Ο.Ο.]|ίαχ/ΐΜβ«/1«ιιί,0., [3Ίγ*·γ*Γ

Εικόνα 9.9.2
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Μετά την ολοκλήρωση αυτού του σταδίου ακολουθεί ο τίτλος ο οποίος καταχωρείται αυτόματα ( 

έχει δοθεί από τον καθηγητή στην σελίδα ΙσιΰοοΓΪβ.ΗϋηΧβλ εικόνα 9.9.3) και η εισαγωγή του 

εκπαιδευτικού υλικού από τον καθηγητή ( βλ, εικόνα 9.9.4). Από την στιγμή που ο εκπαιδευτικός 

έχει ολοκληρώσει τις παραπάνω διαδικασίες, εισάγει το υλικό στην βάση με τη χρήση του πλήκτρού 

Εισαγωγή στην βάση" .

ι.ι»|* · ·' ·.,11.. 1111 ■ «ϋ MKHlim1 . ρ,

SfW» &κίφγοοΙο ΐν#ιΜ  Αγ<ιΐ]μί«ι Εογ<4Αι &ήθοα

^ΓΐΛ) * ^  · Q  13 ¿8 Q avoO V ^ -ϋΑγυιημένα «^Ζσιορκό [ J  S  ’  ^

\ Q  N*p://l27.0.0.1/«coc/protn)o4,Mp ¿̂ Μττύβοοη Ζυνδίοος * Γ : « . ι

at

Ονομα: |Δάτοικας Χρήστος

E-mail: |Datsikas_><@liotmail com

θέμα- {Δίκτυα

Ημέρα: |13/03/2003

ΣΎΓΚΡΙΣΗ ΤΟΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OSI ΚΑΙ TCP/IP
1 "V "‘L

Ει<χ.,«/ή κειμένου

J

Εισαγωγή στητ βάση

CjOtotV^ie^z Ίο

Εικόνα 9..9.3
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«.κΏ..11,Ιί2.,ϋ«*·(,11.1«

ίρχόο &*ξίργοαα Π̂οβοΝ) Αγαττ]μίνα Εργαλόα Βοήβαα

■̂Γία» »  ̂ ' 0  0 ί! | φΑναξίηο) 3ί*ϊαΓΐν«α ί̂ ίσηρκί | «1 83 ” Β
¿κύθυναη |·ϋ Νφί/127.0.0.1/«οφ <Λρ4.«ρ ^Μπίβοοη ι, Συνδέοος:

Γ

Ά
πιστρθ"ιρ

'Γ Ιό
Εικόνα 9.9.4
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Αν κάποια από τις παραπάνω διαδικασίες δεν πραγματοποιηθεί με επιτυχία, τότε δεν 
ολοκληρώνεται η σελίδα και ο χρήστης προτρέπεται με κατάλληλο μήνυμα να επιστρέφει και να 
κάνει τυχών διορθώσεις . Αλλιώς, ο καθηγητής κατευθύνεται στην σελίδα Eisagogi.htm. Σε 
περίπτωση που ο χρήστης δεν είναι ικανοποιημένος με το συγκεκριμένο πρότυπο ανατρέχει στην 
σελίδα ρΓοέυρβ-βερ με την χρήση του υπερσυνδέσμου “Επιστροφή” .

Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε υπό την 
μορφή σχολίων.

< h tm l>

< h e á d >

< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = "P ro g Id "  c o n te n t= " F r o n tP a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s - 1 2 5 3 " >  
< t i t l e >  Π ρ ότυπ ο  4 < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r ip t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n " >

< ! — " Σ υ ν ά ρ τ η σ ε ις "  

f u n c t i o n  d y n A n im a t io n ()  { }  

f u n c t i o n  c l ic k S w a p Im g ()  {>  

/ / — >

< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r i p t l . 2 "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n "  s r c = " a n i m a t e . j s ” > 
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r ”  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t ” >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n () ">

<%
|d im  t i t l o s ,  k a t i g o r i a ,  y p o k a t i g o r i a , e k p a i d  b a t h m id a  

| t i t l o s = R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " t i t l o s " )

I k a t i g o r i a  = R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " k a t i g o r i a " )

Σχόλιο: Δήλωση ίων ·; 
μεταβλητών.

Σχόλιο: Λήψη του. τίτλου μέσο 
του query string (?) : Ι

Σχόλιο: Λήψη της κατηγορίας 
μέσο του query string (?)l y p o k a t i g o r i a  =  R e q u e s t .  Q u e r y S t r i n g  ( " y p o k a t i g o r i a " )  

( e k p a id  b a t h m i d a = R e q u e s t .Q u e r y S t r i n g  ( " e k p a i d  b a t h m i d a " )

%>

Σχόλιο: Λήψη της ' 
υποκατηγορίας μέσο του query: 
string (?) ν

Σχόλιο: Λήψη τηςεκπαιδεοτικής 
"βαθμίδας μέσο query string (7)
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< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % n c e l lp a d d in g = " 0 "  id = "A u to N u m b e r3 "  
h e ig h t = " 5 2 " >

< t r x t d  w id th = " 1 0 0 % "  h e ig h t= " 5 2 " >  < p  a l i g n = " c e n t e r "
d y n a m ic a n im a t io n = "  fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  s t y l e = " p o s i t i o n :  
r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  la n g u a g e “ " J a v a s c r i p t l . 2 " >
< f o n t  s i z e = " 6 ”  ο ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 ϋ 0 (:"> Σ υ μ π λ ή ρ ω σ η  τ ο υ  π ρο τύ π ου  μ ε  τ ο  υ λ ικ ό  
< / f  o n t x / p > < / t d x / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 ”  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % ”  id = "A u to N u m b e r4 "  h e ig h t = " 4 2 " >

< t r >
< t d  w id t h = ” 100% " h e ig h t = " 4 2 "  a l i g n = " c e n t e r " >

< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
< / t d >

< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  id = " A u to N u it ib e r 4 ”  
h e ig h t = " 6 8 ” >

< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % ”  b g c o lo r = ” #D 9C 64F" h e ig h t = " 3 " >

< p  a l i g n = " c e n t e r ” X f o n t  s i z e = " 4 "  c o lo r= "# 4 4 3 D 0 C ">  Π α ρ α κ α λ ο ύ μ ε  S n b s p ; ε ισ ά γ ε τ ε  
τ α  π ρ ο σ ω π ικά  σ α ς  σ τ ο ι χ ε ί α  κ α ι  π λ η κ τ ρ ο λ ο γ ή σ τ ε  τ ο  κ ε ί μ ε ν ο  τ ο υ  μ α θ ή μ α τ ο ς  ε κ ε ί  
όπ ου α ν α γ ρ ά φ ε τ ε  & q u o t ;  ε ισ α γ ω γ ή  κ ε ιμ έ ν ο υ  S q u o t ; . Ε φ ' ό σ ο ν  ο λ ο κ λ η ρ ω θ ο ύ ν  
α υ τ ά  τ α  σ τ ά δ ια  θ α  έ χ ε τ ε  τ η ν  δ υ ν α τ ό τ η τ α  ν α  ε ισ ά γ ε τ α ι
α υ τ ό μ α τ α  τ ο  υ λ ι κ ό  κ α ι  τ α  σ τ ο ι χ ε ί α  σ α ς  σ τ η ν  βάση δ ε δ ο μ έ ν ω ν .  < / f o n t x / t d >

< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 ”  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r5 "  h e ig h t= " 3 3 7 " >

< t r >
< t d  w id th = "1 6 % "  h e ig h t= " 1 9 " > & n b s p ; < / t d >
< t d  w id th = "8 4 % "  h e ig h t= " 1 9 " > & n b s p ; < / td >

< / t r >
< t r >

< t d  w id th = "1 6 % "  h e ig h t= " 3 1 8 " > & n b s p ; < / t d >
< t d  w id t h = " 84% " h e ig h t= " 3 1 8 " >
< t a b le  c la s s = " M s o N o rm a lT a b le "  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  

a l i g n = " l e f t "  w id t h = " 5 2 6 "  s t y l e = " b o r d e r : 4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  h e ig h t= " 2 2 2 "  b a c k g r o u n d = " im a g e s / i i t o u r d . g i f " >

< t r  s t y l e = " h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< t d  w id th = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ;p a d d in g :3 . O p t ; h e i g h t : 7 "  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g ro u n d “ " 
b a c k g r o u n d = " im a g e s /b g 0 0 4 - 2 . g i f ">
<p c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " >
< b > & # 9 0 8 ; & # 9 5 7 ;& # 9 5 9 ;& # 9 5 6 ;& # 9 4 S ;:

< / b x / t d >
< td  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - r i g h t : 1 . O pt i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r -  

t o p : ! . O p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w i d t h : 4 0 1 ; b o r d e r -  
le f t : m e d iu m  n o n e ; p a d d i n g : 3 . O p t ; h e i g h t : 7 "  a l i g n = " c e n t e r "  
b a c k g ro u n d = ! ' im a g e s /b g 0 0 4 -2  . g i f  ">

< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = ''V a lu e  1 " — >
< fo rm  m e th o d = "P O S T " a 'c t io n = " s a v e _ to _ d a ta b a s e . a s p "
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o n S u b m i t = " l o c a t i o n . h r e f = '_ d e r i v e d / n o r t b o t s . i i f m ' ; r e t u r n  f a l s e ; "  w e b b o t-o n S u b m it>  
< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " T l"  s iz e = " 4 5 "  v a lu e = "O v o p a  K a 9 r iY r iT f|"> < /p >

< / t d > < / t r > < t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 . 2 5 p t " < t d  w id th = " 1 2 5 "  v a l i g n = ” t o p "  s t y l e = " b o r d e r -

l e f t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t

i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e ig h t : 1 "

a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g r o u n d = " im a g e s / b g 0 0 4 - 2 . g i f ">

<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " >
< b > E - m a i l : < / b x / t d >
< t d  v a l i g n = " t o p n s t y le = " w id t h : 4 0 1 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e / b o r d e r - le f t : m e d iu m  
n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r ig h t : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ;p a d d in g :3 . O p t / h e i g h t : 1 "  a l i g n “ " c e n t e r "  b a c k g ro u n d “ " im a g e s / b g 0 0 4 - 2 . g i f " >  

< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = " V a lu e ! "  — >
< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " T l"  s iz e = " 4 5 " v a lu e = " K o i9 @ h o tm a i l . c o m " x / p >

< / t d x / t r x t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 .2 5 p t " >
< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 

b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 
w i d t h : 9 4 . lp t ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e /p a d d in g :3 . O p t / h e i g h t : 2 8 "  a l i g n = " c e n t e r "  
b a c k g ro u n d = " im a g e s /b g 0 0 4 - 2 . g i f ">
< p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  
r i g h t ">
< b > & # 9 2 0 ;S # 9 4 1 ;& # 9 5 6 ;& # 9 4 5 ; :< /b >

< / t d >
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y le = " w id t h : 4 0 1 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - le f t : m e d iu m  1 
n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r ig h t : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ;p a d d in g :3 . O p t / h e ig h t : 2 8 "  a l i g n = " c e n t e r "  
b a c k g ro u n d = " im a g e s /b g 0 0 4 - 2 . g i f ">

< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = "V a lu e 3 "  — >
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " >
< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " T l"  s iz e = " 4 5 "  v a lu e = " M 0 i9 f iy .c tT a " x / td >
< / t r x t r  s t y l e = " h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t " >
< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r -  
r i g h t : ! .  O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 
w i d t h : 9 4 . lp t ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e /p a d d in g :3 . O p t / h e i g h t : 3 0 "  a l i g n = " c e n t e r "  
b a c k g ro u n d “ " im a g e s /b g O 0 4 - 2 . g i f ">
<p c la s s = " M s o N o r m a l " a l ig n = " r ig h t " >
< b > & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;£ n b s p ;  
& # 9 1 9 ;& # 9 5 6 ;& # 9 4 1 ;& # 9 6 1 ;& # 9 4 5 ;  :
< / b X / t d >
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y le = " w id t h : 4 0 1 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - le f t : m e d iu m  
n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r ig h t : 1 . O p t i n s e t
# 5 A 5 1 1 0 ;p a d d in g :3 . O p t / h e i g h t :3 0 "  a l i g n “ " c e n t e r "  b a c k g ro u n d “ " im a g e s /b g 0 0 4 - 2 . g i f " >  

< ! - -  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = "V a lu e 4 "  — >
<p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >
< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " T l"  s iz e = " 4 5 "  v a lu e = " H M /M H N /E T " X / td >

< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t : . 7 5 p t " >
< t d  c o ls p a n = " 2 "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w id t h : 5 2 6 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m
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¡assamm-

Protupo4.asp
vjt&emssm

n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t :1 6 6 "  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g r o u n d = " im a g e s / b g 0 0 4 - 2 . g i f " >  
<p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >

< in p u t  t y p e = " t e x t "  n a m e = " T l"  s iz e = " 4 6 "  v a lu e = " j< % t i t lo s % > [ 'x / p > ..................
<p  a l i g n = " l e f t " >

< t e x t a r e a  r o w s = " 1 5 "  n a m e = " S l"  c o ls = " 6 1 " > E ίσ αγω γή  κ ε i ^ v o u < / t e x t a r e a >
< /p >

<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >
< in p u t  t y p e = " h id d e n ”  v a lu e =  " ¡< % = k a tig o r ia % > "_ __name=" k a t i g o r i a ">

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " < % = y p o ]e a t ig o r ia % > n n a m e = " y p o k a t ig o r ia " >

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = "< % = e k p a id _ b a th m id a % > "  name=

" e k p a id _ b a th m id a " >

< in p u t  t y p e = " h id d e n "  v a lu e = " A " '  n a m e = " p ro ty p o ">
< in p u t  t y p e = " s u b m i t "  v a lu e = " E ισ α γω γή  σ τη ν  β άσ η " n a m e = "B l"  s t y l e = " f o n t - f a m i l y :  
T im e s  New Rom an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  c o l o r :  #443D 0C ; f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t -  
w e ig h t :  b o ld ;  b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9 E 9 E 9 "X /p >

< / fo r m >
< p  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r ” > & n b s p ;< / td >

< / t r >
< / t a b le >

< / t d >
< / t r >

< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = ' 'O n c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  
c o l l a p s e "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r6 " >

< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % " >
< a  h r e f = " p r o t u p a . a s p " x i m g  b o r d e r = " 0 "  s r c = n i m a g e s / e x i t . g i f "  w id t h = " 7 8 "  

h e i g h t = " 5 0 " x / a x / t d >
< / t r >

< / t a b le >

< /b o d y >

< / h tm l>

Σχόλιο: Εμφάνιση τΐτλου 
Εμφάνιση τίτλου που έχειδοθείί 
στο Protupo4,asp:

■ Σχόλιο: Η τιμή του κρυμμένου 
(hidden) στοιχείου ”katigoria” 9a 
προωθηθεί μαζί με τις άλλες.;,, 
πληροφορίες οι οποίες 
αναφέρονται πιο κάτω. .
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9.10 Σελίδα βανθ,^ο _03ί3035θ.33ρ

Στην σελίδα αυτή, υπάρχει ο κώδικας ο οποίος χρησιμοποιείται για να γίνει η σύνδεση, η λήψη 
και η εισαγωγή των στοιχείων στην βάση δεδομένων. Ο κώδικας συνοδεύεται από μια σειρά 
σχολίων τα οποία επεξηγούν βήμα προς βήμα τις λειτουργίες που προσφέρει κάθε ένας από 
αυτούς.

83νε_ίθ_ϋΕί3538β.β8ρΚεφάλαιο 9°

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Language" content="el">
<metaname-'GENERATOR" content-'MicrosoftFrontPage 5.0">
<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1253"> 
<title>save_to_database.asp</title>

</head>

<body>

<% ‘Σύνδεση, λήψη & εισαγωγή των στοιχείων στην βάση δεδομένων ‘

bim  ConnObj, ConnStr, MySQL. rsObi
Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών.

Iset ConnObj = server.createobject ("adodb.connection") 

connStr = "Driver= {Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & 

berver.MapPath("Bash/acoc dataBase.mdb") &

IconnObj.Open ConnStr

Σχόλιο: Η μεταβλητή ConnObj 
θα δημιουργήσει την σύνδεση: με Γ 

' τήν βάση (acoc_dataBase.mdb), 
χρησιμοποιώντας τφ/createobject .

φ(όλΐο: Η βάση
= (aa>c_dataB ase.mdb) βρίσκεται 
crroi“Bash”  folder του roo t!

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση

Σχόλιο: Δήλωση των - - 
μεταβλητών.:. Λ··Idim titlos, keimeno. Ypokatigoria, Katigoria, ekpaid bathmida, protypo

Ikeimeno = Request.Form("keimeno")
Σχόλιο: Λήψη του κειμένου από 
την φόρμα.

)titlos=Request.Form("titlos") 

katigoria = R.equest.Form( "katigoria")

ypokatigoria = Request.F orm( "ypokatigoria") . 

lekpaid bathmida=Request.form("ekpaid bathmida")

Σχόλιο: Λήψη του τίτλου από 
την φόρμα ·.·

■Σχόλιο: Λήψη της κατηγορίας 
από την φόρμα !
■Σχόλιο: Λήψη της 
υποκατηγορίας από την φόρμα;

Σχόλιο: Λήψη της εκπαιδευτικής 
βαθμίδας από την φόρμα η
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iprotypo=Request: fqrm( "pj°t\pq" ) .......

¡MySQL = "INSERT _INTO Selides (Protypo, Titlos, Keimeno. 

AAEpistimonikouKladou, AAMathimata, AAEpistímonikisBathmidas)" 

(Values = " y ^ U E S ( '" & protypo &  titlos & & keimeno &

& katígoria & & ypokatigoria & & ekpaid_bathmida &

¡response.write MySQL & Values

¡Set rsObj=CormO]y.execute(MyS QL & Values) ____________

¡ConnObj.Close

¡Set ConnOb|=Notiung...........................

1?.et_raO_̂ =Nc>thing_ _·_..............................................

¡Re^qnse.Redirect ’'eisagogi.htm"

%>

</body>

</html>

Σχόλιο: Λήψη του προτύπου από 
τηγ φόρμα ...

Σχόλιο: Η δήλωσή insert 1' 
πρόσθετη τα στοιχεία που ; 
κάταχωρσύμαι στον πίναχα: ; 
seiides. · τ.;

Σχόλιο: Η δήλωση values ■■ ν :· 
δηλώνει ποιες πληροφορίες ι : 
θέλουμε να εισάγουμε στον πίνακα 
selides. . ·. - :u\.>·

Σχόλιο: Εμφάνιση των στοιχείων 
στον χρήστη(οΐίβηί).

Σχόλιο: Πραγματοποίηση 
ελέγχου των MySQL & Values με 
την μέθοδο ConnObj.execute.

■{ Σχόλιο; Κλείσιμο της σύνδεσης.'.

Σχόλιο: Η εντολή αυτή, ΐ; 
χρησιμοποιείται στην περίπτωση: 
που δεν γίνεται σύνδεσή με την 
βάση μας.Αποδέσμευση της ’ 
μνήμης που περιείχε το 
αντικειμένου ConnObj

Σχόλιο: Εφόσον δεν γίνεται 
σύνδεση με την βάση δεν 
πραγματοποιείται και έλεγχος.

Σχόλιο: Επιστρέφει αυτόματα 
στην 4eisagogi.htm* σελίδα γιατί η 
μέθοδός Response.Redirect μας 
επιτρέπει να λάβουμε μια αίτηση : 
του client για την συγκεκριμένη ν 
σελίδα και να την κατευθύνουμε 
σε κάποια άλλη ανάλογα με την 
περίσταση.
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9.11 Σελίδα Eisagogi.htm

Με την περιγραφή τις σελίδας eisagogi.htm ολοκληρώνεται η παρουσίαση των 9 

ιστοσελίδων από την πλευρά του καθηγητή. Στην σελίδα αυτή ο χρήστής επιβεβαιώνεται ότι το 

εκπαιδευτικό υλικό έχει μεταφερθεί στην βάση δεδομένων και του παρέχει δυο επιλογές: α) 

Στην περίπτωση που επιθυμεί να δημιουργήσει νέα σελίδα επιλέγει τον υπερσύνδεσμο “Ναι” 

όπου και τον μεταφέρει στην σελίδα protupa.asp. και β) Να έχει ολοκληρώσει την δημιουργία 

όλων των σελίδων του και να μεταφερθεί στην αρχική σελίδα index.htm με την επιλογή του 

υπερσυνδέσμου “Ό χι” όπως φαίνεται στην εικόνα 9.11.1.

- I J I  XI
1 âPxdo &K&pY<x*j Πβοθολή Αγαπομίνο Εργτ&οα Β«ϊθοα a

' - ‘ Γ ϊ« ιι » *  · £  S i  !j }  άΑναζήτηοη .¿¡Αγοηημίνυ „ ίΐσ ιυ ρ κ ό à - J S - J

|¿¡] http;//127.0.0.1/acocyeisegoÿ.htm ^ Μ π ίβ ο ο η  1 zuvüoot * search ·  More^

ι: Γ ,  : .
A

GL ¡ k i r

d

- £ Í J

T IV  1 ψ· Ι”ΐ<ντη

-I
J  Internet

Εικόνα 9.11.1

Σελίδα 157



Κεφάλαιο 9° Eisagogi.htm

Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση της συγκεκριμένης σελίδας.

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Language" content="el">
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft Frontpage 5.0">
<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1253"> 
<title>Eίσήχθηκε στην Baag</title>
<script language="JavaScript" fptype="dynamicanimation">
< ! —  "Σ υ να ρ τή σ εις"  

fu n c t io n  d y n A n im a tio n () {}

fu n c t io n  c lic kS w ap Im g O  {>

</script>
<script language="JavaScriptl.2" fptype="dynamicanimation" src="animate.js"> 
</script>
<meta name="Microsoft Border" content="tl, default">
</head>
<body bgcolor="#FFFFCC" onload="dynAnimation()">
<p>&nbsp;</p>
<table border="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" 
bordercolor="#llllll" width="100%" cellpadding="0" id="AutoNuinber3" 
height="70">

<td width="100%" height="36" colspan="2">
<p align="center" dynamicanimation="fpAnimwaveWordsFPl"
id="fpAnimwaveWordsFPl" style="position: relative ¡important; visibility: 
hidden" language="Javascriptl.2"><font size="6" color="#443D0C">Eισήχθηκε 
στην Βάση!!!</font></td>

</tr><tr>
<td width="100%" height="19" colspan="2">&nbsp;</td>

</tr><tr>
<td width="100%" height="32" colspan="2"xhr color="#5E5411" noshade 
size="3">
<p>&nbsp;</td>

<tr>
<td width="100%" height="15" bgcolor="#D9C64F" colspan="2">
<font size="4" color="#443D0C">&nbsp;0 τίτλος και το κείμενο το οποίο
πληκτρολογήσατε ει,σήχθηκαν στην βάση
<span lang="enus">.</span>Σuγχαpητήpια! ! !</fontx/td>

/ / — >

<tr>

</tr>

</tr>
<tr>

<td width="63 height="32" bgcolor="#FFFFCC">
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<ρ 3ΐ^η="1θ:£ΐ:">&ιώ3ρ;<ρ align=,,left">&nbsp; <ρ 3ΐ1ςη=’Ίθίΐ">

<3ρ3η lang="en-us"><font ε ϊζθ -'Μ "  οο1θΓ="#443Ό0(:">&ιώ3ρ; διΛερ; άιΛερ; 
διΛερ; &^ερ; &^ερ; &ι±>3ρ; δΓ^βρ; διώβρ; &ιώ3ρ; διώβρ; &Γ±>3ρ; διώερ; &Γ±>3ρ; &ιώ3ρ; διΛε 
ρ;διώβρ;

</font></span><font 3Ϊζθ="4" σο1θΓ="#443ϋΟ(:,,Χυ>Θέλετ ε να δημιουργήσετε 
νέα σελίδα?</υ>&Γ±>3ρ; &Γώ3ρ; &ιώ3ρ; &nbsp; {ίιώβρ; διώβρ; δι^ερ;

<3. ίΐΓβ£="ρ:!:ο1ιυρ3.33ρ" style=,,text-decoration: ηοηβ">
<font σο1θΓ="#443000">&ιώ3ρ;«ί/ίοημχ/^Χ/ίοημΧρ align=,,left"><font 

οο1ογ="#443Ο0Ο" 3ίζΘ="5">
<3ρ3η lang=πen-us">&nbsp; &nbsp; διώβρ; &nbsp; &nbsp; διώβρ; δι^ερ; διώβρ; διώβρ; 
δι^βρ; &ι±)3ρ; &τ±>3ρ; &τ±>3ρ; &ι±>3ρ; διώβρ; δΐιώβρ; &ιώ3ρ; διώβρ; &Γ±>3ρ; διώβρ; &nbsp; διώβ 
ρ; δΐιώβρ; διΛερ; δι^ερ; &ι±>3ρ;

</3ρ3Π>^Χί>
<& ίΐΓθ£="Κ3ΐ;ίρο:ι:ίθ3_Τί1:1θ3 . βερ^ΧυΧίοηί οο1οΓ="#443000">Να ι</ΐοημχ/υ>
<ίοηη οο1θΓ="#443ϋΟΟ">! </ί:οηηχ/3Χ/1χΛ3>
&Γ&3ρ; διώβρ; &nbsp; &Γΰ33ρ; &ι±>3ρ; &nbsp; &ιώ3ρ; διΛβρ; &nbsp; &Γ&3ρ;
^ Χ ί Χ υ Χ θ  ϊΐΓΘί="ΐΓ^θχ .ίιΐ:ιη"χ£οημ οο1οΓ="#44300(3">Όχ ι</ίοημχ/3> ! 
</υΧ/1Χ/^Χ/:ϋοημχρ align="center">

<3ρβη lang="en-us">
δ^βρ; &ι^3ρ; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &ιύ33ρ; δ^βρ; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &ι±>3ρ; &ιώ3 
ρ; &nbsp; &nbsp; διώβρ; &nbsp; &τ±>3ρ; διώβρ; διώβρ; &Γ±>3ρ; &nbsp; &nbsp; &nbsp; &Γ±>3ρ; &η 
bsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; {¿ι̂ βρ; &nbsp; &nbsp; &Γ±>3ρ; &nbsp; διώβρ; &nbsp; &Γ±ΐ3ρ; &nbsp; 
&ιώ3ρ; &Γώ3ρ; &nbsp; &nbsp; διώβρ; &nbsp; διΛβρ; δώβρ; &nbsp; διΛερ; &nbsp; διώβρ; διώβ 
ρ; δι^ερ; &Γώ3ρ; «υΛερ; &Γ±>3ρ; δι^ερ; διΛερ; &Γ±>3ρ; διΛερ; διώβρ; &Γ±>3ρ; &ι±>3ρ; &Γ±)3ρ; &η 
bsp; &nbsp; &nbsp; &nbsp; άιΛερ; διώβρ; διώβρ; &nbsp; &nbsp; &ιώβρ; &ι±>3ρ;

«ί/δρβηΧρ 3ΐ^η="1βϊ:1:">&ι±>3ρ;<:/^>
<ίά νίίά1:]ι="37%" height=,,32,, bgcolor=,,#FFFFCC,,>
<3ρβη Ι3ηρ="βη-υ3">

&nbsp; &Γ±>3ρ; &ιώ3ρ; διώβρ; διώβρ; διΛερ; &^βρ; δΐ^ερ; &nbsp; διώβρ;
</3ρ3ηΧίπ^ border=,,0,, src=,,images/content.gif,, width=,,150" 
height="116,,X/td>

< / ί ΐ >
</table>
</body>
</^ιη1>
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9.12 Σελίδα Mathitis_katigoria .asp

Μετά την ολοκλήρωση των σελίδων του καθηγητή, θα κάνουμε μια σύντομη περιγραφή για την 

λειτουργία των ιστοσελίδων του μαθητή. Όταν ο χρήστης που επισκέπτεται το site μας είναι 

μαθητής επιλέγει το πλήκτρο αποδοχής “Μαθητής” (βλ. εικόνα 9.1.1) και τον μεταφέρει στην 

ιστοσελίδα Mathitis_katigoria.asp. Η λειτουργία και αυτής της ιστοσελίδας είναι πολύ απλή. Ο 

μαθητής έχει την δυνατότητα να επιλέξει μια από τις κατηγορίες που διαθέτει το σύστημα (βλ. εικόνα 
9.12.1).

β ρ χο ο  C n& P Y O do  Π α ρ α λ ή  Λ γ ^ μ ίν α  Ε ρ τα ^ο ο

Εικόνα 9.12.1
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Ενδεικτικά σας παρουσιάζουμε ένα παράδειγμα, έστω ότι ο μαθητής αποφασίζει να επιλέξει την 

κατηγορία πληροφορική (βλ, εικόνα 9.12.2)

ι^ ' ,·"· ·_1
ίΡχΛ Εηφργο* Πςοβολη Αγαϊρίνα Ερ',Ώλάα Βοήθαα

'τ'ΓΙβο · ■+ - 3 ί! ί̂Ανοϊιτηοη ,ίίΑγαπημίνα ,̂Ισπκκό -¿· <3 ·
ίί"»™ΐ|ώΐ«ρ:/ί127 Ό.Ο. "]*] {¿Μετάβαση Συνδέσος *  | »©λγοΗ

λ

■---·

• I

ί

:τι ι η ι -\| »ί ·ι/

* *
*

Μαθηματικό
ί  Τ Ι Γ Π
Φιλολογία
Φυσική
Χτκιίία

£.τινβίΜρέ

ί ■
·ζ ϊ.Ύ Χ ? α )α ΐ\

■ I  ι  ι .Ετπμη̂ φωίτη I .9

{ )  ΜΜηΛ

Εικόνα 9.12.2
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Στην περίπτωση που ο μαθητής θέλει να συνεχίσει επιλέγει το πλήκτρο αποδοχής “Σύνδεση" και

μεταφέρεται στην επόμενη σελίδα πΐΗΐίτάίβ,,πίΒίΜΓηΒίβ.Ββρ., (βλ. εικόνα 9.12.3) αν πάλι θέλει να 

αλλάξει κατηγορία, επιλέγει το πλήκτρο “Επαναφορά" , ακυρώνει την επιλογή της φόρμας και 

επανέρχεται στην αρχική της μορφή (βλ. εικόνα 9.12.1)

Ί,· >„· .·· · π
Αρχ* Εκξφγοι*] Προβολή Αγατμίνα Εργαλαα Βοήθαο

'•-ΊΊα» » ^ - 0  2) ¡3 | ίΐΑνοϊήτητι _ϋ**στνιΝα ν̂ ίπορκή | ·!Ϊ5|. 3  0  · 3
Ακύβυηη ]ε] Ι*ψ://127.0.0,Ι/«;ουΐΜίΙ*ί_λοβοθΓΐι.»!ρ "3 ί̂ Μπίβοα) |. ΙυνΜοος *

Ε-τιλο ( . | Κί/Γη,οριας

|Πηηρο<ρορική 3

ΟΜιηι

Εικόνα 3.12.3

Σελίδα 162



Κεφάλαιο 9 ° M athitisKatigoria.asp

Όλα τα αρχεία που αφορούν τις σελίδες του μαθητή είναι της μορφής .asp. Στην συνέχεια 
ακολουθεί η προέλευση της σελίδας καθώς και ο κώδικας αυτής, ο οποίος συνοδεύεται από μια 
σύντομη περιγραφή υπό την μορφή σχολείων.

< h tm l>
< h e a d >
c m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n t e n t = ne l " >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n te n t = " F r o n tP a g e . E d i t o r . D o c u m e n ts
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ; c h a r s e t = w in d o w s - 1 2 5 3 "  > 
< t i t l e > E n ίλ ο γ τ ι Κ α τ η γ ο ρ i a g < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e = " J a v a S c r ip t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n " >

< i —  " Σ υ ν α ρ τ ή σ ε ις "  

f u n c t i o n  d y n A n im a t io n () { }  

f u n c t i o n  c l ic k S w a p Im g () {>

/ / —>
< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e = " J a v a S c r ip t l . 2 "  f p t y p e = ' 'd y n a m ic a n im a t io n n s r c = " a n im a t e . j s " >  
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n ( ) " >
< p > & n b s p ;< /p >
< p > & n b s p ;< /p >

<% " Σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  τ η ν  β ά σ η "

pin C o n n O b j ,  C o n n S t r ,  M y S Q L , r s O b j

| s e t  C o n n O b  j  =  s e r v e r . e r e a t e o b j e c t  ( " a d o d b .  c o n n e c t i o n " ) ..............

c o n n S t r  =  " D r i v e r = { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * .m d b )  }  ;b B Q = "  & 

| s e r v e r . M a p P a t h  ( " B a s h / a c o c _ ( ^ t ^ a s e .m < ^ u ) &

[co n n O b  j  . Q p e n  C o n n S t r  

%>

< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % ”  id = " A u to N u in b e r 7 " >  
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % " > < p  a l i g n = " c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  
id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  
h id d e n "  l a n g u a g e = " J a v a s c r ip t l . 2 " >

Σχόλιο: Δήλωση των 1 
μεταβλητών;.

Σχόλιο: Η μεταβλητή ConnObj 
θα δημκηιργήσειτην σύνδεση με f··' 
την βάση (acoc_dataBase.mdb),; 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: To DBQ είναι το path 
-για την, βάση μας.

Σχόλιο: Η βάση. 
(acocjdataBase.mdb) βρίσκεται 
στο “Bash”  folder του root

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση

SWPJffmjIt'riV.liSiBBSagsga
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< f o n t  s iz e = " 6 "  α ο 1 ο Γ = "# 4 4 3 0 0 0 " :> Ε π ιλ ο γ ή  Κ « ιη γ ο ρ ια ς < / ί ο η ίΧ / ρ >
<ρ a l i g n = " c e n t e r " > & n b s p ; < / t d >
< / t r x / t a b l e >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g “ " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r3 "  
h e ig h t= ' '9 1 " >
< t r x t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = " 5 5 " >
< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s i z e = " 3 ” >
< p > & n b s p ; < / t d x / t r x t r >
< t d  w id t h “ " 100% " b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F "  h e ig h t= " 1 7 " >
<p  a l i g n = " c e n t e r " x f o n t  s i z e = " 4 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " > S 'α υ τ ή ν  τ η ν  σ ε λ ίδ α  έ χ ε τ ε  τ η ν  
δ υ ν α τ ό τ η τ α  να  ε π ιλ έ ξ ε τ ε  μ ία  σ ε ιρ ά  μ α θ η μ ά τω ν , που θα  α ν τ α π ο κ ρ ιθ ε ίS n b s p ; σ τ ι ς  
α π α ι τ ή σ ε ις  σ α ς ! < / f o n t x / t d x / t r >
< / t a b le >
< fo rm  m e th o d = " p o s t "  a c t io n = " m a t h i t i s _ m a t h im a t a . a s p " x p >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  
id = " A u t o N u m b e r 4 " x t r >
< t d  w i d t h = " 5 0 % " x b x f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "  fa c e = "T im e s  New R om an" s iz e = " 5 " >
< s p a n  la n g = " e n - u s " > & n b s p ; < / s p a n x im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / b a l l . g i f "  w id t h = " 1 4 "  
h e i g h t = " 1 4 " x / f o n t x f o n t  fa c e = " T im e s  New Rom an" s iz e = " 5 "
ο ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 ϋ Ο Ο "> Κ α τη γ ο ρ ία  < / f o n t x / b x s p a n  la n g = " e l " >  ! 

" Δ η μ ιο υ ρ γ ία  π λ α ι σ ί ο υ  λ ί σ τ α ς  ε π ιλ ο γ ή ς  ( d r o p - d o w n  l i s t  b o x ) "

< s e le c t  n a m e = " k a t ig o r ia "  s t y l e = " w i d t h :  1 5 5 ; h e ig h t :  1 5 5 ">  ; /  
< o p t io n  v a lu e “ " "  S E L E C T E D > *< /o p tio n >  /  /

<% /  /  /  

M ySQ L =  "S E LE C T  *  FROM E p i s t im o n i k iK la d o i  ORDER BY E K  T i t l o s ; "  / /  /

¡S e t rs O b j= C o n n O b j . e x e c u te  (MySQL) ■' /

Σχόλιο: Καθορισμό της 
μεταβλητήςΜ^8<21, όπου 
επιλέγει την εγγραφή EK_Titlos - 
με την χρήση τής δήλωσης 

1, ORDER BY από τον πίνακα ·. 
EpistimonikiKladoi,με =. 
συγκεκριμένη σειρά.

Σχόλιο: Εμφάνιση όλων των 
εγγραφών στα πεδία του πίνακα; 
Epistimonikikladoi

Σχόλιο: Ηιδιότητα EOF είναι 
κενή εγγραφή ( δεν έχει πεδίοσύτε 

. εγγραφές) που αυτόματα 
τοποθετείται στο τέλος του: 
συνόλου εγγραφώνκαι ενημερώνει 
τονιαοδικαπως έφτασε στο τέλος.

“ Κ α θ ο ρ ιο μ ό ς  α ρ ιθ μ ο ύ  επ α να λή ψ εω ν”  : 

Mo w h i le  n o t ( r s O b j . EOF) : /

Σχόλιό: Η εντολή response.write 
αντλεί πληροφορίες,τις . ; 
εγγραφές
AAEpistimonikouKIadoD και1 : 
EKJTittos» από τον πίνακα - 
EpístímonUdKladoi και ··:· 
τοποθετεί τις τιμές του πίνακα, στα. 
κατάλληλα πεδία φτίλογών;

¡R e sp o n se . w r i t e  u< o p t io n  v a lu e —' "  £ r s O b j ( " A A E p is t im o n ik o u K la d o u " )  £ n , > n £ 

r s O b j ( " E K _ T i t l o s " )  fi " < / o p t i o n > "

( rs O b j .M o v e N e x t 

[Loop

Σχόλιο: Για τήν μετάβαση, από 
την πρώτη γραμμή αποτελεσμάτων 
τηςεντολής SQL, otTv επόμενη ί: 
σειρά εγγραφών θακαλέοουν την: 
MoveNext Όταν τα προτερήματα 
τηςΜονβΝεχΙ περάσουν στην 
τελευταία γρτήιμή εγγραφών, ηι; 
υπόθεση EOF γίνεται TRUE;!

¡ConnObj .C lo s e Σχόλιο: Βρόγχος επανάληψης

|S e t r s O b j “ N o t h in g
Σχόλιο: Κλείσιμο της σύνδεσης.

Σχόλιο: Εφόσον δεν γίνεται 
σύνδεση με την βάση δεν 
πραγματοποιείται και έλεγχος

|S e t C o n n O b j “ N o t h in g

%>
Σχόλιο: Η εντολή αυτή 
χρησιμοποιείται στην περίπτωση 
που δεν γίνεται σύνδεση με την 
βάσημας^Αποδέσμευση της 
μνήμης που περιείχε το 
αντικειμένου ConnObj
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< / s e l e c t x / s p a n >
< / t d >
< t d  w id th = "5 0 % " >
< p a l i g n = " c e n t e r " X s p a n  la n g = " e n - u s " >
S n b s p ; s n b s p ;S n b s p ; S n b s p ;S n b s p ; s n b s p ; s n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ; s n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n  
b s p ; S n b s p ; S n b s p ; S n b s p ; s n b s p ; S n b s p ; s n b s p ; S n b s p ;
< / s p a n x im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " im a g e s / b la c k b r d . g i f "  w id t h = " 2 4 9 "  h e i g h t = " 1 2 8 " x / t d >  
< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r6 "  
h e ig h t= ' '5 2 " >
< t r >

< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = " 5 2 " >
< b x s p a n  l a n g = " e l " >
< f o n t  s iz e = ” 4 "  fa c e = " T im e s  New Rom an" c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C "> S # 9 2 0 ;S # 9 4 1 ;  
S # 9 5 5 ;S # 9 4 9 ;S # 9 6 4 ;S # 9 4 9 ; S # 9 5 7 ; S # 9 4 5 ;S # 9 6 3 ; S # 9 6 5 ;& # 9 5 7 ;S # 9 4 9 ;S # 9 6 7 ;S # 9 4 3 ;
S # 9 6 3 ; S # 9 4 9 ; S # 9 6 4 ; S # 9 4 9 ; ? < / f o n t x / s p a n x / b > S n b s p ;
< s p a n  l a n g = " e n - u s " x / s p a n >
< a  h r e f = " p r o t u p a . a s p " >
< in p u t  t y p e = " s u b m i t "  v a lu e = ” S 0 'v5E a^" n a m e = "B 2 " s t y l e = " o o l o r : # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t -  
f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  
b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9 E 9 E 9 "x /a > S n b s p ;
< in p u t  t y p e = " r e s e t "  v a lu e = nEno:voi(pop6in n a m e = "B 2 " s t y l e = " c o l o r : # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t -  
f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  
b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  # E 9 E 9 E 9 " x p > S n b s p ;< / td >
< / t r >
< / t a b le >
< / t d x / t r X / t a b l e >

< / fo r m >

< /b o d y >

< / h tm l>
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9.13 Σελίδα Μ3ΜΊίϋ5_πΊ3ΐΐΉπΐ3Ϊ3.35ρ

Το αρχείο αυτό έχει την μορφή που φαίνεται στην εικόνα 9.13.1. Εφόσον ο μαθητής έχει επιλέξει την 

κατηγορία που τον ενδιαφέρει , το επόμενο βήμα είναι να επιλέξει ένα από τα μαθήματα της 

κατηγορίας αυτής.

ο̂ν»Χιρ«Λι« φΰ**«

Εικόνα 9.13.1
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Στο παράδειγμα μας, ο μαθητής επιλέγει το μάθημα “Δίκτυα Υπολογιστών" από το πλαίσιο λίστας 
επιλογής ( βλ. εικόνα 9.13.2)

Η λειτουργία και αυτής της σελίδας είναι ίδια με την προηγούμενη. Στην περίπτωση που θέλει να 

προχωρήσει στο επόμενο στάδιο επιλέγει το πλήκτρο “Σύνδεση”, ενώ στην περίπτωση αναίρεσης 

το πλήκτρο “Επαναφορά" (βλ. εικόνα 9.13.3)
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ΛοχΛ Ετκξίργοοίο ΠροβοΜΐ Αγοπτμένο Εργολάι Βοήθου

τΊΐ™ » ■♦ · ¡) [2 ίϋ φΑνο̂ιηοη .¿Αγαπημέ™ Ι̂οιυρκό -̂ - ^ 0 - ^
¡ ¡ β Ά μ ο ι  | | ]  |β ρ ;/ /1 Ζ 7 .0 ,0 .1 / κ ο Ο τ μ Μ κ _ ι μ ΙΜ μ ( 6 .κ ρ 3 ]  (^Μπίβοηι Συνόώβ; * 5«Γ<

Ο̂ΪΛλίϊ»*»«-

[ | * Μ ,^ γ·,ν ν. *

— ~ -------

(|-Μθ* ι,ιΙ

Ο . I., 1Γ' | Δίκτυο Υπο Λογιστώ *]

♦ 1 « <η νεχι«ΜΓ βΣ ί.ίεα η  Εκα\'α.<?ύμί

~|ΤΓ1β̂ *β™*

Εικόνα 9.12.3

Στην συνέχεια ακολουθεί η προέλευση και ο κώδικας της σελίδας ο οποίος επεξηγείτε υπό την 

μορφή σχολίων.
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< h tm l>

< h e a d >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n te n t= " e n - u s " >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 n>
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t “ " F r o n t p a g e . E d i t o r . D o c u m e n t">
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s - 1 2 5 3 " >  
< t i t le > E n L X o Y f i  M o < 0 f iv io [T o g < /t it le >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r i p t "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n " >

< !— 'Συναρτήσεις

f u n c t i o n  d y n A n im a t io n () { }

f u n c t i o n  c l ic k S w a p lm g O  { }

/ / —>
< / s c r i p t >
< s c r i p t  la n g u a g e “ " J a v a S c r i p t l . 2 "  fp ty p e = " d y n a m ic a n ir r L a t io n "  s r c = " a n im a t e . j s " >  
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >
< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C "  o n lo a d = " d y n A n im a t io n () ">

<% “Σύνδεση με την βάση & λήψη της “κατηγορίας”

¡D im  C o n n O b j ,  C o n n S t r ,  M y S Q L , r s O b j

[ s e t  C o n n O b j = s e r v e r . c r e a t e o b j e c t  ( " a d o d b .c o n n e c t io n " )  

c o n n S t r  =  " D r i v e r “ { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( *  .m d b ) } ;]D BQ = " & 

| s e _ r v e r .M a p P a t h ( " B a s h / a c o c _ d a t a B a s e .m d b " )  &

[c o n n O b j . O p e n  C o n n S t r

D im  k a t i g o r i a

j k a t i g _ o r i a = r e q u e s t . f o r m  ( " k a t i g o r i a " )

Σχόλιό: Δήλωση των 
"μεταβλητών : ;

Σχόλιο: Η μεταβλητή connObj; 
θα δημιουργήσει την ουνδεση με 
την P d^ (acoc_dataBase.mdb) : 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: To DBQ είναπο path 
για την βάση μας.

.Σχόλιο: Η. βάση 
Xacoc_dataBase.mdb) βρίσκεται 
στο folder to il root ·

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση Ι:;

Σχόλιο: Δήλωση μεταβλητής: .

Σχόλιο: Λήψη της κατηγορίας. 
από την φόρμα.

%>

< p > & n b s p ;< /ρ >
c t a b l e  b o r d e r = " 0 M c e l l p a d d in g = n O" c e l ls p a c in g = " O n w id th = " 1 0 0 % "  i d = nA u to N u m b e r3 "  
h e ig h t= " 8 3 " >
< t r >

Σελίδα 169



Κεφάλαιο 9°
■̂*%ZSZSM\%

M athitism athim ata.asp

< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e i g h t “ ” 3 8 ">
< p  a l i g n = ” c e n t e r "  d y n a m ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  id = " fp A n im w a v e W o r d s F P l”  
s t y l e = ” p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  
la n g u a g e “ ” J a v a s c r i p t l . 2 " >
< s p a n  l a n g = " e l " X f o n t  s i z e = " 6 ”  ο ο 1 θ Γ = ” # 4 4 3 0 0 0 ” > Ε π ιλ ο γ ή  Μ α θ ή μ α το ς  
< / f o n t >
< / s p a n x / p >
< p > & n b s p ;< / td >
< / t r >
< t r >
< t d  w id t h “ " 100% " h e i g h t “ " 1 9 " > & n b s p ; < / t d >
< / t r >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % ”  h e i g h t “ " 2 6 ">
< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
< p > & n b s p ;< / td >
< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % " id = "A u to N u m b e r4 " >  
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F ">
<p  a l i g n = " c e n t e r " X s p a n  l a n g = " e l " x f o n t  s iz e = " 4 "  c o lo r= "# 4 4 3 D O C "> E ip 'o o o v

έ χ ε τ ε  ε π ι,λ έ ξ ε ι.  τ η ν  κ α τ η γ ο ρ ία  τ ο υ  μ α θ ή μ α το ς , παρακαλώ  δώ σ τε τ ο  ε π ιθ υ μ η τ ό  
μ ά θ η μ α  τ ο  ο π ο ία  β α σ ί ζ ε τ α ι  σ τ ο ν  τ ί τ λ ο .  Με α υ τ ό  το ν  τρ ό π ο  θα  ε ί ν α ι  ε φ ικ τ ή  η 
α νά γνω σ η  τ ο υ  ε κ π α ιδ ε υ τ ικ ο ύ  υ λ ι κ ο ύ ! S n b s p ;S n b s p ; < /s p a n >  < / f o n t x / t d >

< / t r >
< / t a b le >
< fo rm  m e th o d = " g e t "  a c t i o n = " m a t h i t i s _ s e l i d e s . a s p ">
< p > & n b s p ;< ta b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  
id = "A u to N u m b e r5 " >
< t r >
< td  w id th = "5 0 % " >
<P a l i g n = " l e f t " x s p a n  la n g = " e l" > & n b s p ;& n b s p ;  < /s p a n >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / b a l l . g i f "  w id t h = " 1 4 "  h e ig h t = " 1 4 " x s p a n  
la n g = " e l" > & n b s p ;  < b>
< f o n t  s iz e = " 5 "  σ ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 Ο 0 θ "> Μ ά θ η μ α  < / f o n t x / b > & n b s p ;

"Δημιουργία πλαισίου λίστας επιλογής (drop-down list box)"
< s e le c t  n a m e = " y p o k a t ig o r ia "  s t y l e = " w i d t h :  1 5 7 ; h e ig h t :  1 5 7 ">
< o p t io n  v a lu e “ " "  S E L E C T E D > *< /o p tio n >

<%
^ S Q L  =  " S E L E C T  *  raO M _ ^ i i i m a t a  W H ERE A A E p i s t im o n ik o u K l a d o u = 1 "  & 

r e q u e s t . f o r m  ( " k a t i g o r i a " )  £  O R D E R  B Y  y p o k a t i g o r i e s ; "

¡ S e t  r s O b j “ C o n n O b j . e x e c u t e ( M y S Q L )

¡Do w h i l e  n o t ( r s O b j . E O F )

¡R e s p o n s e . w r i t e  " < o p t io n  v a l u e “ ' "  £  r s O b j ( " A A M a t h im a t a " )  £  " ' > " £  

r s O b j ( " Y p o k a t i g o r i e s " )  £  " < / o p t io n > "

Σχόλιο: Η|ΐ&ταβλΐ|τήMySQL: 
επιλέγει τις εγγραφές .·. 
AAEpistimonikouIOadba και 
Ypokatigories με την χρήση τής. 
δήλωσης ORDER BY από τον: : 
πίνακα Mathimata και 
Εμφανίζει τα μαθήματα 
σύμφωνα με την κατηγορία που 
έχα επιλεξει ο μαθητής.

Σχόλιο: Εκτέλεση της MySQL

Σχόλιο* Η ιδιότητα EOF είναι 
κενή εγγραφή ( δεν έχει πεδία ούτε 
εγγραφές) που αυτόματα 
τοποθετείται στο τέλος του 
συνόλου εγγραφών καιενη μερώνει 
τον κώδικα πως έφτασε στο τέλος.

Σχόλιο; Η εντολή response.write 
αντλεί πληροφορίες τις εγγραφές 
AAMathimata και Ypokatigories 
από τον πίνακα Mathimata και

; τοποθετεί τις τιμές του πίνακα στα 
,καταλληλαπεδία επιλογών, ■
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asa

[rs O b j .M o v e N e x t

L o o p

[ConnOb j  . C lo s e  

[S e t r s O b j= N o th in g  

[s e t  C o n n O b j= N o th in g

%>

< / s e le c t >
& n b s p ;& n b s p ; < / s p a n > < / t d >
< t d  w id th = "5 0 % " >
< p  a l i g n = " c e n t e r " >
< im g  b o r d e r = ” 0 n s r c = " im a g e s / S t u d e n t w . g i f ”  w id t h = " 6 2 " h e i g h t = " 1 1 7 ' ' x / t d >
< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = ” On c e l l p a d d in g = ” On c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % n i d = ,,A u to N u in b e r6 ">
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % " >
< b x s p a n  la n g = " e l " >
< f o n t  s iz e = " 4 "  fa c e = " T im e s  New R om an" c o lo r= "# 4 4 3 D O C "> 0 E .\E T  £ v a  
a u v E x ia E T £ ? < / f o n t X / s p a n X / b > & n b s p ;< s p a n  la n g = " e n - u s " >
< /s p a n >
[< in p u t  t y p e  = "h id .de_n"_  v a  1 u £'= "_5_ t  iS?.·??:?.%>"_ __name= " ka  t  ig o  r  i  a " >   ............................ .........
c i n p u t  t y p e = ' 's u b m i t "
v a lu e = " & # 9 3 1 ;& # 9 7 3 ;& # 9 5 7 ;& # 9 4 8 ;& # 9 4 9 ;& # 9 6 3 ;& # 9 5 1 ;"  n a m e = "B 2 " s t y l e = ” c o l o r : 
# 5 E 5 4 1 1 ; f o n t - f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t - s t y l e :  i t a l i c ;  
f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  
# E 9 E 9 E 9 " X /a > & n b s p ;< in p u t  t y p e = " r e s e t "
v a lu e = " & # 9 1 7 ;& # 9 6 0 ;& # 9 4 5 ;& # 9 5 7 ;& # 9 4 5 ;& # 9 6 6 ;& # 9 5 9 ;£ # 9 6 1 ;& # 9 4 0 ;"  n a m e = "B 2 " 
s t y l e = " c o l o r : # 5 E 5 4 1 1 ; f o n t - f a m i l y :  T im e s  New R om an; f o n t - s i z e :  1 2 p t ;  f o n t -  
s t y l e :  i t a l i c ;  f o n t - w e i g h t :  b o ld ;  b o r d e r :  4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b a c k g r o u n d - c o lo r :  
# E 9 E 9 E 9 " X / td >
< / t r >
< / t a b le >
< / fo r m >

Σχόλιό: Για την μετάβαση, από 
την πρώτη, γραμμή αποτελεσμάτων 
της εντολής SQL, στην επόμενη 
σειρά εγγραφών θα καλέσουν την 
MoveNext’, Όταν τα προτερήματα; 
της MoveNext περάσουν στην , ; ’ 
τελευταία γραμμή εγγραφώνί η . ;· :1 
υπόθεση EOF γίνεται TRUE 1

Σχόλιο: Βρόγχος επανάληψής

Σχόλιο: Κλείσιμο της Σύνδεσής

Σχόλιο: Εφόσον δεν γίνεται 
-σύνδεση με την βάσή δεν 
πραγματοποιείται και έλεγχος

Σχόλιο: Η εντολή αυτή 
χρησιμοποιείται στην περίπτωση 
που δεν γίνεται σύνδεση με την 
βάση μας. Αποδέσμευση της 
μνήμης που περιείχε το  ̂
αντικείμενου (ΓοηοΟΙ)] . ’

Σχόλιο: Η τιμή του κρυμμένου 
(hidden) στοιχείου ”katigoria”6a 
προωθηθεί μαζί με τιςάλλες 
πληροφορίες.

< /b o d y >

< / h tm l>
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9.14 Σελίδα Μ θΙίιϊίϊΒ βθΙίάθβ.βΒρ

Από το αρχείο πιβίΐπέ^ΓηαΗιίπΐΗΐΗ.Ββρ που είδαμε στην προηγούμενη ενότητα, οδηγούμαστε 

στο αρχείο Γηβίίπϋβ^ββΙϊάεβ^Ξρ. Το αρχείο αυτό έχει την μορφή που φαίνεται στην εικόνα 

9.14.1 είναι η περίπτωση όπου ο μαθητής έχει επιλέξει μια κατηγορία μαθήματος και ο 

εκπαιδευτικός δεν έχει δημιουργήσει αντίστοιχες σελίδες.

■ ττ;:
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Σύμφωνα με το παράδειγμα μας ο μαθητής έχει επιλέξει το μάθημα “Δίκτυα Υπολογιοπτών" 
στο οποίο υπάρχουν 6 υποενότητες. Ο μαθητής έχει την δυνατότητα να επισκεφθεί κάθε μια από 

τις ενότητες αυτές, για την ανάγνωση του εκπαιδευτικού υλικού. Όταν μια ενότητα δεν έχει 

επιλεγεί από τον μαθητή, έχει την απόχρωση του μπλε, ενώ όταν έχει ανοιχτεί τουλάχιστον μια 

φόρα παίρνει το χρώμα βυσσινί. Στην προκειμένη περίπτωση ο μαθητής έχει επιλέξει το link 

σύγκριση των μοντέλων αναφοράς OSI και TSP/IP και παίρνει την βυσσινή απόχρωση ( βλ 

εικόνα 9.14.3).

- ΓΕΦΥΡΕΣ

» ΚΡΙΤΙΚΗ ΤΟ Υ ΜΟΝΤΕΛΟΥ Οεΐ ΚΑΙ ΤΩΝ ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΆΝ ΤΟΥ 

β ΜΙΑ ΚΡΗΤΙΚΗ ΤΟΥ ΜΟΝΤΕΛΟ Υ ΑΝΑΦΟΡΑΣ ΤΟΡ/ΙΡ 

4  ΜΟΝΤΕΛΑ ΑΝΑΦΟΡΑΣ

• Ο ΣΚΟΠΟΣ ΤΟΥ ΐείΡΝ ΚΑΙ ΟΙ ΥΠΗΡΕΣΙΕΣ ΤΟΥ

* ί VI Τ’ ΡΠΤΉ ΤΟΝ I ΙοΝΊΈΛιάΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 05 ΚΑΙ Γ5Ρ/Ρ

ΖΓ . -
f ip x t io  Epcfepyodo  Π οοβολή Αγαπημένα Εργο&ρο βοόθοα

'i-Tle» ^  φΑνοζήιηοη _il Αγαπημένα Ι̂σταμκό I " _J

A l l  Ά  : E . ‘ I A .  f

O  Internee

Εικόνα 9.14.2
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Τέλος, στις επόμενες σελίδες ακολουθεί η προέλευση της σελίδας και ο κώδικας αυτής, ο οποίος 
συνοδεύεται από διευκρινίσεις υπό την μορφή σχολίων.

< h tm l>
< h e a d >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n te n t= " e n - u s " >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t » " F r o n t p a g e . E d i t o r . D o c u m e n t ">
< m e ta  h t t p - e q u i v = ” C o n te n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s - 1 2 5 3 ” > 
< t i t le > A ia T O [  S s X i5 c i ) v < / t i t l e >
< s c r i p t  la n g u a g e » " J a v a S c r ip t ”  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n ” >

< i  —  « Σ υ ν α ρ τ ή σ ε ις ”  

f u n c t i o n  d y n A n i m a t i o n ( )  {>  

f u n c t i o n  c l i c k S w a p I m g ( )  {>

/ / —>
< / s c r i p t >
< s c r i p t  l a n g u a g e » " J a v a S c r i p t l . 2 "  f p t y p e = " d y n a m ic a n im a t io n "  s r c = " a n im a t e . j s " >  
< / s c r i p t >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C ”  o n lo a d = " d y n A n im a t io n ( )  ">

<% "Σύνδεση, λήψη των στοιχείων από την φόρμα 6 καθορισμός της MySQL"

¡D im  C q n n O b j ,  C o n n S t r ,  M y S Q L , r s O b j Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών

[ s e t  C o n n O b j =  s e r v e r . c r e a t e q b j e c t  ( " a d o d b . c o n n e c t i o n " )  

c o n n S t r  =  " D r i v e r » { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * .m d b ) } ; p B Q = " S

[ s e r v e r  .M a p P a t h ( " B a s h / a c o c _ d a t a B a s e . m d b " ) _6 "  ;  " ____ ____

jc o n n O b  j  . O p e n  C o n n S t r

£ jim  k a t i g o r i a  ................. ..............

| k a t i g o r i a = r e q u . e s t . q u e r y  s t r i n g ( " k a t i g o r i a "  ) ...............  ............................ ..............

| y p o k a t i g o r i a = r e q u e s t .  q u e r y s t r i n g  ( " y p o k a t i g o r i a "  ) ______ ___________

Σχόλιο: Η με^ρλητή οοππΟ^ ::
[θα δημιουργήσει την σύνδεση με: 
την βάση (acoc_dataBase.mdb) 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιό: To DBQ είναι το path 
γιάτην βάση μας.

Σχόλιο: Η βάση 
(acoc_dataBase.mdb) βρίσκεται 
στο folder του root

Σχόλιο: Σύνδεση , με την βάση.

Σχόλιο: Δήλωση μεταβλητής

Σχόλιο: Λήψή της κατηγορίας 
από την φόρμα'

Σχόλιο: Λήψή της 
υποκατηγορίας από την φόρμα
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^ íy S Q L  =  " S E L E C T  a a s e l i d a ,  p r o t y p o  , t i t l o s  FRO M  s e l i d . e s  W H ERE

A A E p i s t im o n ik o u K l a d o u = ' "  £  k a t i g o r i a  £  AMD A A M a t h im a t a = ' "  £  y p o k a t i g o r i a  £  

" '  O R D E R  BY t i t í o s ; "

^ e t  _ r s O b j= C o n n O b j . e x e e u t e f k ÿ S Q L )  ................................

%>

; Σχόλιο: Επιλογή των εγγραφών 
aaselida,protupo,titlos-aaó τον 
πίνακα selides με βάση χσν 

: ΑΑεπιστήμονικό κλάδο; την 
: κατηγορία, τα ΑΑμαθήματα καί 
;τηνυποκατηγορία. To order by 
καθορίζει την εμφάνιση τ(θν 
πεδίων με βάση .την εγγραφή 
litios του πίνακα selides. :

, Σχόλιο! Εκτέλεση τη; MySQL

< p > & n b s p ;< /p >
< t a b le  b o r d e r = " 0 ”  c e l l p a d d in g = ” 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 ”  w id th = " 1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r3 "  
h e ig h t = " 8 3 " >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = ,,3 8 ">
< p  a l i g n = ” c e n t e r "  d y n a ia ic a n im a t io n = " fp A n im w a v e W o rd s F P ln id = " fp A n im w a v e W o rd s F P l"  
s t y l e = " p o s i t i o n :  r e l a t i v e  ¡ im p o r t a n t ;  v i s i b i l i t y :  h id d e n "  
la n g u a g e = ” J a v a s c r i p t l . 2 " >
< s p a n  la n g = ” e l " X f o n t  s i z e = ” 6 "> £ n b s p ;A IS T A  S E A IA Q N < / fo n tX / s p a n X /p >
< p > £ n b s p ;< / td >
< / t r >
<tr>
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t= " 1 9 " > & n b s p ; < / t d >
< / t r >
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  h e ig h t = ” 2 6 n>
< h r  c o lo r = " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >
< p > £ n b s p ;< / td >
< / t r >
< / t a b le >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  
i d = ” A u to N u m b e r4 ">
< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % "  b g c o lo r= " # D 9 C 6 4 F ” >
<p  a l i g n = " c e n t e r " X s p a n  la n g = ,,e l ” X f o n t  s iz e = " 4 "  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C n> E n ι , λ έ ξ τ ε  otno 
τ η ν  π α ρα κά τω  λ ίσ τ α  τ η ν  σ ε λ ίδ α  που θ έ λ ε τ ε  ν α  δ ία β ά σ ε τ ε  . < / f o n t x / s p a n >
< / t d >
</tr>
< / t a b le >

<% "Βρόχος επανάληψης"

| l f  r s O b j.E O F  T hen

%>
Σχόλιο: Αν TO recordset είναι 
άδειο τότε εμφάνισε: Δεν 
υπάρχουν Σελίδες με βάση τα 
επιλεγμένα ιςριτήρια.

<p  a l i g n = " c e n t e r " X b x f o n t  s iz e = " 4 M c o lo r= " # F F 0 0 0 0 " >  
Δ εν  υ π ά ρ χο υ ν  Σ ε λ ίδ ε ς  μ ε  βάση τ α  ε π ιλ ε γ μ έ ν α  κ ρ ι τ ή ρ ια .  
< / f o n t > < / b >
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<% “Αλλιώς”

E ls e
%>

< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  
id = "A u to N u m b e r5 " >

<% “Βρόχος επανάληψης”

Do W h i le  N o t ( r s O b j.E O F )
%> ...................

< t r >
< t d  w id th = "1 0 0 % " >
<p  a l i g n = " l e f t "  s t y l e = " m a r g in - t o p :  1 0 ; m a r g in - b o t t o m :  1 0 "> < s p a n  
la n g = " e l" > & n b s p ;& n b s p ;  < /s p a n >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / b a l l . g i f "  w id t h = " 1 4 "  h e ig h t= " 1 4 " >

<%
¡ S e le c t  C ase  r s O b j ( " P r o t y p o " )

¡Case ^

%>

Σχόλιο; Η ιδιότητα ΕΟΡ είναι 
κενή εγγραφή ( δεν έχει πεδία ούτε 
εγγραφές) που αυτόματα 
τοποθετείται στο τέλος του 
συνόλου εγγραφών και ενημερώνει 
τον κώδικα πως έφτασε στο τέλος.

Σχόλιο: Έλεγχος περιπτώσεων· 
που αφορούν τα πρότυπα.

Σχόλιο: Αν το τεΟΐϋ ισούται με 
την πρώτη περίπτωση τότε /  
εμφάνισε:

< s p a n  la n g = " e l " >
<a

jh r e f = " s e l i d a _ p r o t u p o l . a s p ? A A S e l_ id a = < % = r s Q b j  ( " a a s e l i d a " ) % >"><% = rsO b j  ( " t i t l o s " ) %> 

< / a >

< /s p a n >

: Σχόλιο: To href (hyperlink) του 
1* προτύπου περιέχει ? (query 
string), πουυποδεοΛώει το 
στοιχείο aaselida, καθώς και το 
titlos, για να γίνει σύνδεση.

<%
(Case IB ; ' ............................................. ................

%>
< s p a n  l a n g = " e l ” >
<a
¡ h r e f = " s e l id a _ p r o t u p o 2  . a s p _ ? A A S e lid a = < % = rsO b j ( " a a s e l id a " )  % >"X % = rs O b j ( " t i t l o s " ) %>
< /a >
< /s p a n >

<%
(End S e le c t  .......................... ................ ............................. ..................... ................... .

Σχόλιο: Αν το rsObj unrimn με 
την Β περίπτωση, τότε εμφάνισε;'

Σχόλιο: To href (hyperlink) του 
2°° προτύπου περιέχει ? (query 
string), που υποδεικνύει το 
στοιχείο aaselida, καθώς και το 
titlos, για να γίνει σύνδεση.

Σχόλιο; Κλείσιμό της δήλιυσης 
select
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< /td> 
< / t r >

<%
{ r s O b j .M o v e N e x t  

L o o p

%>

Σχόλιο: To move next μεταφέρει. 
\τον record pointer στο. επόμενο ... ' 
ΓβοοΓ0(εγγραφή). Ο βρόχος '«

. συνεχίζεται έως ώσπου η EOF 

. γίνει TRUE..

</table>
<%

|E nd I f  Σχόλιο: Τέλοςτης δήλωσης® ]
%> ........................ ......... ..........  ..........  ...........  .......  ....... .

<table border="On C8llpadding="0'' cellspacing="0" width="100%" 
id="AutoNumber6">
ctrxtd width=''100%”>&nbsp; </tdX/tr>
</table>
</form>
<%

|ConnO b j  . c l o s e  

] S e t  r s O b j= N o t h i n g  

|S e t  C o n n O b j= N o t h in g

%>

-{  Σχόλιο; Κλείσιμο της σύνδεσης . .]

Σχόλιο: Κλείσιμο του recordset ]

Σχόλιο: Αποδέσμευση της 
μνήμης που περιείχε το 
αντικειμένου ConnObj

</body>
</html>

«22
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9.15 Σελίδα Selida_protupo1.asp

Στις επόμενες 4 σελίδες (Selida_ protupol.asp, Selida_protupo2.asp, Selida_protupo3, 

Selida_protupo4.asp) γίνεται η παρουσίαση των ιστοσελίδων όπως φαίνονται στους μαθητές, με 

την αποδοχή του αντίστοιχου hyperlink που βρίσκεται στην σελίδα mathitis_ selides.asp. 

Σύμφωνα με τις παρακάτω εικόνες, οι οποίες εμφανίζουν τα αντίστοιχα πρότυπα με το εκπαιδευτικό 

υλικό, του καθηγητή και την μορφή του αντίστοιχου προτύπου. Μετά την παρουσίαση του κάθε 

προτύπου ακολουθεί η προέλευση της σελίδας τους αλλά και ο κώδικάς που περιέχεται σε αυτές.

flPXdo EpcfepYOcrfo ΠβοΟολή Αγατομίνα Epyafcda βοήθοα

'*■* Π «  ·  ”*  '  j ]  ¿3  { ^ΑνοΟΥτηοη _ jjΑγαπημένα ¿Ιστορκό  -_V  - i  *  Jd

| α  1 2 7 .0 .0 .l/a c o c /s e ld a j3 ro tu p o l.a s p ? A A S e ld a —45 Μ̂πύθοοη , Σι/ν&σσς **

ΣΥΓΚΡΗΣΗ ΤΩΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OS1 ΚΑΙ 
TSPIP

Σύγκριση των Μοντέλων Αναφοράς O SI Κ Α Ι TCP Τα μοντέλα αναφοράς O SI και 
TCP/IP έχουν αρκετές ομοιότητες και τα δύο βασίζονται στην ιδέα μιας στοίβας από 

ανεξάρτητα πρωτόκολλα Ακόμα και η λειτουργικότητα των στρωμάτων είναι λίγο-πολύ 
η ίδια Παρά, αυτές η σ  βασικές ομοιότητες τα δυο μοντέλα παρουσιάζουν επίσης 

πολλές διαφορές Είναι σημαντικό να σημειώσουμε ότι εδώ συγκρίνουμε τα μοντέλα 
αναφοράς και όχι τις αντίστοιχες στοίβες πρωτοκόλλων Τ ρ « ς  είναι οι βασικές έννοιες 

του μοντέλου» OSI: 1 Υπηρεσίες 2 Διεπαφές 3 Πρωτόκολλα Αρχικά, το μοντέλο 
TCP/IP δεν ξεκαθάριζε η σ  διαφορές ανάμεσα στην υπηρεσία, τη διεπαφή και το 

πρωτόκολλο. *

* J  (/ηώλοττο< r r a r < d w v : 2 ) A ^ » K C ^ v o c h e t o  / /1 2 7 .0 .0  l/« c o c /U « C _ k J io  ^ Ο Internet

Εικόνα 9.15.1
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< h tm l>

< h e a d >

< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - L a n g u a g e "  c o n t e n t = " e l " >
< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 ” >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t “ " F r o n tp a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a rs e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t l e > s e l i d a _ p r o t u p o l < / t i t l e >
< s t y le >
< !  —

h3
{ m a r g i n - r i g h t : Ocm; 

m a r g i n - l e f t : 0cm ; 
f o n t - s i z e : 1 3 . 5 p t ;  
f o n t - f a m i l y : " T i m e s  Mew R o m an "; 
f o n t - w e i g h t : b o ld }

— >

< / s t y l e >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C ">  · y

<% 'Σ ύ ν δ ε σ η  ρ ε  τ η ν  Β ά σ η '

p im  C o n n O b j ,  C o n n S t r ,  M y S Q L , r s O b j Σχόλιο: Δήλωση των ; 
μεταβλητών.

[ s e t  C o n n O b  j  =  s e r v e r . c r é a t e q b j  e c t  ( " a d o d b .  c o n n e c t i o n " )

c o n n S t r  = " D r i v e r =  { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * .  m d b ) }  /¡DBQ=" £ 

[ s e r v e r .M a p P a t h ( " B a s h / a c o c  d a t a B a s e .m d b " )  £

Ic o n n O b j . O p e n  C o n n S t r

[d im  A A S e l i d a

^ A S e l i d a  =  C I n t ( R e q u e s t . Q u e r y S t r i n g ( " A A S e l i d a " ) )

jx fySQ L =  " S E L E C T  *  FROM  s e l i d e s  W H ERE a a s e l i d a = "  £  A A S e l i d a

|S e t  r s O b j= C o n n O b j . e x e c u t e (M y S Q L)

Σχόλιο: Η μεταβλητή connObj .. 
θαδημιουρ/ήσει την σύνδεση με 
τηνβσση (acoc_dataBase.mdb) 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: Το ' DBQ είναι το path- 
για την β&ση μας.

Σχόλιο: Η βάση 
(acoc_dataBase.mdb) βρίσκεται ·;· 
στο folder του root

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση ' 

Σχόλιο: Δήλωση μεταβλητής

Σχόλιο: Η συνάρτηση Crat ····· 
μετατρέπει όλες τις τιμές της: 
εγγραφής AASelides σε. 
ακέραιους αριθμούς κατ γίνετε 
αποστολή αυτής στην \ 
κατάλληλη σελίδα.

Σχόλιο* Η μεταβλητή MySQL 
επιλέγει την εγγραφή a as elides 
από τον πίνακα selides

Σχόλιο: Εκτέλεση της MySQL

wuüniiii.'ii >.r "¿a%·
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< b r>
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = ” 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = " 5 8 6 "  id = "A u to N u m b e r5 "  
h e ig h t= " 2 8 9 "  b g c o lo r= "# F F F F C C "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e "  
b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  b a c k g r o u n d = " n e t d e t e c t i v e _ b k . g i f " >

< t r >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  5 7 0 ; h e i g h t :  1 ;  b o r d e r :  3 . O p t s o l i d  #443D 0C ; p a d d in g :  3 . O p t"  

a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g ro u n d “ " im a g e s / f l a s h - b g . jp g " >
<p  a l i g n = " c e n t e r " >

< b lo c k q u o te > < h l
< f o n t  s iz e = " 4 " > ) < % = r s O b j ( " t i t l o s " ) % > < / f o n t > < b r >
< / h l X / b l o c k q u o t e X / t d >

< / t r X t r x t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h :  5 7 0 ; h e ig h t :  3 2 8 ;  b o r d e r - l e f t :  3 . O p t 

s o l i d  # 4 43D 0C ; b o r d e r - r i g h t :  3 . O p t s o l i d  #443D 0C ; b o r d e r - t o p :  m e d iu m  n o n e ; 

b o r d e r - b o t t o m :  3 . O p t s o l i d  #443D 0C ; p a d d in g :  3 . O p t"  a l i g n = " c e n t e r "  

b a c k g r o u n d = " im a g e s / f l a s h - b g . jp g " x p  c la s s = "M s o N o rm a l”  a l i g n = " c e n t e r "  

s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r " x i m g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " b i b l e m o v e s . g i f " x / p >

<p  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = ” t e x t - a l i g n :  c e n t e r ;  t e x t -

in d e n t  : 2 0 "> |< % = rsO b j ( " k e im e n o " )  % X / t d > .............

< / t r >

< / t a b l e X t a b l e  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = "1 0 0 % "  
i d = " A u to N u m b e r6 ">
< t r x t d  w id th = "1 0 0 % " > & n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;  & n b s p ;

< p x a  h r e f = " m a t h i t i s _ s e l i d e s  . a s p  ? k  a t  i  g o r  i  a=j< %= r  s Ob A A E p is t im o n ik q u K la d o u "
& y p o k a t ig o r ia =  )< % = rs O b j_ (_ "^ ^ fe ^ i3 a t a ' '  )% > " > ..........................

< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / e x i t . g i f "  w id th = " 7 8 "  h e i g h t = " 5 0 " x / a x / t d >  
< / t r >

< / t a b le >

< / b lo c k q u o t e >

Σχόλιο: Εμφάνιση του τίτλου 
not) έχει δώσει σ καθηγητής.

Σχόλιο: Εμφανίσει τον κείμενον 
πον έχει δώσει ο καθηγητής.

>%> Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την 
εγγραφή
ΑΑΕρίεϋιηοιιΠαίαΚΙοάου από ··:· 
τον πίνακα Μ εϋιϊπ ιείε που θ α .. 
μας βοηθήσει στην δημιουργία 
της:8ε1ι<1α$_ρΓθΚιρο1.ε$ρ · ■ ·.

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την - 
εγγραφή ΑΑΜπίλίιηεΙμ από τον 
πίνακα Μοϋιιιηβί& που θα μας · 
βοηθήσει στην δημιουργία της 
5σ1ίάω_ρπ)ίιιρο1.ϋ8ρ

<%
|C onnO b j  . C l o s e  

[ s e t  r s O b j= N o t h in g  

¡ S e t  r s C o n n O b j= N o t h in g

%>

< /b o d y >

{  Σχόλιο; Κλείσιμο της σύνδεσης ]

■· Σχόλιο: Εφόσον δεν γίνεται 
σύνδεση μετην βάιπι δεν ; ; i  i .:!. 
πραγματοποιείται κα ι έλεγχος . .

Σχόλιο: Η εντολή αυτή 
χρησιμοποιείται στην περίπτωση 
που δεν γίνεται σύνδεση με την 
βάση μας. Αποδέσμευση της 
μνήμης που περιείχε το 
αντικειμένου (ΓοαηΟΙή

■nm
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9.16 Σελίδα Selida_protupo2.asp

Αρχόο Εητξοργο<Αι ΠροβοΙή Αγαπημένα Εργαλοο ΒοήΒοο

'τ'Γ Ιοω  » "♦  » 9  j ]  ί3  '̂ Α ναζήιηοη jjA ya n a ié va  J to ro p u ó  ¡ ¿ Í 0  *  ■=]

ίκ ιΑ ιια ι i ] http://127.0.0.1/icoc/ield4jiratipo2.4sp?AA5eld3-44 v  (^Μ π φοσ) Συνόίοος *

( L  i -

i' 1- y ^

1

I

Επιστροφή
ί__ __________- _________________________________________________________________________________________________

t j  Οαύτρύ^ψι J  Internet

ΣΥΓΚΡΗΣΗ ΤΩΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OSI ΚΑΙ TSP IP

Σύγκριση τον Μοντέλων Αναφοράς OSI ΚΑΙ TCP Τα μοντέλα 
αναφοράς OSI και TCP/IP έχουν αρκετές ομοιότητες και τα δύο 
βασίζονται στην ιδέα μιας στοίβας από ανεζάρτητα πρωτόκολλα 
Ακόμα και η λειτουργικότητα των στρωμάτων ávm. λίγο-πολύ η 
ίδια Παρά αυτές τισ βασικές ομοιότητες τα δυο μοντέλα 
παρουσιάζουν επίσης πολλές διαφορές Evm σημανακά να 
σημειώσουμε ότι εδώ συγκρίνουμε τα μοντέλα αναφοράς και όχι 
τις αντίστοιχες στοίβες πρωτοκόλλων. Τρεις ávm. οι ρωσικές 
έννοιες του μοντέλου OSI 1. Υπηρεσίες 2. Διεπαφέςδ 
Πρωτόκολλα Αρχικά το μοντέλο TCP/IP δεν ξεκαθάριζε τισ 
διαφορές ανάμεσα στην υπηρεσία, τη διεπαφή και το πρωτόκολλο.

Εικόνα 9.16.1
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< h tm l>

< h e a d >

< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t= " F r o n tP a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a rs e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t l e > s e l i d a _ p r o t u p o 2 < / t i t l e >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >

< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C ">

<% 'Σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  τ η ν  Β ά σ η '

D im  ConnOb j , C o n n S t r ,  MySQL , r s O b j Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών.

[ s e t  C onnO b j =  S e r v e r . c r e a t e o b je c t  ( " a d o d b .C o n n e c t io n " )

c o n n S t r  =  " D r i v e r =  { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( *  .m db) } ;]DBQ=" & 

I s e r v e r .M a p P a th ( " B a s h /a o o c  d a ta B a s e .m d b " )  £
............................. .

Ic o n n O b j. O pen C o n n S tr

|d im  A A S e lid a

i& A S e lid a  =  C I n t  ( R e q u e s t . Q u e r y S t r in g  ( " A A S e l id a " ) )

MySQL =  "SELECT *  FROM s e l i d e s  WHERE a a s e l id a = "  & A A S e l id a

|S e t rs O b j= C o n n O b j . e x e c u t e (MySQL)

%> \

Σχόλιο: Η μεταβλητή connObj.. 
θα δημιουργήσει την σύνδεση μ?::1 
την βάση (acoc_dataBase.mdb): ; 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: To DBQ είναι το path' 
για την βάση μας.

Σχόλιο: Η  βάση 
(acoc_dataBase.mdb) βρίσκεται 
acöfolder του root ί:^ :·

Σχόλιο: Σύνδεσή με την βάση 

Σχόλιο: Δήλοκιη μεταβλητής

Σχόλιο: Ησυνάρτηση C ot . 
μετατράιείΌλες τις τιμές της 
εγγραφής AASeltdes σε 
ακέραιους αριθμούς και γίνετε 
αποστολή αυτής στην 
κατάλληλη σελίδα.

Σχόλιο: Η μεταβλητή MySQL 
.επιλέγει την εγγραφή aaselides : 
απάτονπίνσκα selides :

Σχόλιο: Εκτέλεση της MySQL :

< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l p a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 "  w id th = " 9 9 % "  id = "A u to N u m b e r lO "  
h e ig h t= " 7 6 " >

< t r >
< t d  w id th = " 4 % "  h e ig h t= " 1 9 " > & n b s p ; < / td >
< t d  w id th = "1 9 6 % ”  h e ig h t= " 1 9 " > & n b s p ; < / td >

< / t r >
< t r >

< t d  w id t h = ” 4%" h e ig h t= " 3 6 3 " >  
s n b s p ;< / t d >
< t d  w id th = " 1 9 6 % "  h e ig h t = " 3 6 3 ” >
< p  a l ig n = " c e n t e r " > & n b s p ; < t a b le  w id th = " 5 9 5 "  b o r d e r = " 3 "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  

c e n t e r ;  b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e "  c e l lp a d d in g = " 4 "  b o r d e r c o l o r l i g h t = ” #443D 0C ”  
b o r d e r c o lo r d a r k = " # 4 4 3 D 0 C ”  h e ig h t= " 2 5 9 "  a l i g n = " l e f t "  
b a c k g r o u n d = " n e t d e t e c t i v e _ b k . g i f "  b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l " >
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S e lid a _ p ro tu p o 2 .a s p

< t r >
< t d  c o ls p a n = " 2 "  w id t h = " 6 6 4 "  h e ig h t “ " 3 1 "  b a c k g ro u n d = " im a g e s /B ι β λ ί ο . j p g " >

< p>
c h l x f o n t  s iz e = "4 " > j< % = rs O b j ( " t i t l o s " ) % X / f o n t x b r >

< / h l>
< / t d >

< / t r >
< t r >

< t d  s t y l e = " v e r t i c a l - a l i g n :  t o p "  w id th = " 4 9 6 "  h e ig h t= " 2 8 9 "  
b a c k g ro u n d = " im a g e s /B  ι β λ ί ο . j p g " >

< p  c la s s = " S t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / p >

< p  c la s s = nS t o r y T i t l e "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  le f t " > & n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;

|<% =rsOb j  ( " k e im e n o " ) %>

: Σχόλιο: Εμφάνιση τον τίτλου \ ,. 
ποο έχει δώσει 0 καθηγητής., Jj'-

Σχόλιο: Εμφανίσει του κείμενον 
»ου έχει δώσει ο καθηγητής;.

< ρ  c la s s = nS t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / t d >
< t d  s t y l e = " v e r t i c a l - a l i g n :  t o p ”  w id t h = n1 5 8 ”  
h e ig h t “ " 2 5 9 " b a c k g r o u n d “ " im a g e s /B ι β λ  ί  ο . j  p g ">

& n b s p ;< p >
< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " im a g e s / j 0 1 7 8 3 0 7 . g i f "  w id t h = " 7 0 ”  h e ig h t = " 7 0 " X / p >  
< / t d >

< / t r >

< / t a b le >
< / t d >

< / t r >
< t r >

< t d  w id th = "2 0 0 % "  h e ig h t = " 8 5 "  c o ls p a n = ” 2 " >

<a  h r e f = " m a t h i t i s _ s e l i d e s . a s p ? k a t ig o r ia = |< % = r s O b j( " A A E p is t im o n ik o u i^ a d o u ")%  >  

& y p o k a t ig o r ia = j< % = r s O b j( " A A M a th im a ta " ) % >"> ..................................................

< im g  b o r d e r = " 0 "  s r c = " i m a g e s / e x i t . g i f "  w id t h = " 7 8 "  h e i g h t = " 5 0 " x / a x / a >  
< / t d >

< / t r >
< / t a b le >

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την ·
εγγραφή
ΑΑΕρΐ$ώοοοϋ(οιιΚΙοάου από ·:■■·.· 
τονπίνακάΜε!δίπι&Ιε που θα 

. βοηθήσει στην δημιουργία 
της 8εΙί0Α3_ρΓθΙυρο2^ρ

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την 
εγγραφή ΑΑΜεϋώηεΙααπό τον 
είνακά Μ νώ ίονίν ηον θα μας ι 
βοηθήσει στην δημιουργία της - · 
5ε1Ι(ί88_ρΠ)ίΒ|Μ)λίΜρ

<%

%>

¡ConnObj .C lo s e

[S e t r s O b j “ N o t h in g

|s e t  rs C o n n O b j “ N o th in g

< /b o d y >

< / h t m l>

■{ Σχόλιο: Κλείσιμο της σύνδεσης'

Σχόλιο: Εφόσον δεν γίνεται, 
σύνδεση με την βάση δεν 
πραγματοποιείται και έλεγχος -

Σχόλιο: Η εντολή αυτή 
χρησιμοποιείται στην περίπτωση 
που δεν γίνεται σύνδεση με την 
βάση ¡μας. Αποδέσμευση της . 
μνήμης που περιείχε το 
αντικειμένου ¿οηηΟΙη
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(ρχάο tntitpyooio ΠΒοβώή Εηοηίγή flop®«1) Εργα̂ άο Oïotoç Πλοίοα Οαρά&ρο Βοήθοο

□  · ΰ · Η β  U  U *  A U  9  < »j E  V  ο .  η. · Ι ® Π · · 3 ! % |  0  © Ι ΐ ί  ¡ 3 .

_____________ λΙ ____________________________ ■_[_________ί  B  I  B  ï i ï *  Â  * '  ! : = i ? □ · Λ · L ■

— τ

— — — I
-6*

ΣΥΓΚΡΙΣΗ TQN ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 0SI ΚΑΙ TCP/IP

ΟΚονονκό EBKapcvoHTM faupeBMdnricnl

Τα μοντέλα αναφοράς 0SI και TCP/IP 
έχουν αρκετές ομοιότητες, και τα 60ο 
βασίζονται στην ιδέα μιας στοίβας από 

| ανεξάρτητα πρωτόκολλα.
I λειτουργικότητα των στρι 
'λίγο-πολύ η ΙδιαΙΙαρά

>Μ' Π 
ν είναιι
βασικές,

ομοιότητες, τα δυο μοντέλα* 
παρουσιάζουν επίσης πολλές διαφορές' 
Είναι σημαντικό να σημειώσ 
συγκρίνουμε τα μοντέλα
όχι τις
πρωτοκόλλων. Τρεις tiv fi 
έννοιες τ ο υ ·
0SI : 1 Υπηρεσίες2 .Διεπαι

Κατά συνέπεια, τα πρωτόκολλα στο 
μοντέλο αναφοράς 081 είναι 
καλύτερα κρυμμένα απ’ άτι στο 
μοντέλο ΤΟΡ/ΙΡ και μπορούν να 
αντικατασταθούν σχετικά* εύκολα 
καθώς η τεχνολογία αλλάζει. Η  
δυνατότητα να πραγματοποιούνται 
εύκολα τέτοιες αλλαγές είναι έαν σπο 
τους κύριους στόχους
διαστρωμάτωσης 
πρωτοκόλλων.Το μοντέλο ςνα 
081 δημιουρνήθηκε *
εφευρεθούν τα πρωτόκ___ ,  ,  _
ΤΟΡΛΡ αληθεύουν τα ΐ Μ ί ε τ α .  
Ποώτα ήοθαν τα ποωτόκοΜσ κ<Λ το

Π

Εικόνα 9.17.1
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|πλτι>

Γ ' <ι,Μί·'Μ·Μ
totdo Efititpycnio Προβολή E o o w i Εργαλοα Γίν*ος lUofep Οαράθυρο ο̂ήβαα

D · £  · Η  a  j  * Λ  ν *  9t P  "·' -  · ■ ■' · 1  □  2  <9 % 0  0  r  G ).

-;i ~7 ' 71 B I 5 5 3  3  S A *’ E \= »  «  □ · / - A .

3
□Κανοντό ΕΒκφενοΗΤΗ ̂ Προσκκόπηοη

-Πι-π̂ ύφ,

ΣΥΓΚΡΙΣΗ TQN ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OSI ΚΑΙ TCP/IP

Τα μοντίλα αναφοράς ΟβΙ και ΤΟΡ/ΙΡ
Ν έχουν αρκετές ομοιότητες, και τα δύο 

βασίζονται στην ιδέα μιας στοίβας αττό 
ανεξάρτητα πρωτόκολλα. Ακόμα και η 
λειτουργικότητα των στρωμάτων είναι 
λίγο-πολύ η Ιδια.Παρά α υ τ έ ζ ι*  βασικές) 
ομοιότητες, τα δυο μοντέλΦί 
παρουσιάζουν επίσης πολλές διαφορές' 
Είναι σημαντικό να σημειώσουμεΐη εδώ 
συγκρίνουμε τα μοντέλα ¿ναφ & μ|ς και 
όχι ης αντίστοιχες 
πρωτοκόλλων. Τρεις είνι 
έννοιες του
08Ι:1.ΥπηρεσΙες2^ιεπαι

! ^  *
Αρχικά, το μοντέλο '*Τ€Ρ/ΙΡ δεν 
ξεκαθάριζε τις διαφορές ανάμεσα στην 
υπηρεσία, τη διεπαφή και το
πρωτόκολλο.

I

στόχους

Κατά συνέπεια, τα πρωτόκολλα στο 
μοντέλο αναφοράς OSI .είναι 
καλύτερα κρυμμένα απ' ότι στο 
μοντέλο TCP/IP και μπορούν. να 
ανηκατασταθούν σχετικά, ̂ εύκολα 
καθώς η τεχνολογία αλλάζει. 
δυνατότητα να πραγματοποιούνται 
εύκολα τέτοιες αλλαγές είναι έαν αττο 
τους κύριους
διαστρωμάτωσης 
πρωτοκόλλων.Το μοντέλο αναι 
OSI δημιουρνήθηκε
εφευρεθούν τα πρωτόκι 
TCP/IP αληθεύουν τα ^ # Λ ε τ α .  
Πρώτα ήρθαν τα π ρ ω τό κ ό φ  κΛ  το 
μοντέλο ήταν απλά μια ψριΥράφή  
των υπαρχόντων πρωτοκόλλων. Δεν 
υπάρχει κανένα πρόβλημα στο να 
ταιριάζουν τα πρωτόκολλα με το 
μοντέλο.

□
Εικόνα 9.17.2
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< h tm l>

< h e a d >

c m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n te n t= " F r o n tP a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a rs e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t l e > s e l i d a _ p r o t u p o 3 < / t i t l e >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >
< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C ">

<% Έ ύ ν δ ε σ η  μ ε  τ η ν  Β ά σ η '

¡D im C o n n O b j, C o n n S t r ,  M ySQL, r s O b j Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών.

[s e t  C o n n O b j =  s e r v e r . c r e a t e o b je c t  ( " a d o d b . c o n n e c t io n " )  

c o n n S t r  =  " D r i v e r = { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * . m d b ) } ;b B Q = " & 

| s e r v e r  .M a p P a th  ( " B a s h /a c o c _ d a ta B a s e .m d b " )  &

[co n n O b j . O pen C o n n S tr

[d im  A A S e l id a

|A A S e lid a  =  C I n t ( R e g u e s t . Q u e r y s t r i n g ( " A A S e l id a " ) )

kyS Q L  =  "  SELEC T _ *_ FROM s e 1 i  de  s WHERE a a s e l id a = " _ & A A S e l id a  

[S e t r s O b j= C o n n O b j . e x e c u te  (MySQL)

< d iv  a l i g n = " r i g h t " >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c i n g = " l "  s t y le = " b o r d e r - c o l l a p s e :  c o l l a p s e "  

b o r d e r o o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r3 ">
< t r >

< t d  w id th = " 8 % " > & n b s p ;< / td >
< t r >

< t d  w id t h = "3 % ">
s n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;s n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;  S n b s p ;S n b s p ;s n b s p ;S n b s p ;  

< / t d >
< t d  w id th = "2 8 8 % " >
< t a b le  c la s s = " M s o N o rm a lT a b le "  b o r d e r = " l "  a l i g n = " l e f t "  s t y l e = " b o r d e r : 5 p x  

d o u b le
# 5 E 5 4 1 1 ; m a r g i n - l e f t :  6 . 7 5 p t ;  m a r g in - r i g h t :  6 . 7 5 p t ;  b o r d e r -  

c o l l a p s e :  c o l l a p s e "

Σχόλιο: I I  μεταβλητή connObj . 
θα δημιουργήσει την σύνδεσημε. 

ιτηνβάση (acoc_dataBase.mdb):/ 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: To DBQ είναι το path 
71α την βάση μας.

Σχόλιο! Η  βάση . 
(acocjdataBasc.mdb) βρίσκεται 
στο folder του root.

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση

Σχόλιο: Δήλωση μεταβλητής ;

Σχόλιο: Η συνάρτηση Clot 
μετατρέπει όλες τις τιμές της 
εγγραφής AASelides σε 
ακέραιους. αριθμούς και γίνετε::, 
απόστολήαντής στην :ν - 

: κατάλληλη σάίδο.

Σχόλιο: Η μεταβλητή MySQL 
; επιλέ/ατην εγγραφή aasdides 
από τον πίνακα selides

Σχόλιο: Εκτέλεση τής MySQL
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b o r d e r c o lo r = ” # 5 E 5 4 1 1 "  c e i i s p a c in g = ” 0 "  w id th = " 6 3 3 "  h e ig h t = " X "  
b a c k g ro u n d = " im a g e s /b g r _ C A D X . jp g ”  c e i ip a d d in g = " 0 " >

< t r  s t y l e = " h e i g h t :  2 3 . 2 5 p t " >
< t d  s t y l e = " w i d t h :  6 3 0 ; h e i g h t :  1 ;  p a d d in g :  3 . O p t"  c o ls p a n = " 2 ”  
b a c k g r o u n d = " im a g e s / M a t i . jp g " X p  a i i g n = " c e n t e r " >
C h l x f o n t  s iz e = "4 "> |< % = rs O b j ( " f c i t i o s " )  % X / f o n t x b r >

< / h l> & n b s p ; < / p >
< /p >

< / t d >
< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 1 7 .7 5 p t " >

< t d  s t y X e = " w id t h :  3 X 5 ; h e i g h t :  X 3 0 ; p a d d in g :  3 . O p t"  
b a c k g r o u n d = " im a g e s /M a t i . j p g " >

< /p >
< p  c l a s s = " S t o r y T i t l e " > & n b s p ; < / p >

<p  c l a s s = " S t o r y T i t l e "  s t y i e = " t e x t - a i i g n :  X e f t " > & n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;  
|<% =rsO b j ( " k e im e n o " ) %>

< t d  s t y i e = " w i d t h :  3 0 6 ; h e i g h t :  X 3 0 ; p a d d in g :  3 . O p t"  
b a c k g r o u n d = " im a g e s /M a t i . jp g " >

< p  a i ig n = " c e n t e r " > & n b s p ;
<p c i a s s = " S t o r y T i t i e " > & n b s p ; < / p >

<p  c i a s s = " S t o r y T i t i e "  s t y i e = " t e x t - a i i g n :  le f t " > & n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;  
[<% =rsO b j ( " k e im e n o " )  %>

< / p > ........  .......... .................................. . ...................  ..................
<p  a l ig n = " c e n t e r " > & n b s p ; & n b s p ;  < /p >  

< p > & n b s p ;< p > & n b s p ;< p > & n b s p ;< p > & n b s p ;< p > & n b s p ;< / td >
< / t r >
< / t a b i e X / t d >

< / t r x / t r >
< / t a b ie >

< / d iv >
< d iv  a i i g n = " r i g h t " >
< t a b ie  b o r d e r = ” 0 "  c e X X s p a c in g = "X "  s t y ie = " b o r d e r - c o X X a p s e : c o i i a p s e "  

b o r d e r c o i o r = " # i i i i i X "  w id th = "X O O % " id = "A u to N u m b e r4 ">
< t r >

< t d  w id th = "1 0 0 % " >

<a  h r e f = " m a t h i t i s _ s e i i d e s . a s p ? k a t ig o r ia = |< % = rs O b j( " A A E p i s t im o n ik o u K la d o u ")% >  

& y p o k a t ig o r ia J < % = r s O b j ( ' 'A A M a th im a ta " ) % > " X im g  b o r d e r = " 0 "

Σχόλιο: Εμφάνιση -rob τίτλον 
που έχει  δώσει ο καθηγητής.

. Σχόλιο: Εμφανίσει του κείμενου 
/πουεχειδώβει ο καθηγητής στο 
πρώτο πλαίσιο κείμενου.

Σχόλιο: Εμφανίσει τον κείμενον 
που έχει δώσει ο καθηγητής στο.:: 
δεύτερο πλαίσιο κειμένου. ; ;

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την 
εγγραφή
ΑΑΕρϋϋιηοηΠίοιιΚΙαάοιι από 
τον πίνακα Μ^Ιηπιείο που θα 
μας βοηθήσει στην δημιουργία:' 
της 8ε]ίιϊθ8_ρΓο1ιιρο3.εβρ

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την 
εγγραφή ΑΑΜ&&ίΐΒ&ί& από τον: 
πίνακα Μοώιπιαία' που θα μάς;!' :, 
βοηθήσει στην δημιουργία της 
8βϋι1ο5_ρπ>Ιιιρο3ά8ρ :
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δΓο^χπ^ΘΒ/βχχί.ίχί” νίϊάΊ:1ι="7'8" height="50"></a></td>

</tr>
<Ρ3:>

νπ̂ ·ί:1ι="100%">&ιώ3ρ;

</ίά>
< / ί Γ >

</ί3ΐ3ΐθ>
< / ά χ ν >

</body>
</html>

<%
|θοηη£33 ί . (ΖΙοξθ {

[ΞθΡ Γ3θοηηΟΒ3=Νο·ϋιχης·
[Sθt Γ3(Λίί=ΝοΐΙιχη<ϊ Σχόλιο: Εφόσσν δεν γίνεται : 

σύνδεση με την βάση δε\π ι· 
πραγματοποιείται και &εγχος

Σχόλιο: Η εντολή αυτή : 
χρησιμοποιείται στην περίπτωσή!

%> που δεν γίνεται σύνδεση με την: 
βάση μάς..Αποδέσμευση της 
μνήμης που περιείχε το 
άνπκεϊμένουΙΟοηηΟ^
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ta* Enefcpr«*! ΠοοΡολή tawi ttwi n*«*1 *°n0°°
□ ·Λ*Η.βΛ i v#a.v 'λ eafeV ΐ π · Λ  % 0 0  1 ®

1  B /  y t i l l  A  * '  !Ξ := S  ·= Θ  - i  · A  · .

ΣΥΓΚΡΙΣΗ ΤΩΝ ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ OSI ΚΑΙ TCP/IP

Τα μοντέλα αναφοράς και'. έχουν αρκετές ομοιότητες και τα 
50ο βασίζονται στην ιδέα μιας στοίβας από ανεξάρτητα πρωτόκολλα. 
Ακόμα και η λεττουρνικΰτητα των στρωμάτων είναι λτ/ο-πολύ η Ιδια.

Παρά αυτές τις βασικές ομοιότητες, τα δυο μοντέλα παρουσιάζουν επίσης 
πολλές διαφορές. Είναι σημαντικό να σημειώσουμε ότι εδώ συγκρίνουμε 
τα μοντέλα αναφοράς και όχι τις αντίστοιχες στοίβες πρωτοκόλλων Τρες 
είναι οι βασικές έννοιες του μοντέλου Ο Ί: .

Αρχικά, το μοντέλο Τ δεν ξεκαθάριζε τισ διαφορές

J ttM t j>ntivo4.*(<>* \

Ονομ®.: Δατσικϋ, Χρηστός

E-mail· D»ts4»s X@honiuJ tom

θέμα: Αίκτι·«

Ημέρα: 4 2 2004

QkqvovwI ΒίφτγϊΗΤΤΙ QqpoaiocOTicnl

Εικόνα 9.18.1
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ίρχοο tn̂ cpycdo ί\ϋ#)1ή ( a r m  »»A  Ew4*  l1* * 0( " * * *  Qapift,p0 β"*00

0 · ΰ · Η « Α ' ^ · | § £ *  ί  % β ^ |« · Λ ·  ΙΠ ·<3 !% !0β  c ©.
■ A »* !Ξ:Ξ·®®!η · 1 · α ·.• Β /  U ί

c d s a t ^ "
OvtfUL

1

ia tuK a^ Χρηίίος

E-mail: D atnk as_X@ho tmaL c om

V J -U J lU U -M I

ϋ

θίμα: Αικπ-α % g i Μ. .
Ημίρα: 411004

Η ςΜ Ά Μ  ι χ ! > β ΣΥΓΚΡΙΣΗ TQN ΜΟΝΤΕΛΩΝ ΑΝΑΦΟΡΑΣ 0 S I ΚΑΙ TCP/IP
I t  fir?  -*  T - V

Τα μοντέλα αναφοράς και . έχουν αρκετές ομοιότητες και τα 
δύο βασίζονται στην ιδέα μας στοίβας από ανεξάρτητα πρωτόκολλα 
Ακόμα και η λειτουργικότητα των στρωμάτων είναι λίγο-πολύ η Ιδια

Παρά αυτές τις βασικές ομοιότητες, τα δυο μοντέλα παρουσιάζουν επίσης 
πολλές διαφορές Είναι σημαντικό να σιμώ σουμε ότι εδώ συγκρίνουμε 
τα μοντέλα αναφοράς και όχι ττς αντίστοιχες στολές πρωτοκόλλων Τρεις 
είναι οι βασικές έννοιες του μοντέλου

Αρχικά, το μοντέλο . , δεν ξεκαθάριζε τισ διαφορές 
ανάμεσα στην υπηρεσία, τη διεπαφή και το πρωτόκολλο.Κατά συνέπεια, τα 
πρωτόκολλα στο μοντέλο αναφοράς είναι καλύτερα κρυμμένα απ' ότι 
στο μοντέλο . ' κ α ι  μπορούν να αντικατασταθούν σχετικά εύκολα 
καθώς η τεχνολογία αλλάζε

?  f - ?
Emovpoer

Q&mwkj Si^jevoHTK QnwwaJwii
ΟΧ,χΧφΛ^» Π  222kunpttomin02

Εικόνα 9.18.2

Σελίδα 190



Κεφάλαιο 9° Selida_protupo4.asp

< h tm l>

< h e a d >

< m e ta  nartie="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >
< m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n t e n t= " F r o n tP a g e .E d i t o r .D o c u m e n t " >
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s -1 2 5 3 " >  
< t i t l e > s e l i d a _ p r o t u p o 4 < / t i t l e >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  c o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " >

< /h e a d >

< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C ">

<% 'Σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  τ η ν  Β ά σ η '

j j im  C o n n O b j, C o n n S t r ,  M ySQL, r s O b j

[ s e t  C o n n O b j =  s e r v e r . c r e a t e o b j e c t  ( " a d o d b . c o n n e c t i o n " ) 

c o n n S t r  =  " D r i v e r “ { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * .m d b ) } ;D B Q = "  & 

[ s e r v e r .M a p P a t h ( " B a s h / a a o a _ d a t a B a s e .m d b " )  &

[co rm Q b j . Q pen C o n n S tr

[d im  A A S e l id a

A A S e lid a  =  C I n t ( R e q u e s t . Q u e r y s t r in g ( " A A S e l id a " ) )

k y S Q L  = " S E L E C T  *  FRO M  s e l i d e s  W H ERE a a s e l i d a = "  & A A S e l i d a  

¡ S e t  _ r s O b j= C o n n O b j .  e x e c u t e  (fc y S Q L )

%>

< d iv  a l i g n = " r i g h t " >
< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c i n g = " l "  s t y l e = " b o r d e r - c o l l a p s e :  c o l l a p s e "  

b o r d e r c o l o r = " # l l l l l l "  w id th = "1 0 0 % "  id = "A u to N u m b e r3 "  h e ig h t= " 4 7 9 " >
< t r >

< t d  w id t h = ” 16% " h e ig h t= " 3 0 " > & n b s p ; < / td >
< t d  w id th = "8 4 % "  h e ig h t = ” 3 0 ">
& n b s p ;< t r >
< t d  w id th = "1 6 % "  h e ig h t= " 3 6 " > & n b s p ; < / td >
< t d  w id th = "8 4 % "  h e ig h t = " 3 6 " >
■ c ta b le  c la s s = " M s o N o rm a lT a b le "  b o r d e r = " 0 "  c e l l s p a c in g = " 0 ”  

c e l l p a d d i n g = " 0 " a l i g n = " l e f t "
w id t h = " 5 2 6 "  s t y l e = " b o r d e r : 4 p x  d o u b le  # 5 E 5 4 1 1 ; b o r d e r - c o l l a p s e : c o l l a p s e "  
h e ig h t= " 2 2 2 "  b a c k g ro u n d “ " i m a g e s / i i t o u r d . g i f ">

< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 . 2 5 p t " >

Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών»

Σχόλιο: Η μεταβλητή connObj 
θα δημιουργήσει την σύνδεση με 
την βάση. (acoc_dataBase.mdb) ; ! 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλιο: To DBQ είναι το path 
για την βάση μας,

Σχόλιο: Η βάση, 
(acoc_dataBase.mdb) βρίίήςεται : 
στο folder του root:

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάση 

Σχόλιο: Δήλωση μεταβλητής ; :

Σχόλιο: Η  συνάρτηση C in t: :.· 
μετατρέπει όλες τις τιμές της : 
εγγραφής AASelides σε 
ακέραιους αριθμούς και γίνετε 
αποστολή αυτής στην 
κατάλληλη σελίδα.

Σχόλιο: Η μεταβλητή MySQL 
επιλέγει την eyypa«|ni.aaselides · 
από τον πίνακα selides

Σχόλιο: Εκτέλεση της MySQL
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< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 
p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 2 7 "  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g r o u n d = " im a g e s / b g 0 0 4 - 2 . g i f " >
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = ” t e x t - a l i g n :  
r i g h t ” X b > & # 9 0 8 ;& # 9 5 7 ;& # 9 5 9 ;& # 9 5 6 ;& # 9 4 5 ;  :
</bx/td>

< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - r i g h t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - t o p : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w id t h : 4 0 1 ; b o r d e r - le f t : m e d iu m  
n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 2 7 "  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g ro u n d = " im a g e s /b g 0 0 4 -2 . g i f " >
< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b ie  n a m e = " V a lu e l"  — >
& n b s p ;

I? .-™ ? ™  3  ( "^ ^ O n o m a  "  ) ____________________________________________________________  ____________{  Σχόλιο: Εμφάνιση TOD ονόματος )

</p>
< / t d < / t r >

< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 . 2 5 p t " >
< t d  w id t h = ” 1 2 5 ”  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ;

b o r d e r -
r i g h t : ! . O p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 

w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r -
to p :m e d iu m  n o n e ; p a d d in g : 3 . 0 p t ; h e i g h t : 2 6 "  a l i g n = " c e n t e r "  

b a c k g ro u n d = ” im a g e s /b g O  0 4 -  
2 . g i f " >

< p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " x b > E -  
m a i l : < / b x / t d >

< t d  v a l i g n = " t o p ”  s t y le = " w id t h : 4 0 1 ; b o r d e r - t o p : m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - l e f t :  
m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - b o t t o m :  1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t  

# 5 A 5 1 1 0 ;
p a d d in g : 3 .  O p t ; h e i g h t : 2 6 "  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g r o u n d = " im a g e s /b g 0 0 4 - 2 . g i f " >

< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b ie  n a m e - " V a lu e 2 "  — >
S n b sp ;

( "AAE m a i l " )  %> _ _   .— j  ΣχόΑιΟΐ Εμφάνιση tot e-mail. . ~-|

< /p >
< / t d >

< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  1 4 . 2 5 p t " >

< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ;
b o r d e r -

r i g h t : ! . O p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 
w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r -

to p :m e d iu m  n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e ig h t :2 6 "  a l i g n = " c e n t e r "  
b a c k g r o u n d ^ ’ im a g e s /b g O 0 4 -  

2 . g i f  ” >
<p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = " r i g h t "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  r i g h t " X b >  

f i# 9 2 0 ;S # 9 4 1 ; f i# 9 5 6 ;& # 9 4 5 ; :
< / b X / t d >

< t d  v a l i g n = ” t o p "  s t y le = " w id t h : 4 0 1 ; b o r d e r - t o p ¡ m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - l e f t :
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m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . 0 p t  i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ;

p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 2 6 ”  a l i g n = " c e n t e r ”  b a c k g ro u n d = " im a g e s /b g 0 0 4 -2 . g i f " >
< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = "V a lu e 3 "  — >
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r "  s t y l e = " t e x t - a l i g n :  c e n t e r ” >
S n b s p ;

]< % = rs O b j ( "A A T h e m a ") %> _ __ ____  _ _ {'Σχόλιο: Εμφάνιαη tod θέματος )

< / t d >  < / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t : 1 4 . 2 5 p t ” >

< t d  w id t h = " 1 2 5 "  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ;
b o r d e r -

r i g h t : ! . O p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; 
w i d t h : 9 4 . l p t ; b o r d e r -

to p :m e d iu m  n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 2 7 "  a l i g n = " c e n t e r "  
b a c k g r o u n d ^ im a g e s /b g 0 0 4 -  

2 . g i f " >
< p  c la s s = "M s o N o rm a l"  a l i g n = ” r i g h t ” x b >
& n b s p ;& n b s p ; S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;& n b s p ;& n b s p ;S n b s p ;S n b s p ;
& # 9 1 9 ;& # 9 5 6 ;& # 9 4 1 ;& # 9 6 1 ;& # 9 4 5 ; :

< / b > < / t d >
< t d  v a l i g n = " t o p "  s t y l e = ” w i d t h : 4 0 1 ;b o r d e r - to p :m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - l e f t :  

m e d iu m  n o n e ; b o r d e r - b o t t o m :  1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - r i g h t : 1 . O p t i n s e t  
# 5 A 5 1 1 0 ;

p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t : 2 7 ”  a l i g n = ” c e n t e r ”  b a c k g r o u n d = " im a g e s / b g 0 0 4 - 2 . g i f " >
< ! —  T e m p la te B e g in E d i t a b le  n a m e = "V a lu 9 4 "  — >
<p  c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = ” c e n t e r " >

S n b s p ;

3 ( ''A A H m e ro m in ia " )_%>______________________________________________ _____ _______ ___{ rx6Aio: EiupaviagHpgpo|iJ|viâ  |

< / t d >
< / t r >
< t r  s t y l e = " h e i g h t :  . 7 5 p t " >

< t d  c o ls p a n = " 2 "  s t y l e = " b o r d e r - l e f t : 1 . 0 p t  i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r -  
r i g h t : ! .  O p t i n s e t

# 5 A 5 1 1 0 ; b o r d e r - b o t t o m : 1 . O p t i n s e t  # 5 A 5 1 1 0 ; w i d t h : 5 2 6 ;b o r d e r - t o p :m e d iu m  
n o n e ; p a d d in g : 3 . O p t ; h e i g h t :2 8  6 "  a l i g n = " c e n t e r "  b a c k g r o u n d ^ ' im a g e s /b g 0 0 4 -  

2 . g i f ">

<p c la s s = " M s o N o rm a l"  a l i g n = " c e n t e r " >
S n b s p ;< /p >

< h l x f  o n t  s i  z e = " 4 "  >)<_%=rsOb j_ _ ti t l  p a ” ) I X /  f o n t  >< /  h  1 > ...........................  , . - - j  Σχόλια: Εμφάνιση τον τίτλον
που έχει δώσει ο καθηγητής. .

< h l> & n b s p ; < / h l>  Ι1"·'· ,;·' ! * · |:!,ί :7
< h l> & n b s p ; < / h l>
< h l x b r >  < / h l>

ram
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<ρ a l i g n = " l e f t " >
& n b s p ;< /p >

< p > & n b s p ;< /p >
<p  a l i g n « "  c e n t e r "  s t y l e = ' ' t e x t - a l i g n :  c e n te r"> |< % « g 3 0 b j  ( " k e im a n o " )  % > < / td>  . .- {Σ χ ό λ ιο : Εμφανίσει του κείμενο»

< / t r >  non έχει δώσει ο καθηγητής.
< / t a b le >

< / t d >  -------- ! " ----- — -------—
< / t r >

< / t r >
< / t a b le >

<%

C o u n t e r = C o u n t e r + l

] r s O b  j  .M o v e N e x t

¡Lo o p

%>

< / d iv >

< t a b le  b o r d e r = " 0 "  c e l lp a d d in g = " 0 "  c e l l s p a c in g = 'O n w id t h = ” 100% " 
i  d =  "  A u t  oN u irb  e r  6 "  >

< t r >
< t d  w id th = " 1 0 0 % " >
<p>

< a  h r e f = " m a t h i t i s _ s e l i d e s . a s p ? k a t i g o r i a ^ < % = r s O b j  ( " A A E p i s t i m o n i k o u K l a d o u " ) % > 

& y p o k a t i g o r i a ^ % = r s O b  j  ( ] ' A A ^ ^ i m a t a " )  %> " > < im g  b o r d e r = "  0 "  

s r c = " i m a g e s / e x i t . g i f ”  

w i d t h = " 7 8 "  h e i g h t « " 5 0 " > < / a > < / t d >

<%
¡ConnO b j  . C l o s e

[S e t  r s O b j= N o t h i n g ...............

[ S e t  r s C o n n O b j  = N o t h in g  

%>

< / t r >
< / t a b le >

< /b o d y >
< / h tm l>

Σχόλιο: Για την μετάβαση, από ·* 
την πρώτη γραμμή αποτελεσμάτων 
. της,εντολής SQL, στην επόμενη, 
■σεί|»'επραφών θα καλέσσνν τηνί 
: MoveNexL Οταν τα προτερήματα 
της MoveNext περάσουν στην 
τΛευταία γραμμή εγγραφών, η - 
υπόθεση EOF γίνεται TRUE - '

Σχόλιο: Βρόγχος επανάληψης

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την 
«Τϊραφή
AAEplstimooikouKlodoa από 
τον πίνακα Mathimata που θα 
μάς βοηθήσει στην δημιουργία 
της Selidas_protnpo4.nsp

Σχόλιο: Χρησιμοποιούμε την ·;; 
εγγραφή ΑΑΜ αΑίηίιίά από τον 
πίνακα ΜοϋιίιηοΙεπσοθα μας 
βοηθήσει στην δημιουργία της 
5ιΙίά88_ρΓθάρ(ί4.ΐΒρ ··;;

Σχόλιο: Κλείσιμο της σύνδεσης

Σχόλιο: Εφόσοίν δεν γίνεται, 
σύνδεση με την βάση δεν 
πραγματοποιείται και έλεγχρς

Σχόλιο: Η εντολή αυτή' ' 
χρησιμοποιείται στην περίπτωση 
που δεν γίνεται σύνδεση με την 
βάση μας. Αποδέσμευση της ; 
•μνήμης που περιείχε το !\  
αντικειμένου ΟοηηΟύ/

Σελίδα 194



Κεφάλαιο 9 ° Biblio_episkepton2.asp

9.19 Σελίδα Biblio_episkepton2.asp

Μετά την ολοκλήρωση της περιγραφής, τόσο των σελίδων του καθηγητή όσο και του μαθητή, 

ακολουθεί μια διαφορετική ενότητα. Τα συγκεκριμένα αρχεία απευθύνονται όχι μόνο στους 

εκπαιδευτές και τους εκπαιδευόμενους, αλλά και σε όλους τους χρήστες που επισκέπτονται το site 

μας.

Θα ξεκινήσουμε περιγράφοντας το αρχείο Biblio_episkepton2.asp το οποίο αποτελεί μια 

δυναμική σελίδα της εφαρμογής μας και είναι το πρώτο αρχείο που εμφανίζεται όταν ο χρήστης 

επιλέξει τον υπερσύνδεσμο “Βιβλίο Επισκεπτών” Το αρχείο αυτό έχει την μορφή της παρακάτω 

εικόνας. Στην αριστερή πλευρά γίνεται η καταχώρηση του ονόματος και της ηλεκτρονικής 

διεύθυνσης, ενώ στην δεξιά πλευρά το θέμα που θέλει να αναφερθεί και παρατηρήσεις σχετικά με 

το site. Η καταχώριση των στοιχείων αυτών γίνεται χρησιμοποιώντας των υπερσύνδεσμο «εδώ» 

όπου τον μεταφέρει στην ιστοσελίδα Biblio_epjskepton.htm Στην εικόνα 9.19.2 και 9.19.3 σας 

παρουσιάζουμε ενδεικτικά μια σειρά από χρήστες οι οποίοι έχουν επισκεφτεί το site μας και έχουν 

καταχωρίσει τα προσωπικά τους στοιχεία.

& KK*to frwUtry«*3 Παο̂ ολή Εκογναγή fc*op*·*, ΓΗ*κος ΠXdMa QapAfcjpo Βαάβοα
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~!Βλ5 4 i QO · ο .
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Εικόνα 9.19.2
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Η παρουσίαση αυτής τις σελίδας ολοκληρώνεται με την προέλευση της καθώς και από τον κώδικα 
της, ο οποίος συνοδεύεται από μια σύντομη περιγραφή υπό την μορφή σχολείων.

< h tm l>

< h e a d >

< m e ta  name="GENERATOR" c o n t e n t = " M ic r o s o f t  F ro n tp a g e  5 . 0 " >  
c m e ta  n a m e = " P ro g Id "  c o n te n t = " F r o n tP a g e . E d i t o r . D o c u m e n t ">
< m e ta  h t t p - e q u iv = " C o n t e n t - T y p e "  c o n t e n t = " t e x t / h t m l ;  c h a r s e t= w in d o w s - 1 2 5 3 " >  
< t i t le > E x 0 X io (  γ ι α  τ ο  S i t e < / t i t l e >
< m e ta  n a m e = " M ic r o s o f t  B o r d e r "  o o n t e n t = " t l ,  d e f a u l t " »
< /h e a d >
< b o d y  b g c o lo r= "# F F F F C C ">

<% 'Σ ύ ν δ ε σ η  μ ε  τ η ν  β ά σ η  & ο ρ ι σ μ ό ς  τ η ς  M yS Q L δ ή λ ω σ η ς '

D im  C o n n O b j ,  C o n n S t r ,  M y S Q L , r s O b j  

¡D im  C o u n t e r Σχόλιο: Δήλωση των 
μεταβλητών. V .

¡ s e t  C o n n O b j = s e r v e r . c r e a t e o b j e c t  ( " a d o d b . c o n n e c t i o n " )

C o n n S t r  =  " D r i v e r = { M i c r o s o f t  A c c e s s  D r i v e r  ( * . m d b ) ) ;|D B Q = " &

¡ s e r v e r . M a p P a t h ( " B a s h / a c o c _ d a t a B a s a .m d b " )  £ "

|o o n n O b j . O p e n  C o n n S t r

M y S Q L = " S E L E C T  *  FROM  B i b l i o E p i s k e p t w n  O R D E R  B Y  A A B i b l i o u E p i s k e p t w n ; "  

¡ S e t  r s O b j= C o n n O b j .e x e c u t e ( M y S Q L )

%>

< p > & n b s p ;< /p >
<TABLE b o rd e r = 0  c e l lP a d d in g = 3  c e l lS p a c in g = l  w id th = "1 0 0 % ">
<TR>
<TD a l ig n = m id d le  b g C o lo r= # D 9 C 6 4 F  v A l ig n = to p > < b >
<FONT c la s s = n o r m a l3  c o lo r= "# 4 4 3 D O C "> S x 0 X i.o i γ ι α  το  
S i t e  ! < / F O N T X /b X /T D X /T R X /T A B L E >
<TABLE a l i g n = c e n t e r  b o rd e r = 0  c e l lP a d d in g = 3  c e l lS p a c in g = 0  w id t h = " 7 1 9 " >  
<TBODY>
<TR>
<TD w id th =  " 7 1 3 "> & n b s p ;  < /T D X /T R >
<TR>
<TD w id t h = " 7 1 3 " x h r  o o lo r= " # 5 E 5 4 1 1 "  n o s h a d e  s iz e = " 3 " >

Σχόλιο: Η μεταβλητή ConnObj 
θαδημιουργήσ© τηνσύνδεση με . 
την βάση (acoc_dataBase.mdb), 
χρησιμοποιώντας την createobject

Σχόλ/Ο! To DBQ είναι το path 
γιάτηγ βάσημας.

Σχόλιο: Η βάση 
(acoc__dataBase.mdb) βρίσκεται 
στο “Bash”  folder του root

Σχόλιο: Σύνδεση με την βάσή..;

Σχόλιο: Η μεταβλητή MySQL 
επιλέγει την εγγραφή 
AABiblioEpiskeptwn από τον 
πίνακα BiblioEpiskeptwn με την 
χρήση της δήλωσης ORDER 
BY. ί

Σχόλιο: Εκτέλεση τις εντολής 
MySQL.
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< /T D >
< /T R >

<TR>
<TD w i d t h = " 7 1 3 " X f o n t  c o lo r = " # 4 4 3 D 0 C " X b X B R > S x o  Β ιβ λ ίο  Ε π ισ κ ε π τ ώ ν  
μ π ο ρ ε ίτ ε  ν α  β ρ ε ί τ ε  τ α  σ χ ό λ ια - π α ρ α τ η ρ ή σ ε ις  τω ν ε π ισ κ ε π τώ ν  τ ο υ  
s i t e  μ α ς  κ α ι  ν α  π ρ ο σ θ έ σ ε τ ε  τ α  
δ ι κ ά  o a g . < / b X / f o n t >
< /T D >
< /T R >
<TR>
<TD w i d t h = " 7 1 3 " x f o n t  c o lo r = " # 4 4 3 D 0 C " X b x B R > < / b X / f o n t x B >
< f o n t  c o lo r = n# 4 4 3 D 0 C "> K a v x ε K A iK < / f o n t>
< f o n t  c o lo r = " # F 2 9 2 0 0 " x a  h r e f = " b ib l i o _ e p is k e p t o n . h t m " >
< /a >
< / f o n t >
<a h r e f = " b ib l i o _ e p i s k e p t o n . h t m ” >
< f o n t  c o lo r= " # F 2 9 2 0 0 " > 8  5 o < / f o n t x / a >
< f o n t  c o lo r = " # F 2 9 2 0 0 " >  < / f o n t >
< a  h r e f = " b ib l i o _ e p i s k e p t o n . h t m " >
C im g b o rd e r = 0  s r c = " im a g e s /g u e s tb o o k .  e l  [2 ]  . g i f " X / a >
< f o n t  c o lo r= " # 4 4 3 D 0 C " >
γ ι α  ν α  κ α τα χ ω ρ ή σ ε τ ε  τ ο  δ ικ ό  σ α ς  μ ή ν υ μ α .< / f o n t X / B X / T D x / T R >
<TR>
<TD h e ig h t= 1 0  w id t h = " 7 1 3 " x / T D X / T R >
<TR>
<TD a l i g n = r i g h t  h e ig h t= 1 0  w id t h = " 7 1 3 ” x f o n t  ο ο 1 θ Γ = "# 4 4 3 Ώ Ο Ο "Χ Β > Σ ε λ ίδ α  
K / B X / f  o n t x / T D X / T R >
<TR> .
<TD w id th = " 7 1 3 " >

<% 'Μ ε τ ρ η τ ή ς  εγγρ α φ ώ ν  -  τω ν ε π ισ κ ε π τώ ν

¡ C o u n t e r = l

'Κ α θ ο ρ ισ μ ό ς α ρ ιθ μ ο ύ  ε π α ν α λ ή ψ εω ν

¡Do W h i l e  N o t  ( r s O b  j  . E O F )  

%>

< ! ----- |< % = C o u n te r% > ------- >

<TABLE b o rd e r = 0  c e l lP a d d in g = 5  c e l lS p a c in g = 0  w id th = "1 0 0 % ,,>
<TBODY>
<TR>
<TD b g C o lo r= # F F F F C C  c o lS p a n = 2  h e ig h t = lX / T D >
< /T R >

<TR>

<TD a l i g n = r i g h t  c lass=R O W B  h e ig h t= 2 0  w id th = "3 0 % "  b g c o lo r= " # E F E 7 B 8 " >
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Σχόλιο: Προσδιορισμός αριθμού 
πεδίων.

Σχόλιο: Η ιδιότητα ΕΟΓείναι ;ί- 
κενή εγγραφή ( δεν έχει πεδία ούτε 
εγγράφές)πσύ αυτόματα 
τοποθετείται στο τέλος του ...· 
συνόλου επραφώνκαιενημερώνει 
τον κώδικα πως έφτασε στο τέλος =

Σχόλιο: Εμφάνιση τοτν εγγραφών



Κεφάλαιο 9 ° Biblio_episkepton2.asp

& n b s p ;[< % = rs O b j ( "B E  Nam e" )  %> '( ΣχρΑιό: Εμφάνιαη j  ονόματος ]

< /T D >

<TD c lass=R O W A  h e ig h t= 2 0  w id th = " 7 0 % "  b g c o lo r= "# E 6 D 9 8 E ">

& n b s p ;|< % = rs O b j %> ................. .............................................  ................. . - - ' ί ^ · λ ΐ0! Εμφάνιση to u B s ^

< /T D >

< /T R >

<TR>

<TD a l i g n = r i g h t  c lass=R O W B  h e ig h t= 2 0  w id th = "2 5 % "  b g c o lo r = , ,# E F E 7B 8">

& n b sp ;[< % = rsO b j ( "B E _ E m a x l" )  %> . - -- 'i  Σχάλΐ0! Ew«*™!™· e-mail )

< /T D >

<TD c lass=R O W A  h e ig h t= 2 0  ro w S p a n = 2  w id th = "7 5 % ”  b g c o lo r= " # E 6 D 9 8 E " >

& n b s p ;|< % = rs O b j ("B E _ K a im e n o " )  %> Σχόλιο: Εμφάνιση του kŝ evou ]

< /T D >

< /T R >

<TR>
<TD a l i g n = r i g h t  o lass=R O W B  h e ig h t= 2 0  w id th = "2 5 % "  b g c o lo r= " # E F E 7 B 8 " > & n b s p ;< /T D >
< /T R >
<TR>
<TD b g C o lo r= # F F F F C C  c o lS p a n = 2  h e ig h t = lX / T D >
< /T R >
< t r >
<TD b g C o lo r = b la c k  c o lS p a n = 2  h e i g h t = l x / T D >
< / t r >
<TR>
<TD c o lS p a n = 2  h e ig h t= 5  b g c o lo r= " # F F F F C C "X /T D >
< /T R >
</TBOD Y>
< /T A B L E >

<%
C o u n te r= C o u n ta r+ l 

¡ rs O b j .M o v e N e x t

%>

< /T D >
< /T R >
</TBODY>
< / t a b le >

Σχόλιο: Για την μετάβαση, από 
την πρώτη γραμμή αποτελεσμάτων 
της εντολής SQL, στην επόμενη, 
σειρά εγγραφών θα κολάσουν την 
MoveNext Οταν τα προτερήματα 
της ΜονεΝβχί.περάσρυν στην 

j τελευταία γραμμή εγγραφών, η 
'! υπόθεση EOF γίνεται TRUE ■

Σχόλιο: Βρόγχος επανάληψης
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9.20 Σελίδα Biblio_episkepton.htm

Η ενότητα αυτή ολοκληρώνεται με την σελίδα Biblio_episkepton.htm. Το αρχείο αυτό 

αποτελεί μια στατική σελίδα της εφαρμογής. Στην περίπτωση που ο χρήστης θέλει να 

επιστρέφει στην σελίδα Biblio_episkepton2.asp είτε για να ξανά δει τι έχουν καταχωρήσει 

οι υπόλοιποι χρήστες, είτε γιατί δεν θέλει να εισάγει τα δικά του προσωπικά στοιχεία 

χρησιμοποιεί τον υπερσύνδεσμο «εδώ», διαφορετικά ο χρήστης εισάγει το ονοματεπώνυμο 

του, την ηλεκτρονική του διεύθυνση (Ε ιτιαίΙ), το θέμα πάνω στο οποίο θέλει να αναφερθεί 

και μια σειρά από σχόλια, παρατηρήσεις και ιδέες (βλ. εικόνα 9.20.1)

Εικόνα 9.20.1
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Μια σημαντική διευκρίνιση για την σωστή λειτουργία της συγκεκριμένης σελίδας είναι ότι 

ο χρήστης είναι υποχρεωμένος να συμπληρώσει όλα τα πεδία για να μπορέσει να 

προχωρήσει στο επόμενο στάδιο. Αν όλα τα παραπάνω πραγματοποιηθούν με επιτυχία, ο 

χρήστης με το πλήκτρο αποδοχής “Αποστολή Μηνύματος” αποδέχεται την φόρμα και 

μεταφέρεται στην επομένη σελίδα ΒϊόΙϊοορϊβΙςθρΙοΓ^.αβρ. (βλ. εικόνα 9.20.1)

Στην εικόνα 9.20.2 σας παρουσιάζουμε ένα εικονικό παράδειγμα για την λειτουργία της 
συγκεκριμένης σελίδας

Εικόνα 9.20..2

Σελίδα 202



Κεφάλαιο 9° Biblio_episkepton.htm

Η σελίδα biblio_Episkepton.htm ολοκληρώνεται με την προέλευση της, η οποία 

παρουσιάζεται αναλυτικά στην συνέχεια.

<html>
<head>
<meta name="GENERATOR" content="Microsoft Frontpage 5.0">
<meta name="ProgId" content="FrontPage.Editor.Document">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows- 

1253">
<title>ExôÀia για το Site</title>
<meta name="Microsoft Border" content="tl, default">
</head>
<body bgcolor="#FFFFCC">
<p>&nbsp;</p>

CTABLE border=0 cellPadding=3 cellSpacing=l width="100%">
<TR>
<TD align=middle bgColor=#D9C64F vAlign=top><b>
<FONT class=normal3 color="#443D0C">ExôÀια για το 
Site ! </FONTX/b>

</TD>
</TR>

</TABLE>
<table border="0" cellspacing="0" style="border-collapse: collapse" 

bordercolor="#llllll" width="100%" cellpadding="0" 
id="AutoNumber3"

height="l">
<tr>
<td width="100%" height="24">&nbsp;</td>

</tr>
<tr>

<td width="100%" height="l"Xhr color="#5E5411" noshade
size="3">

</td>
</tr>

</table>
<TABLE align=center border=0 cellPadding=3 cellSpacing=0 

width="95%">
<TR>

<TDXBRXfont color="#443D0C"XB>E^ Βιβλίο Επισκεπτών μπορείτε 
να βρείτε τα σχόλια-παρατηρήσεις των επισκεπτών του site μας 
καί να προσθέσετε τα δικά σας.</BX/font></TDX/TR>

<TR>
CTDXfont color="#443D0C"XBRX/fontXBXfont color="#443D0C"> 
Για να επιστρέψετε στο βιβλίο επισκεπτών, κάντε κλικ 

</font>
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<a href="biblio_episkepton2 . asp"Xfont color="#F29200"> 
s5co</fontx/a>

<font color="#F29200">
<imgborder= " 0 "  src="images/guestbook.el[2] .gif" width="15" 

height="15"x/fontx/BX/TDX/TR>
</TABLE>
<TABLE border=0 cellPadding=3 cellSpacing=0 class=FORM 

width="100%">
<form method="POST" action="biblio_episkeptwn_execute.asp"> 

<TR>
<TD align=right class=FORMTITLE height=30>
<font color="#443DOC"Xb>OvopaT8n6vupo</bX/fontX/TD>
<TD align=middle class=FORMGAP height=30>
<IMG border=0 height=12 src="images/mandatory.el.gif" 

width=5>
</TD>
<TD class=FORMDATA height=30XINPUT id=fullname name=fullname 

size=40x/TDX/TR>
<TR>
<TD align=right class=FORMTITLE height=30xfont color= 

,,#443D0C”xb>Email</bX/fontX/TD>
<TD align=miiddle class=FORMGAP height=30>
<IMG border=0 height=12 src="images/mandatory.el.gif" 

width=5>
</TD>
<TD class=FORMDATA height=30xiNPUT id=email name=email

size=40>
</TDX/TRXTR>
<TD align=right class=FORMTITLE height=30xfont color= 

"#443D0C"Xb>®ipo£< /b></ fontX/TD>
<TD align=middle class=FORMGAP height=30>
<IMG border=0 height=12 src="images/mandatory.el.gif" 
width=5X/TD>

<TD class=FORMDATA height=30XINPUT id=subject name=subject 
size=40x/TDX/TR>

<TR>
<TD align=right class=FORMTITLE height=30>
<font color="#4 43D0C"Xb>Ke ipsvo</bX/fontX/TD>
<TD align=middle class=FORMGAP height=30>
<IMG border=0 height=12 src="images/mandatory.el.gif" 

width=5X/TD>
<TD class=FORMDATA height=30XTEXTAREA cols=35 id=message 

name=message rows=5X/TEXTAREAX/TDX/TR>
<TRXTD height=30x/TD>

<TD height=30x/TD>
<TD height=30>

<input type="submit" value="AnoaToAq Μηνύματος" name="Bl" style= 
"border:4px double #5E5411; float: left; color:#5E5411; font- 

family:
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Times New Roman; font-size:12pt; font-style:italic; font- 
weight :bold;

background-color: #E9E9E9"X/TDX/TR>
<TR>

<TD colSpan=3><uXbXfont color="#443D0C,,XSMALL>Ta πεδία με 
το σύμβολο

<span style="background-color: #FFFF00">
CIMG border=0 height=12 src="images/mandatory.el.gif"

width=5X/span> είναι υποχρεωτ LKà.</SMALLX/fontX/bX/u> 
</TD>
</TR>
</TABLE>
</form>
</body>
</html>

Με τα στοιχεία αυτά, ολοκληρώνεται η παρουσίαση του τμήματος της εργασίας που 

αναφέρεται στην παρουσίαση των ιστοσελίδων στο διαδίκτυο. Συνεπώς έχει γίνει πλήρης 

αναφορά στον κορμό όλης της εφαρμογής, δηλαδή τη βάση δεδομένων, το εκτελέσιμο 

πρόγραμμα και τη δημιουργία των ιστοσελίδων στο διαδίκτυο. Στο επόμενο κεφάλαιο, θα 

αναλύσουμε κάποια συμπεράσματα που προέκυψαν από τη δημιουργία της εργασίας 

αυτής, καθώς και προβλήματα και προτάσεις για την βελτίωση της.
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9.21 ΒΏΜο_Ερΐ8ΐ<θρΐοη_6Χβοιιΐβ.38ρ

Τέλος, η σελίδα Βϊυΐίο_Ερΐ8ΐ<βρννη_βχΘ(:υίβ.38ρ περιλαμβάνει τον κώδικα που απαιτείται για 
να μεταφερθούν όλα τα στοιχεία του επισκέπτη στην βάση δεδομένων. Ο κώδικάς αυτός 
συνοδεύεται από μια σύντομη περιγραφή υπό την μορφή σχολίων.

BibIio_Eplskepton_execete.asp
sssKSwaatsassas« .fcrlSSiÄSSKSSS*

<html>

<body>

<% ‘Σύνδεση, λήψη & εισαγωγή των στοιχείων στην βάση δεδομένων

Dim ConnObj, ConnStr, MySQL, rsObj 

¡Dim_FullNarn_e,Email_,Subje ΣυοΑιο : Δήλωση τών 
: μεταβλητών.

|set ConnObj =  server.createobject ("adodb.connection")connStr =  

"Driver={Microsofl Access Driver (*.mdb)};jDBQ=" &

ΣΥΟλίΟ: Η ιιεταθλτνπί CnnnObi 
θα δημιουργήσει την σύνδεση μβ .. 
την βάση (acoc_dataBase.mdb),: .. 
χρησιμοποιώντας την createobject

Iserver.MapPathf’Bash/acoc dataBase.mdb") & ΣυοΑιο : To DBO είναι to path 
για την βάση μας:

IconnObj.Open ConnStr Σχόλιο; Η Βάση
(acoc_dataBase.mdb) βρίσκεται 1 
στο “Bash”  folder του toot

|F ullN ame=Request.form("fullname")
ΣΥ0Αΐθ: Σύνδεση με την βάαη

ΣΥόΑιο; Λήψη του σνομ/νυμο 
; από την φόρμα. ·. ·. :pmail=Request.form("email")

|Sub j ect=Request.form( "subj ect")
ΣΥόΑιο: Λήψη του E-mail από 
την φόρμα.

|Message=Request. formt "message")
ΣΥΟλίΟ: Arium του θέματοε από . 
την φόρμα.

|MySQL="INSERT INTO BiblioEpiskeptwn (BE Name, BE Email, BE Thema, B E  Keimeno)" 

|MySQL=MySQL & "VALUES ("' & FullName & & Email & & Subject &  & Message &

ΣυοΑιο : Λήψη του μηνύματος . 
απόχην φόρμα;

ΣΥΟλίΟ? Η δήλωση insert 
πρόσθετη γραμμές στον πίνακα 
selides. :

|Set rsObj=ConnObj ,execute(My SQL)

ΣΥΟλίΟ: Η δήλωση values Η 
δηλώνει ποιες πληροφορίες 
θέλουμε να εισάγουμε στις 
γραμμές του πίνακα selides.

ΣΥΟλίΟ! Εκτέλεση της MySQL.
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OBaSSKC:

Biblio_Episkepton_execete.asp

iConnObj .Close

[Set ConnObj=Nothing __

[S et rsO bj_=No_t_h in g ............ .............

jresponse.redirect^'bibli^episkeptonZasp'1̂

%>
</body>

</html>

Ί  ΣγάΧιο^_Κλ£ίσιμο της ούνδεσης, ]

• Σγόλιο; Η εντολή αυτή ;·Γ:
• χρησιμοποιείται στην περίπτωση:;;· 
που δεν γίνεται σύνδεση με την 

, βάση μας.
Αποδέσμευση της μνήμης που ϊ  ί 
περιείχε το αντικειμένου : . 
ConnObj

Σγόλιο: Εοόσον δεν γίνεται 
; σύνδεση; με την βάση δεν β  
πραγματοποιείται και έλεγχός : i

Σγόλιο: Επιστρέοει αυτόματα 
στην ‘biblib_episkepton2.asp 
σελίδα γιατί η μέθοδος· : 
Response.Redirect μας επιτρέπει 
να λάβουμε μια αίτηση του client 
για την συγκεκριμένη σελίδά Kat 
να την.κατευθόνουμε σε κάποια 
οΛλη ανάλογα μέ την περίσταση.; ̂ .
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 10° ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ -  ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ - ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 

ΕΠΕΚΤΑΣΕΙΣ

10.1 ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΚΠΟΝΗΣΗ ΤΗΣ ΠΑΡΟΥΣΑΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ

Στην διπλωματική αυτή εργασία παρουσιάσαμε ένα σύστημα εξ αποστάσεως 

εκπαίδευσης με κατηγορίες εκπαιδευτικού υλικού. Το σύστημα αυτό είναι βασισμένο σε 

τρεις ρόλους: τον Διαχειριστή, τον Εκπαιδευτικό και τον Εκπαιδευόμενο. Οι ρόλοι αυτή 

αλληλεπιδρούν με το σύστημα μέσω ενός συνόλου \Λ/θΙ>-διεπαφών, που εκτελούν τις 

ανατεθειμένες στοιχειώδης εργασίες τους.

Αρχικά, ο Διαχειριστής κατέχει τον πρωταρχικό ρόλο για την λειτουργία του 

συστήματος. Είναι εκείνος ο οποίος δημιουργεί, χειρίζεται τις κατηγορίες των μαθημάτων 

που συμπεριλαμβάνονται στην βάση δεδομένων με τις πληροφορίες και δημιουργεί 

σχέσεις μεταξύ νέων κατηγοριών. Η επόμενη λειτουργία του είναι η διαχείριση των 

εκπαιδευτικών. Οι υποψήφιοι εκπαιδευτικοί έρχονται σε επαφή με την διαχείριση 

ζητώντας ένα νέο κωδικό. Προς απάντηση τους ο διαχειριστής δημιουργεί ένα νέο κωδικό 

επιτρέποντας στον εκπαιδευτικό να αναπτύξει τα αντίστοιχα πρότυπα με τα στοιχεία του. 

Οι υπόλοιπες διαδικασίες του διαχειριστή περιλαμβάνουν τον έλεγχο του συστήματος, την 

παραγωγή στατιστικής και την δημιουργία νέων προτύπων, μεταξύ άλλων λειτουργιών. 

Ο διαχειριστής όπως και οι άλλοι ρόλοι, επικοινωνούν με την βάση δεδομένων μέσα από 

ένα καλά καθορισμένο σύνολο \Λ/βΙ>σελίδων που περιορίζουν τις πιθανές επικίνδυνες 

προσβάσεις στην βάση δεδομένων και αποτρέπουν τις ανωμαλίες στην συμπεριφορά του 

συστήματος.

Στην συνέχεια ο Εκπαιδευτικός παρέχει το εκπαιδευτικό υλικό, επιλέγει ένα από τα 

τέσσερα πρότυπα, τά οποία συμπληρώνονται δυναμικά με το εκπαιδευτικό υλικό και 

κατασκευάζει μια ιδιαίτερη σειρά μαθημάτων ως σύνολο σελίδων. Το εκπαιδευτικό υλικό 

μπορεί να είναι είτε θεωρία είτε ασκήσεις σε μία από τις μορφές που υποστηρίζονται. 

Κάθε σειρά μαθημάτων συνδέεται με την κατάλληλη κατηγορία και έναν γενικό τίτλο που 

δίνει ο ίδιος ο εκπαιδευτικός .
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Ο τελικός τύπος χρήστη του συστήματος είναι ο μαθητής. Είναι εκείνος ο οποίος 

επιλέγει την κατηγορία και έπειτα την επιθυμητή σειρά μαθημάτων βασισμένη στον τίτλο. 

Από εκείνο το σημείο και έπειτα η αντίστοιχη ακολουθία των \ZVeb σελίδων 

παρουσιάζονται στον μαθητή και μπορεί να τις ακολουθήσει με έναν γραμμικό ή τυχαίο 

τρόπο.

Το μοντέλο χτίζεται γύρω από μια βάση δεδομένων με εκπαιδευτικό υλικό, ζωτικής 

σημασίας για την εκτασιμότητα του και τον δυναμισμό του. Η Βάση Δεδομένων περιέχει 

ένα σύνολο προσαρμόσιμων προτύπων τα οποία γεμίζουν δυναμικά το εκπαιδευτικό 

υλικό και συγκεντρώνουν την οη_Ιΐηθ σειρά μαθημάτων.

Η πραγματική δύναμη του WWW προκύπτει όταν παράγονται δυναμικά τα 

αποτελέσματα που παρουσιάζονται πίσω στον πελάτη βασισμένος στο αίτημα ενός 

πελάτη. Στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση αυτό πρέπει να είναι ουσιαστικό, δεδομένου 

ότι οι στατικές πληροφορίες θα ήταν χαμηλής χρησιμότητας.

Στόχος της διπλωματικής αυτής εργασίας ήταν η οικοδόμηση ενός συστήματος που 

επιτρέπει την συστηματική δημιουργία των οη_1ίηθ μαθημάτων από τους ίδιους τους 

εκπαιδευτικούς.

10.2 ΤΙ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ Η ΔΙΠΛΩΜΑΤΙΚΗ ΜΑΣ ΕΡΓΑΣΙΑ

Η πτυχιακή αυτή προσφέρει αρκετές δυνατότητες στους χρήστες. Μερικές από αυτές 

είναι ότι οι συμμετέχοντες μπορούν να μελετούν στον τόπο (όπου αυτόματα μειώνετε το 

κόστος ταξιδιού και στέγασης που σχετίζεται με τα παραδοσιακά προγράμματα 

κατάρτισης) και τον χρόνο της επιλογής τους. Παράλληλα, έχει την- δυνατότητα για 

σύγχρονη επικοινωνία με τους υπόλοιπους συμμετέχοντες και με τον εκπαιδευτή (χρήση 

Ε_ΓΠ3ίΙ). Η ολοκλήρωση της διδασκαλίας καθορίζεται από τον εκπαιδευτή, αλλά σε 

συνεργασία με τους εκπαιδευόμενους.

Η δημιουργία του συστήματος αυτού, ενθαρρύνει την ατομικά ρυθμιζόμενη μάθηση, 

όπου κάθε μαθητευόμενος παρακολουθεί με το ρυθμό που επιθυμεί εκείνος και 

παράλληλα τους παροτρύνει να συλλέγουν πληροφορίες από ιστοσελίδες του 

παγκόσμιου ιστού, ανάλογα πάντα με τις προσωπικές τους ανάγκες. Επίσης, τους 

επιτρέπει να επιλέγουν το εκπαιδευτικό υλικό, στηριζόμενοι στο επίπεδο των γνώσεων 

τους, αλλά και στο επιθυμητό τελικό αποτέλεσμα.

·||ρ ρ ΐΙ·|Ι^ 1Ι|ί<'ΙΡ ΙΙ.ιίιι>Β!.|ί!;ά''ιΗ'ίΙ.·*.'Μ»

Σελίδα209



Κεφάλαιο 10° Συμπεράσματα- Προβλήματα-Βελτιώσεις

Στους εκπαιδευτές επιτρέπει να συγκεντρώσουν την ουσιαστική πληροφορία σε πακέτα 

προσβάσιμα από τους μαθητές και αυτοί να μπορούν να ασχοληθούν με δραστηριότητες 

υψηλότερων απαιτήσεων. Η ηλεκτρονική εκπαίδευση επίσης τους επιτρέπει να 

αναπτύσσουν το υλικό τους, χρησιμοποιώντας τις διεθνείς πηγές του παγκόσμιου ιστού.

Όσον αφορά τους διαχειριστές, μέσω της ηλεκτρονικής εκπαίδευσης μειώνονται τα 

έξοδα επένδυσης, που σχετίζονται με το χτίσιμο ενός σχολείου και των καταρτιζομένων 

εγκαταστάσεων. Επίσης, μπορεί να υποστηριχθεί από ένα πλήθος από πλατφόρμες, την 

στιγμή που όλες διαβάζουν αρχεία HTML. Τέλος, επιτρέπει σε ακαδημαϊκά ιδρύματα να 

εφαρμόσουν τα μοντέλα ηλεκτρονικής εκπαίδευσης σε μαθήματα διακεκριμένων 

καθηγητών, ώστε να μπορούν να παρακολουθήσουν και οι εκπαιδευόμενοι που 

βρίσκονται σε μεγάλη απόσταση.

10.3. ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΔΥΣΚΟΛΙΕΣ ΚΑΤΑ ΤΗΝ ΧΡΗΣΗ ΤΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ.

Όπως έχουμε είδη αναφέρει ο Διαχειριστείς είναι εκείνος που αναλαμβάνει εξολοκλήρου 

την δημιουργία και την σωστή λειτουργία του συστήματος. Ένα βασικό πρόβλημα όμως 

που δημιουργείτε είναι ότι κάθε στιγμή που ο εκπαιδευτικός ή ο αρχάριος επιθυμεί την 

αλλαγή της on jine  εκμάθησης θα πρέπει να έρθει σε επικοινωνία με τον υπεύθυνο 

ανάπτυξης και να περιγράφει τι χρειάζεται. Αυτό οδηγεί σε μια σειρά προβλημάτων και 

δυσχερειών, δεδομένου ότι η συντήρηση, στην πραγματικότητα αρχίζει έναν νέο κύκλο 

ανάπτυξης, όπως εάν ήταν ένα νέο πρόγραμμα.

Σε γενικές γραμμές, ένα onjine πρόγραμμα εκμάθησης έρχεται αντιμέτωπο με ένα νέο 

κύκλο ανάπτυξης λογισμικού και αρχίζει από την αρχή. Προφανώς, αυτή η τακτική αυξάνει 

τις δαπάνες ανάπτυξης για τα εκπαιδευτικά ιδρύματα και είναι συχνά ένα εμπόδιο για 

περαιτέρω ανάπτυξη.

Ένα άλλο πρόβλημα με τα παρόντα συστήματα είναι η μαζική ύπαρξη δεδομένων στην 

Web-σελίδα και το εξατομικευμένο ύφος τους, που συνδέεται με τους κατασκευαστές 

τους. Ακόμη οι Web-σελίδες και στο ίδιο εκπαιδευτικό ίδρυμα διατηρούν μία αρκετά 

ανόμοια εμφάνιση χωρίς συσχέτιση μεταξύ των εκπαιδευτικών υλικών.

Πιστεύουμε ότι μία εφικτή λύση στα προβλήματα που αναφέρθηκαν είναι η δημιουργία 

των δυναμικών εκπαιδευτικών Web - Site. Όπου το εκπαιδευτικό υλικό είναι ταξινομημένο 

και εύκολα ανακτημένο, επιτρέποντας το συσχετισμό μεταξύ των θεμάτων. Επιπλέον, 

προκειμένου να ελαχιστοποιήσουμε το κόστος ανάπτυξης και τον χρόνο, η συντήρηση
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πρέπει να αφεθεί κυρίως στους εκπαιδευτικούς, οι οποίοι μπορούν αμέσως να 

ενημερώσουν το περιεχόμενο τους χωρίς να στηριχθούν πολύ σε έναν εμπειρογνώμονα 

υπολογιστών.

10.4 ΣΥΝΟΨΗ ΤΗΣ ΠΑΡΟΥΣΑΣ ΠΤΥΧΙΑΚΗΣ ΚΑΙ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΗ ΕΡΓΑΣΙΑ

Σε προηγούμενες ενότητες παρουσιάσαμε εν συντομία μερικά από τα προβλήματα της 

ανάπτυξης των on-line συστημάτων εκμάθησης και συστήσαμε ένα πλαίσιο όπου οι 

εκπαιδευτικοί μπορούν να κατασκευάσουν τις δικές τους σειρές μαθημάτων, χωρίς την 

σταθερή συμμετοχή της ομάδας ανάπτυξης. Σε αυτό το πλαίσιο, οι σειρές μαθημάτων 

οργανώνονται ως σύνολο σελίδων που θα μπορούσε είτε να ακολουθήσει γραμμική σειρά 

είτε τυχαία. Κάθε σελίδα είναι ένας συνδυασμός εκπαιδευτικού υλικού που παρουσιάζεται 

δυναμικά στον μαθητή, βασισμένο στο χρησιμοποιούμενο πρότυπο. Όλες οι απαραίτητες 

πληροφορίες συσσωρεύονται σε μία βάση δεδομένων και παρουσιάζονται δυναμικά στον 

χρήστη.

Μέσα σε αυτό το σύστημα, τα περισσότερα από τα προβλήματα και οι δυσχέρειες που 

έρχονται αντιμέτωπες στην ανάπτυξη άλλων on-line συστημάτων εκμάθησης, όπως 

παρουσιάσαμε προηγουμένως, μπορούν να επιλυθούν. Το υλικό εκμάθησης μπορεί να 

ενημερώνεται συνεχώς, να συνδέει την λειτουργία τακτικά και ο συσχετισμός μεταξύ των 

θεμάτων να είναι εφικτός.

Επιπλέον, μόλις το σύστημα είναι πλήρες, η συντήρηση του συστήματος είναι απλή 

διαδικασία, μειώνοντας το κόστος ανάπτυξης και τον χρόνο. Τέλος, το ύφος των σελίδων 

είναι ομοιόμορφο και η διαδικασία εκμάθησης μπορεί να είναι διαλογική.

Οι προσπάθειες εφαρμογής μας, σε αυτήν την πρώτη φάση, εστιάζουν στην κατασκευή 

ενός συστήματος που θα χρησιμοποιείται εύκολα από την σχολή και το εκπαιδευτικό 

προσωπικό. Οι εκπαιδευτικοί θα είναι σε θέση να δημιουργήσουνε τα μαθήματα που 

περιέχουν την θεωρία, τις εικόνες και τα θέματα του ψευδές/αληθές τύπου.

Για να δημιουργήσει ένα τέτοιο σύστημα, η φάση ανάλυσης και σχεδιασμού πρέπει να 

είναι εκτενής κα οι διάφορες κατηγορίες του εκπαιδευτικού προσωπικού θα πρέπει να 

συμμετέχουν. Κατά συνέπεια, η ανάλυση και το στάδιο σχεδιασμού θα πρέπει να είναι 

πιο εκτεταμένη παρά την ανθρώπινη προσπάθεια. Αλλά με αυτόν τον τρόπο, το στάδιο 

συντήρησης απαιτεί την λιγότερη προσπάθεια και συνεπώς η παράδοση των νέων 

σειρών μαθημάτων θα είναι γρήγορη.
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Στην φάση ανάλυσης και σχεδιασμού, εκτός από την δημιουργία της βάσης δεδομένων 

και το σύνολο των αρχικών προτύπων, είναι απαραίτητο να αντιμετωπίσουμε μία σειρά 

άλλων θεμάτων. Αυτά τα θέματα θεωρούν τις διαδικασίες και τις ευθύνες των τριών 

ρόλων. Επίσης είναι σημαντικό να θεσπιστούν οι κανόνες για τις διάφορες διαδικασίες του 

συστήματος.

Ειδικά αυτή η τελευταία απαίτηση είναι κρίσιμης σπουδαιότητας δεδομένου ότι θα 

επιτρέψει την απρόσκοπτη εφαρμογή του συστήματος και θα απαγορεύσει τις 

συγκρούσεις κατά την διάρκεια του πληθυσμού της βάσεις δεδομένων.

Εντούτοις το σύστημα πρέπει να ισορροπήσει μεταξύ της ευκολίας χρήσης και της 

αφθονίας των χαρακτηριστικών γνωρισμάτων, έτσι ώστε δεν θα απαιτήσει τις εκτενείς 

προσπάθειες προκειμένου να χρησιμοποιηθεί γίνοντας κατά συνέπεια περίπλοκο για να 

χρησιμοποιηθεί.

Σελίδα 212



vfAnimation (Κινούμενες εικόνες): Η ψευδαίσθηση κίνησης που 

προκαλείται με τη διαδοχική χρήση μιας σειράς στατικών εικόνων. Στα 

γραφικά υπολογιστή, είναι δυνατόν να σχεδιαστούν ξεχωριστά όλες οι εικόνες, 

ή να σχεδιαστούν μόνον η πρώτη και η τελευταία και οι ενδιάμεσες να 

παραχθούν από ένα πρόγραμμα π.χ. 3-D Grafic.

f i  Client (Πελάτης): Σε ένα τοπικό δίκτυο ή στο Internet, ένας υπολογιστής 

που έχει πρόσβαση σε κοινόχρηστους πόρους δικτύου τους οποίους παρέχει 

ένας άλλος υπολογιστής (ο λεγόμενος διακομιστής).

C-CPU (Central Processing Unit)Q Kentrik;h Mon;ada Epejergas;iaw. H 

μονάδα εκτέλεσης υπολογιστών και ελέγχου ενός υπολογιστή. Η κεντρική 

μονάδα επεξεργασίας είναι η συσκευή που ερμηνεύει και εκτελεί τις εντολές.

Compiler (Μεταγλωττιστής): Πρόγραμμα που μεταφράζει ολόκληρο τον 

πηγαίο κώδικα ενός προγράμματος, γραμμένου σε γλώσσα υψηλού 

επιπέδου, σε αντικείμενο κώδικα, πριν από την εκτέλεση του προγράμματος.

Database (Βάση Δεδομένων): Αρχείο που αποτελείται από εγγραφές, 

κάθε μια από τις οποίες περιέχει πεδία, σε συνδυασμό με ένα σύνολο 

πράξεων για αναζήτηση, ταξινόμηση, ανασυνδιασμό, και άλλες 

λειτουργίες.

DMS (Database Management System): Σύστημα Διαχείρισης Βάσεων 

Δεδομένων. Διασύνδεση λογισμικού μεταξύ της βάσης δεδομένων και του 

χρήστη. Ένα σύστημα διαχείρισης βάσεων δεδομένων χειρίζεται της αιτήσεις 

των χρηστών για εκτέλεση εργασιών με τη βάση δεδομένων και επιτρέπει τον 

έλεγχο των απαιτήσεων ασφαλείας και ακεραιότητας των δεδομένων.

Ο  Gate (Πύλη): Ηλεκτρονικός διακόπτης που αποτελεί το θεμελιώδες 

στοιχείο ενός ψηφιακού κυκλώματος. Παράγει ένα ηλεκτρονικό σήμα εξόδου 

που αντιπροσωπεύει ένα δυαδικό 1 ή 0 και συνδέεται με τις καταστάσεις ενός
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ή περισσοτέρων σημάτων εισόδου μέσω μιας πράξης λογικής Bool, AND, 

OR ή NOT.

t ·  GUI (Graphical Uset Interface): Διασύνδεση Γραφικών με το χρήστη. 

Τύπος περιβάλλοντος που αναπαριστά προγράμματα, αρχεία, και επιλογές 

με τη μορφή εικονιδίων, μενού, και πλαισίων διαλόγου στην οθόνη. Ο 

χρηστης μπορεί να επιλέξει και να ενεργοποιήσει τις επιλογές αυτές 

δείχνοντας τις και πατώντας το πλήκτρο του ποντικιού ή με το πληκτρολόγιο.

Hardware(uAiKo): Τα υλικά μέρη ενός συστήματος υπολογιστή, μεταξύ 

των οποίων και οι τυχόν περιφερειακές συσκευές, όπως εκτυπωτές, μόντεμ, 

ή ποντίκι.

Φ  Home Page (αρχική σελίδα): Έγγραφο που προορίζεται να χρησιμεύσει 

ως αφετηρία σε ένα σύστημα υπερ-κειμένου, στον Παγκόσμιο Ιστό.

Φ  HTML (HyperText Markup Language): Γλώσσα σημείωσης υπερ- 

κειμένου. Χρησιμοποιείται για έγγραφο στον Παγκόσμιο Ιστό. Η HTML είναι 

εφαρμογή της SGML και χρησιμοποιεί ετικέτες για τη σημείωση των 

στοιχείων ενός εγγράφου, όπως κείμενο και γραφικά, ώστε να δηλωθεί με 

ποιο τρόπο θα παρουσιάσουν οι φυλλομετρητές του Ιστού τα στοιχεία αυτά 

στο χρήστη και πως θα ανταποκριθούν σε ενέργειες του χρήστη όπως η 

ενεργοποίηση ενός συνδέσμου από το ποντίκι ή με το πληκτρολόγιο.

Φ  HTTP (HyperText Transfer Protocol): To Πρωτόκολλο Μεταφοράς Υπερ- 

κειμένου είναι το πρωτόκολλο πελάτη-διακομιστή που χρησιμοποιείται για 

την πρόσβαση σε πληροφορίες στον Παγκόσμιο Ιστό (w.w.w).

#  Hyperlink (υττερσύνδεσμος): Σύνδεση μεταξύ ενός στοιχείου ενός 

εγγράφου υπερ-κειμένου π.χ. μιας λέξεις, φράσης, εικόνας και ενός άλλου 

στοιχείου του εγγράφου. Ο χρήστης ενεργοποιεί το σύνδεσμο πατώντας σε 

αυτόν με το ποντίκι και συνήθως είναι υπογραμμισμένος ή έχει χρώμα 

διαφορετικό από το υπόλοιπο κείμενο.
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Ρ  Interactive (Αλληλεπιδραστικός): Αυτός που χαρακτηρίζεται από 

διαλογικού χαρακτήρα ανταλλαγής εισόδου και εξόδου, όπως συμβαίνει όταν 

ένας χρήστης πληκτρολογεί μια ερώτηση ή εντολή (διαταγές) και το σύστημα 

αποκρίνεται αμέσως.

0  Interface (Διασύνδεση): Λογισμικό που επιτρέπει σε ένα πρόγραμμα να 

συνεργαστεί με το χρήστη, με ένα άλλο πρόγραμμα όπως π.χ. με το 

λειτουργικό σύστημα, ή με το υλικό του υπολογιστή.

Ο  internet (Διαδίκτυο): Σύνολο υπολογιστικών δικτύων που μπορεί να 

είναι ανόμοια και συνενώνονται μέσω πυλών δικτύου που χειρίζονται τη 

μεταφορά δεδομένων και τη μετατροπή μηνυμάτων από τα πρωτόκολλα του 

δικτύου-αποστολέα σε εκείνα του δικτύου-παραλήπτη.

Internet Information Server (Διακομιστής πληροφοριών Internet): To

λογισμικό διακομιστών Ιστού της Microsoft, που χρησιμοποιεί πρωτόκολλο 

μεταφοράς υπερ-κειμένου για την παράδοση εγγραφών του Παγκόσμιου 

Ιστού. Περιλαμβάνει διάφορες λειτουργίες ασφαλείας, και έχει πρόβλεψη 

για προγράμματα CGI, καθώς και για διακομιστές Gopher και FTP.

J  IP address ( Internet Protocol address): Η Διεύθυνση Πρωτοκόλλου 

Internet είναι δυαδικός αριθμός με 32 bit (4 byte). Μια διεύθυνση IP 

εκφράζεται στη λεγάμενη «τετραδική μορφή με τελείες», δηλαδή 

αποτελείται από τις δεκαδικές τιμές των τεσσάρων byte του, που 

χωρίζονται η μια από την άλλη με τελείες για παράδειγμα 127.0.0.1. Το 

ένα, δύο, ή τρία πρώτα byte της διεύθυνσης IP, η οποία χορηγείται από τις 

υπηρεσίες καταχώρισης του InterNIC, προσδιορίζουν το δίκτυο στο οποίο 

είναι συνδεδεμένος ο Η/Υ υπηρεσίας.

Ρ  Java (Αντικειμενοστραφής Γλώσσα Προγραμματισμού): Η Java είναι 

σχεδιασμένη έτσι ώστε να είναι ασφαλής και ανεξάρτητη από συστήματα
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(δηλ. μπορεί να εκτελεστεί σε οποιοδήποτε σύστημα υλικού) αυτό 

οφείλεται στο γεγονός ότι τα προγράμματα της Java μεταγλωττίζονται σε 

κώδικες byte, που είναι παρόμοιοι με τον κώδικα μηχανής και δεν είναι 

εξειδικευμένοι για κανένα σύστημα.

JavaScript: Γλώσσα σεναρίων που ανέπτυξαν η Netscape 

Communications και η Sun Microsoft Systems. Η JavaScript συνδέεται 

χαλαρά με την Java αλλά δεν είναι γνήσια αντικειμενοστραφής γλώσσα και 

είναι περιορισμένης απόδοσης σε σχέση με την Java επειδή δε 

μεταγλωττίζεται. Ο κώδικας JavaScript, που περιλαμβάνεται σε μια 

ιστοσελίδα μαζί με τον κώδικα HTML. Για να εκτελεστεί ο κώδικας 

(JavaScript) απαιτείται ένας συμβατός με JavaScript φυλλομετρητή του Ιστού 

όπως: Netscape Navigator.

Ψ  Multimedia (πολυμέσα): Ο συνδυασμός ήχου, γραφικών, κινούμενων 

εικόνων, και βίντεο. Στον κόσμο των υπολογιστών τα πολυμέσα είναι 

υποσύνολο των υπέρ μέσων.

Ifc Sound Editor (Επεξεργαστής ήχου): Πρόγραμμα που επιτρέπει στο 

χρήστη να δημιουργεί και να τροποποιεί αρχεία ήχου.

#  SQL (Structure Query Langauage): Δομημένη Γλώσσα Ερωτημάτων. 

Υπογλώσσα βάσεων δεδομένων που χρησιμοποιείται στην υποβολή 

ερωτημάτων, την ενημέρωση, και τη διαχείριση σχεσιακών βάσεων 

δεδομένων.

$ - URL (Uniform Resource Locator): Ενιαίος Εντοπισμός Πόρων. Μια 

διεύθυνση πόρου στο Internet. Τα URL χρησιμοποιούνται από τους 

φυλλομετρητές του Ιστού για τον εντοπισμό πόρων στο Internet. Κάθε URL 

προσδιορίζει το πρωτόκολλο που θα χρησιμοποιηθεί για την πρόσβαση του 

πόρου (π.χ. http: για μια σελίδα του Παγκόσμιου Ιστού ή ftp: για μια 

τοποθεσία FTP), το όνομα του διακομιστή στον οποίο βρίσκεται ο πόρος 

(TT.Y.www.teimes.qrL
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f t  User Interface (Διασύνδεση χρήστη): Τα τεχνολογικά μέσα και το 

σύνολο κανόνων και συμβάσεων με τους οποίους ένα συνθετικό ενός 

συστήματος επικοινωνεί με ένα άλλο.

Virtual Reality (Εικονική Πραγματική): Περιβάλλον βασισμένο σε 

υπολογιστή, ισχυρά αλληλεπιδραστικό, στο οποίο ο χρήστης γίνεται 

συμμέτοχος σε έναν «εικονικό πραγματικό» κόσμο. Διαδικασία η οποία δίνει 

τη δυνατότητα στο χρήστη να συμμετάσχει σε αφηρημένους χώρους όπου 

φυσική μηχανή και φυσικός παρατηρητής δεν υπάρχουν.

% Web Browser ( Φυλλομετρητής Ιστού): Εφαρμογή πελάτης που δίνει 

στον χρήστη τη δυνατότητα να βλέπει έγγραφα HTML στον Παγκόσμιο Ιστό, 

σε άλλο δίκτυο, ή στο PC του, να ακολουθεί τους υπερ-συνδέσμους μεταξύ 

των εγγραφών, και να μεταφέρει αρχεία Ένας γνωστός φυλλομετρητής είναι 

ο Internet Explorer.

Web page (Ιστοσελίδα): Έγγραφο στον Παγκόσμιο Ιστό. Μια ιστοσελίδα 

αποτελείται από ένα αρχείο HTML, μαζί με συνδεδεμένα αρχεία γραφικών και 

σεναρίων, σε ένα συγκεκριμένο ευρετήριο σε ένα συγκεκριμένο μηχάνημα ( 

και συνεπώς προσδιορίσιμο μέσω URL).

. · Web Site (Τοποθεσία (θέση) του Ιστού): Ομάδα σχετικών εγγραφών 

HTML και συναφών αρχείων, σεναρίων, και βάσεων δεδομένων, που 

εξυπηρετείται από έναν διακομιστή HTTP στον Παγκόσμιο Ιστό. Οι 

περισσότερες τοποθεσίες του Ιστού έχουν ως αφετηρία μια αρχική σελίδα, η 

οποία συχνά λειτουργεί ως πίνακας περιεχομένων της θέσης. Πολλοί 

οργανισμοί, όπως μεγάλες επιχειρήσεις, έχουν έναν ή περισσότερους 

διακομιστές HTTP αφιερωμένους σε μια μόνο θέση του Ιστού. Ωστόσο, ένας 

διακομιστής HTTP μπορεί επίσης να εξυπηρετεί πολλές μικρές θέσεις του 

Ιστού.
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■φ w w w  (Word Wide Web): Παγκόσμιος Ιστός. To σύνολο των 

διασυνδεδεμένων εγγραφών υπερ-κειμένου που βρίσκονται σε διακομιστές 

HTTP σε ολόκληρο τον κόσμο. Τα έγγραφα στον Παγκόσμιο Ιστό, που 

ονομάζονται σελίδες ή ιστοσελίδες, είναι γραμμένα σε HTML, εντοπίζονται 

μέσω URL (Ενιαίων Εντοπιστών Πόρων), οι οποίοι προσδιορίζουν το 

συγκεκριμένο μηχάνημα και το όνομα διαδρομής μέσω της οποίας γίνεται η 

πρόσβαση σε ένα αρχείο, και διαβιβάζονται από κόμβο σε κόμβο στον τελικό 

χρήστη βάση του πρωτοκόλλου HTTP.
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37. Dave Mercer « Οδηγός του ASP 3.0 » Εκδότης Μ. Γκιούρδας

38. «Μαθήματα στο Front Page, Μαθήματα στις Βάσεις Δεδομένων»

39. «Πλήρες Εγχειρίδιο των Office ΧΡ Professional Edition» Gini Courter, Annette 
Marquis Εκδότης Μ. Γκιούρδας.

40. « Ο Οδηγός της Microsoft για το Ελληνικό Microsoft Word» Charles Rubin

41. Χρήσιμες Πηγές για ASP:
> '

>

42. Χρήσιμες Πηγές για V B Script :

43. Χρήσιμες Πηγές για την HTML:
✓
V  ■ ■
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AACIS-L- American Association for Collegiate Independent Study

This list is sponsored by The American Association for Collegiate Independent Study with a focus 

on correspondence, independent study and distance learning.

ADLTED-L- Canadian Adult Education Network
■ V«~ __ _ _

The Canadian Adult Continuing Education list is a broad world-wide discussion group. 

International Language Centers Group

National Science Foundation

Yahoo

University

Integrated Technology Strategy

State

Florida Distance Learning Network

Policy Formation and Pending Recommendations

Oregon State System of Higher Education 

Distance Education Policy Framework



University of Alaska at Ancorage 

Distance Education

State University of New York 

SUNY Distance Learning Network

University of Georgia

academic Resources for Computing and Higher Education Services 

Demo Class

University of Illinois at Urbana-Champaign 

English on the Web- Learning Oral English Online

University of Minnesota Distance Education Home Page

University of Tennessee, Knoxville

Scholarly Electronic Publishing and Copyright Policy

Utah system of Higher Education 

AEDNET- Adult Education Network

ALTLEARN- Alternative Approaches to Learning Discussion

The Alternative Approaches to Learning discussion list is broadly concerned with learning 

trategies at all levels.

ASAT-EVA- Distance Education Evaluation Group



This Ls the AG-SAT Distance Education Evaluation Group, addressing issues in evaluating all 

forms of distance learning and programs. IT is broad, practical list sponsored by the Agricultural 

Satellite Corporation.

AUDIOGRAPHICS-L- Audiographics in Distance Education
”* r ' ' '

Audiographics-L is a forum for the discussion of issues related to use of audiographics technology 

in the context of distance education.

CAUCE-L- Canadia Association for University Continuing Education

The purpose of CAUCE-L is to provide an electronic forum where issues (broad, narrow, 

practical, theoretical, controversial or mundane) related to university continuing education are 

discussed.

CREAD- Latin American- Caribbean Distance- Continuing Education

This is a digest list of distance education information primarily focused on Latin American and 

the Caribbean.

DEOS-L- International Discussion Forum for Distance Learning

American Center for Study of Distance Education sponsors this large, diverse list. Currently there 

are 1325 subscribers in 48 countries.

DERR-L- Distance Education Research Rountable

This list is for broad discussions of teaching and learning 

EDISTA- Education a Distancia

The Universiti Distance Program (UNIDIS) at the University of Santiago sponsors Education at a 

Distance.



EDPOLYAN- Educational Policy Analysis

This is focuses on educational policy analysis. This is an active, broad list, where issues 

surrounding all levels of education are discussed. This is more philosophical than many.

EDSTYLE-The Learning Styles Theory and Research List

The Learning Styles Theory and Research list discusses all forms of information about learning 

styles.

HILAT-L-Higher Education in Latin America
n . . _ , / T > , .. r . ·,

HILAT-L is a means of interchange about research on Higher Education in Latin America. 

Postings are mostly in English, but are also welcome in Spanish and Portuguese.

IPCT-L- Interpersonal Computing and Technology

This list is focused on Computer Mediated Communication, and teaching and learning broadly. 

NEWEDU-L- New Patterns in Education List

New Patterns discusses education very broadly, including delivery systems, media, collaborative 

learning, learning styles and distance education.

NLA-National Literacy Advocacy List

The National Literacy Advocacy Alliance-sponsored list is designed to provide indoramtion and 

discussion about adult literacy education and adult learners.

RESODLAA-Research SIG of the Open and Distance Learning Association of Australia



This is discussion list of the Open and Distance Learning Association of Australia’s SIG on 

Research. Its purpose is to foster electronic discussion, symposia and conferences on topical issues 

in distance education and open learning research.

STLH E-L- Forum for Teaching & Learning in Higher Education

This list focuses on post-secondary education. 

TEACHEFT-Teaching Effectiveness

Adult Education and Literacy is a sublist of TESL-L, Teaching English as a second language. 

Discussions are primarily focused on issues of literacy and the teaching of English as a second 

language. Members must also be members of TESL-L.

VOCNET- Discussion Group for Vocational Education

VOCNET is a discussion group focusing on vocational education managed by the Dissemination 

Program of the National Center for Research on Vocational Education.

DECnews-EDU- or

DECNEWS, monthly e-publication form Digital Equipment for the education and business 

communities world wide.

Educational Technology-

Education and information J

Educational Uses of Information Technology- 

Media in

Satellite Education 

Western Canada discussion of



ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ TOY SITE

A) Για την ανάλυση των επιλεγμένων εφαρμογών μπορείτε να κάνετε χρήση του 

παρακάτω πίνακα:

Αιεπιωάνεια ypfjtmc

C3B οηθάει ο συνδυασμός των χρωμάτων να διακρίνουμε την πληροφορία στην οθόνη;

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

dSE ίναι εύκολο να δούμε την πληροφορία που χρειαζόμαστε στην οθόνη;

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

CS Ο ι εικόνες, οι γραφικές αναπαραστάσεις, οι προσομοιώσεις και τα άλλα οπτικά 

στοιχεία βοηθούν να μάθουμε γρήγορα και με λεπτομέρειες να χρησιμοποιούμε το 

σύστημα;

□  ΠΟΤΕ Π ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

Ανάδραση

>Ε ίναι φανερό τι πρέπει να κάνουμε προκειμένου να εκτελέσουμε κάποια λειτουργία;

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ Ο ΜΕΤΡΙΑ Π ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

^  Όταν χρειάζεται να εισαγάγουμε μια πληροφορία, είναι φανερό (στην οθόνη) ποια 

πρέπει να είναι αυτή και που να την εισαγάγουμε;

□  ΠΟΤΕ Π ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

^ Ό τα ν  τελειώσει η εκτέλεση μιας λειτουργίας, μας πληροφορεί το σύστημα γι'αυτό;

□  ΠΟΤΕ Π ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ Π ΠΑΝΤΑ

^ “Αντιλαμβανόμαστε το πάτημα κουπιών και με ποιον τρόπο;

Π ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

Σε περίπτωση λάθους, το σύστημα μας προειδοποιεί τι πρέπει να κάνουμε για να το 

διορθώσουμε;

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ



Κ ατάλληλη λειτουργικότητα

Φ  Περιέχει η κάθε οθόνη όλη την απαραίτητη πληροφορία σχετικά με την εκτελούμενη 

λειτουργία;

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

"ν" Για κάθε λειτουργία δίνεται η κατάλληλη ανάδραση;

Π ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

Φ  Μια μεγάλη λειτουργία χωρίζεται σε υπολειτουργίες;

□  ΠΟΤΕ □ΣΠΑΝ ΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ Ο ΣΥΧΝΑ

Φ  Οι διαθέσιμες λειτουργίες είναι επαρκείς;

□  ΠΟΤΕ Π ΣΠΑΝΙΑ Π ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ

□  ΠΑΝΤΑ

□  ΠΑΝΤΑ

Φ Βαθμός κατανόησης της λειτουργικότητας των επιμέρους πλήκτρων:

□  ΔΥΣΚΟΛΟΣ □  ΜΕΤΡΙΟΣ □  ΕΥΚΟΛΟΣ

Φ  Animation -  προσομοιώσεις (εάν υπάρχουν):

□  ΔΥΣΚΟΛΟ □  ΜΕΤΡΙΟ Π ΕΥΚΟΛΟ

ΦΕίναι εμφανές στην οθόνη σε ποιο σημείο της εφαρμογής βρισκόμαστε (π.χ. με

κάποιον τίτλο, περιγραφή);

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

Φ  Διαφορετικού είδους πληροφορίες οργανώνονται ώστε να ξεχωρίζει η μία από την 

άλλη;

□  ΠΟΤΕ Π ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ 

Φ Είναι εύκολο να δούμε και να διαβάσουμε την πληροφορία στην οθόνη;



Π ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

"ν' Οι πληροφορίες στην οθόνη είναι οργανωμένες έτσι ώστε να μας διευκολύνουν να τις 

βρούμε γρήγορα και να τις χρησιμοποιήσουμε αποτελεσματικά;

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

"ν' Ο τρόπος παρουσίασης της πληροφορίας στην οθόνη είναι πάντα ο ίδιος, έχει δηλαδή 

η κάθε οθόνη πάντα την ίδια δομή και οργάνωση (συνέπεια του συστήματος);

□  ΠΟΤΕ □  ΣΠΑΝΙΑ □  ΜΕΤΡΙΑ □  ΣΥΧΝΑ □  ΠΑΝΤΑ

Πεοιεγόαενο

“υ ”  Γίνεται αμερόληπτη παρουσίαση της πληροφορίας :

Το περιεχόμενο καλύπτεται σε εύρος και σε βάθος;

Οι πληροφορίες είναι σύγχρονες, πλήρεις και συναφείς;

Το περιεχόμενο είναι αντίστοιχο της βαθμίδας εκπαίδευσης;

Β) Για να ελέγξετε κατά πόσον οι επιλεγμένες εφαρμογές πληρούν τις εκπαιδευτικές 

προδιαγραφές, χρησιμοποιήστε (αφού πιθανώς τον εμπλουτίσετε) τον παρακάτω πίνακα:

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

Θέτει σαφείς παιδαγωγικούς στόχους;

Ανταποκρίνεται στις ανάγκες των μαθητών; 

Ανταποκρίνεται στις ανάγκες των εκπαιδευτικών; 

Συμπληρώνει τη μαθησιακή και διδακτική διαδικασία 

Εντάσσεται στο διδακτικό έργο;

Περιέχει αξιολόγηση (εσωτερική και εξωτερική); 

Αξιοποιεί δικτυακές δυνατότατες και υπηρεσίες;

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ Π ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ



Γ ) Για να ελέγξετε κατά πόσον οι επιλεγμένες εφαρμογές πληρούν τη διδακτική 

σχεδίαση, χρησιμοποιήστε τον παρακάτω πίνακα:

Ανταποκρίνεται στις ανάγκες της ύλης;

Το περιεχόμενο καλύπτεται σε εύρος και σε βάθος; 

Δείχνει από την αρχή τα επιδιωκόμενα αποτελέσματα; 

Η πλοήγηση είναι ικανοποιητική;

Παρέχει εξατομικευμένες δυνατότητες;

Περιλαμβάνει αλληλεπιδράσεις για ανατροφοδότηση; 

Περιλαμβάνει αλληλεπιδράσεις για πληροφόρηση; 

Διευκολύνει τη διαθεματική προσέγγιση;

Ευνοεί ενεργητικούς τρόπους μάθησης;

Παρέχει πολλαπλές ταυτόχρονες αναπαραστάσεις: 

Προκαλεί και διατηρεί το ενδιαφέρον του μαθητή; 

Προκαλεί και διατηρεί το ενδιαφέρον του καθηγητή;

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ Π ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ Π ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙ

□  ΝΑΙ □  ΟΧΙΘέτει δραστηριότητες δομημένες και ανοικτού τύπου;


